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UN NOMBRE CONTENIDO 

1 

HARDWARE 

Hardware: El camino de la Información: Entrada, Distribución, 
Procesamiento, Almacenamiento y Salida. Arquitectura del interior del 
gabinete: Placa madre: Componentes principales. Microprocesador: 
Características. Puertos: Serie, USB, PS/2,  ETHERNET, HDMI, PCI,  PCI   
express,  SERIAL ATA O SATA, SLOT M.2.  

2 

SOFTWARE 

 Software: Sistema operativo.  Archivos, extensiones, carpetas. Panel de 
control. Utilitarios: Procesador de textos Word: Hipervínculos: creación, 
modificación y eliminación. Marcadores. Estilos: aplicación de estilos, 
creación, modificación y borrado de estilos. Índices: inserción de estilos. 
Combinar correspondencia. Sobres y etiquetas. Normas de Higiene y 
seguridad: Malware: Virus, Spyware, Firewall e Ingeniería de Software. 
Normas de protección. 
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REDES E INTERNET 

Redes: Definición. Clasificación por su extensión y por el tipo de terminales 
usadas. Topologías. Protocolo: Concepto. 

Internet: definición. Características Elementos. Páginas Web: Navegadores. 
Buscadores. Formas de búsqueda en la Web. Correo: Adjuntar archivos. 

4 

POWER POINT 

Descripción de la ventana. Uso de las barras de herramientas, formato y 
dibujo: trabajo con objetos. Organización de objetos. Las vistas de Power 
Point. Diseño de diapositivas. Animación de objetos. Transición de 
diapositivas. Botones de acción. Hipervínculos. Intervalos de tiempo. 
Clasificador de diapositivas. 


