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TECNOLOGIA 3

{QUE ES UN SISTEMA!?
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Indagando ideas. ..

1. ;Qué te sugiere la palabra sistema?

2. ;Qué sistemas has estudiado en otras materias?
3. ¢Por qué crees que son sistemas?

4. ;Qué tienen en comUn todos esos sistemas?

5. Intenta elaborar un concepto de sistema.
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TECNOLOGIA 3

LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS COMO SISTEMAS

En una moto podemos distinguir varias partes: el motor,
la suspension, el cuadro, las ruedas, los frenos, las luces,
etc. Cada una de estas partes, a su vez, esta formada por
piezas mas pequenas, por lo cual podemos afirmar que la moto
es un producto tecnolégico complejo.

En cuanto al funcionamiento, cada parte de la moto
cumple una funcién diferente: el motor genera energia que se
transmite a las ruedas y las hace rodar, la suspension amortigua
los desniveles del terreno, el cuadro es la estructura de donde se sostienen las diferentes partes,
la rueda trasera transmite el movimiento, los frenos reducen la velocidad, las luces proporcionan
la iluminacion necesaria para desplazarse cuando hay oscuridad.

Sin embargo, a pesar de que cada una de estas partes desempefie una funcion diferente, entre
todas hacen posible el cumplimiento de la funcion propia y especifica de la moto: transportar
personas.

= Teniendo en cuenta que se entiende por sistema a
un conjunto de dos o mas partes relacionadas entre
s que contribuyen, en forma organizada, al
cumplimiento de una determinada funcion,
podemos deducir que /3 moto es un sistema.

La circulacion de la sangre en el organismo humano se hace a
través del sistema circulatorio compuesto por el corazon, las arterias,
los capilares y las venas. Cada uno de estos drganos cumple una

funcion diferente: el corazon bombea la sangre, las arterias la condu-
N e | cen atodas las células, los capilares permiten el intercambio gaseoso,
las venas transportan nuevamente la sangre al corazén. Todos estos
vewio | Organos contribuyen a un fin: la circulacion de la sangre que
kwiede | transporta oxigeno y alimentos a todas las células y retira de ellas
didxido de carbono y sustancias de desecho. Entonces, resulta claro
por qué se lo llama sistema.
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VENas cavas

Auricula
Derecha

Ventriculo/
Derecho

En el cuerpo humano podemos senalar varios sistemas similares al
circulatorio: el sistema digestivo, el sistema respiratorio, el sistema renal,
etcétera.

I

Sistemas simples y complejos

Hasta ahora hemos sefalado sistemas complejos pero también existen
otros muy simples, constituidos por dos componentes: un lapiz, formado por
una barrita de grafito encerrada en un cilindro o prisma de madera; un
borrador, constituido por una lamina gruesa de felpa o pafo y un
paralelepipedo de madera; etcétera.

El concepto de sistemas es muy amplio y por eso se puede aplicar a la casi todos los productos
tecnoldégicos que nos rodean. Silla, banco, mesa, heladera, ventilador, automovil, dmnibus,
bicicleta, casa, fabrica, ciudad, comida, son todos ejemplos de sistemas.
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Los elementos o subsistemas de un sistema

Las partes componentes de un sistema son los elementos del sistema. Asi, por ejemplo, el
motor, el cuadro, las ruedas, el combustible, las luces, son algunos de los elementos del sistema
motocicleta. El corazdn, las arterias, los capilares y las venas son los elementos del sistema
circulatorio.

Los elementos que forman los sistemas, en realidad, también son sistemas, sélo que realizan
funciones mas simples y por eso se los denomina subsistemas. A modo de ejemplo, el motor es un
subsistema del sistema "motocicleta”; el corazon es un subsistema del "sistema circulatorio”.

Los limites de los sistemas son convencionales. Es decir, se eligen por convencion, por
conveniencia o consenso. Asi, por ejemplo, si consideramos a la motocicleta como un sistema, el
motor es un subsistema. En cambio, si tomamos al motor como un sistema, el arbol de levas es un
subsistema.

En otras ocasiones, los sistemas forman parte de un sistema mas amplio, llamado
macrosistema o supersistema. Asi, los sistemas circulatorio, digestivo, 6seo, muscular, etcétera,
forman parte del macrosistema "cuerpo humano”; los servicios de transporte, de electricidad, de
iluminacion y de agua potable son sistemas que constituyen el macrosistema: "servicios publicos
de una ciudad".

Observa y analiza atentamente el video “Zoom" de
Istvan Banyai
https://www.youtube.com/watchév=Kgi-RCEjOLw



https://www.youtube.com/watch?v=Kgi-RCEjOLw
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{Cusles son los elementos de entrada y de salida de un sistema?

Para que una licuadora pueda cumplir con su
funcion hay que proporcionarle ingredientes
adecuados (por ejemplo, bananas y leche), sumi-
nistrarle electricidad y pulsar una llave que le informa
cuando debe ponerse en movimiento. Entonces, los
alimentos (materia), la electricidad (energia) y la llave
(informacién) son los elementos de entrada para el
funcionarrfiento de una licuadora.

En el caso de un lavarropas automatico, hay que
proveerle ropa sucia, agua y productos de limpieza;
suministrarle electricidad, y darle las instrucciones
sobre qué debe hacer, mediante la seleccion de un
programa. Por lo tanto, los elementos de entrada al

lavarropas automatico son la ropa sucia, el agua, los productos de limpieza (materia), la elec-
tricidad (energia) y la seleccidon de un programa (informacion).

4

! Para que el motor de un automovil funcione hay

que suministrarle un combustible (nafta, diesel, gas)
que aporta materia y energia, y debe contar con una
llave de contacto que le informa cuando debe ponerse
en movimiento. Entonces, el combustible (materia y
energia) y la llave de contacto (informacion) son los
elementos de entrada para el funcionamiento del
motor.

Los elementos de entrada a un sistema son materia, energia e informacion.

Volviendo a la licuadora, como resultado de su funcionamiento, se obtiene como producto, el
licuado, y como desechos, los restos de licuado que quedan adheridos al recipiente y a la cuchilla,
y cierta cantidad de calor que se desprende.

Los elementos de salida de un sistema son los productos y los residuos o desechos.

En lo que respecta al motor de un automdvil, el producto es el movimiento del vehiculo
(energia mecanica) y los residuos, gases y calor.

A modo de sintesis, podemos decir que:

En los sistemas entran materia, energia e informacién que, luegode\
experimentar un proceso de transformacién, salen como productos y

desechos.
En forma grifica:
Entrada Salida
Materia
\ . Producto
[ 10 [ Re———— TRANSFORMACION g
&> = Desechos

\Informacién i

/
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Flujos de materia, energia e informacién

En los sistemas que se estudian en Tecnologia ingresa algun tipo de materia, de energia y de
informacion. Estos elementos, luego que pasan (circulan) por el sistema, salen transformados en
forma de productos y de residuos. A la circulacion de la materia, la energia y la informacion por
un sistema se la denomina flujo.

Es importante aclarar que de un sistema no puede salir materia, si previamente no ha entrado
materia al mismo. El concepto de flujo supone que si bien la magnitud materia puede sufrir
modificaciones, se debe conservar como tal.

Lo mismo se establece para la energia: si no entra no puede salir (no hay flujo de energia).

< Actividades i

~

1. ;Qué es un sistema?
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5. ;Por qué los limites de un sistema son convencionales?

8. Teniendo en cuenta:

Entrada Salida
Materia
\ ___.» Producto
Energia ———s RVl N Nellol\f=<"_
> ~ Desechos

-

Informacién - = ~

a) ¢Por qué se usan flechas diferentes para los elementos de entrada?

b) Respecto a los siguientes productos (lavarropas, licuadora y automdvil), indica, en un
esquema como el anterior, los elementos de entrada y de salida.
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Representacion de los sistemas: Diagramas de bloques

Los sistemas se suelen representar con simbolos convencionales, formando esquemas
denominados diagramas de bloques.

Asi, por ejemplo, una licuadora se puede representar del siguiente modo:

# Licuado

P cor‘]jfrola_h_‘ }, @ selector
s : de velocidad

controla

G oam o o 9% SE A0 BS BR SR P S5 59 &R

| movimiento

Tecla
(Encendido
0 apagado)

El cocinero (usuario) coloca en el vaso de la licuadora los alimentos (materia) que quiere
transformar. La electricidad (energia) que hace funcionar el motor ingresa cuando se presiona
una tecla (valvula). En el motor la electricidad se transforma en movimiento (energia mecanica)
que hace girar la cuchilla encargada de triturar los alimentos. Asi se obtiene un licuado
(producto). El usuario controla (da informacién) a la tecla de encendido-apagado y al selector de
velocidad.

e El flujo de la materia (en este caso los alimentos que se transforman en licuado) se
representa con flechas simples:

>

e El flujo de la energia (electricidad, movimiento) se representa con flechas dobles:

[ >

e Los flujos de informacién (indicaciones que da el usuario sobre cuando, como, cuanto y dénde
se debe realizar el proceso) se representa con flechas de linea entrecortada:

——————— >

e Los elementos que cumplen funciones determinadas (transformacion, deposito, etcétera),
tales como usuario, vaso, motor y cuchilla se representan con rectangulos, llamados

bloques:
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e Los elementos que regulan el paso de los flujos de materia y de energia (teclas,
interruptores, canillas, semaforos) se denominan valvulas y se representan con el esquema

de un grifo:

=

Estos elementos de control hacen que la electricidad circule o se interrumpa, aceleran o
retardan la velocidad de un motor, etcétera. Siempre es necesario que alguien o algo los
controle, les dé informacion.

e Las fuentes de energia o de materia (combustibles, sustancias radiactivas, mares) se
representan por medio de una nube:

Por medio de un diagrama de bloques también se pueden

complicados, como es el caso de una bicicleta:

§
[ ]

Can;)ino

MANUBRIO

- e we e W

Premeesan e
>

}
{
i
|
]

4 ‘
RUEDA o
DELANTERA [N CUADRO Ry

4

o o2 o» @p o e e

Frenos

Palanca
de cambios

representar sistemas mas

El ciclista (usuario) le
proporciona energia de
movimiento rotatorio a los
pedales.

Estos transmiten
energia de movimiento
giratorio a la rueda
trasera, a través de la
cadena. La palanca de
cambio actua de elemento
de control (valvula) para
incrementar la velocidad o
la fuerza, segun sean
caracteristicas del camino.

A la
ingresa
movimiento
sale

rueda trasera
energia de

rotatorio y
energia de

movimiento de traslacion que se transmite al cuadro. (La rueda convierte el movimiento giratorio
en movimiento de traslacion.)

Del cuadro sale energia de movimiento de traslacion para la rueda delantera y para el

transporte del usuario.

El ususario recibe informacién de las caracteristicas del camino y da indicaciones (doblar,
frenar, etcétera) al manubrio y/o al sistema de frenos. La direccion, formada por el manubrio y
la horquilla, actua sobre la rueda delantera, mientras que el sistema de frenos acciona sobre
ambas ruedas, delantera y trasera.
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Teniendo en cuenta los ejemplos que se han expuesto, es posible afirmar que:

Los diagramas de bloques representan los
aspectos principales de |3 estructura y del
funcionamiento de los sistemas.

En sintesis:
Simbolo Significado Ejemplos
- Se usa para representar una Fuente de energia, de agua,
fuente que se halla fuera de ,
. - etcétera.
Nube los limites del sistema.

Representa elementos que
cumplen funciones

Motor, recipiente, usuario,
pedales, cuadro, rueda,

Flujo de materia

Indica en qué sentido circula
la materia.

Bloque determinadas. etcétera.
;Q Son las partes que regulan el | Llave, interruptor, selector
paso de los flujos de materia | de velocidades, semaforo,
, y de energia. canilla, etcétera.
Valvula
>

Los tubos o conductos por
donde circula la materia.

[ >

Flujo de energia

Senala en qué sentido circula
la energia.

Los cables que transportan
electricidad, la cadena que
transmite movimiento de
giro.

——————— >

Flujo de informacion

Indica en qué lugar el usuario
da la informacion.

Encender y apagar, frenar,
doblar, acelerar, etcétera.

-11-
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< Actividades 2 @

1. Observa atentamente el siguiente diagrama de bloques correspondiente a la instalacion de
agua de una vivienda familiar. Explica qué representa:

< VIVIENDA m

! canilla A
i cocina  _ .
= W === chorro de agua J
{ '
| . :
canilla 1 it o9 o e oo o2
\ lavatorio
W === chorro de agua ‘
;
canilla e iiceeenaa
ducha _ , 5
> Pl — IR — iwia
"
valvula valvula |
inodoro de salida _ ,
, . < "~ descarga
e N< o DEPSITO — >T< = adUs

‘

@ q

i flotante

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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2. Confecciona el diagrama de bloques correspondiente a:
a) Ventilador eléctrico.

b) Plancha a vapor.

LOUR
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I/

1. Ingresa al siguiente link y observa el video con

atencion: oo A
. ecre i
https://youtu.be/i3fqOLmFchE oda tu e%ergz'?fgglgneiz%?}?ar
contra lo vigjo, Sino en Ja &
construccion de lo nuevo.

\Socrateu

2. Elige un objeto (Producto tecnologico) que tengas en casa y consideres un sistema. Puede
ser un electrodomeéstico, un articulo de libreria, un mueble, una maquina, etc. Piensa por
qué es un sistema y cuales son los elementos de entrada y de salida.

3. jAhora es momento de la produccion! Elabora un video, gif o collage con fotos como el
video de la actividad 1 para indicar lo trabajado en la actividad 2.

Fin de la Unidad 1

Fechg de pruebz: ....../....../......
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