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TEMA:  ALGORITMOS. Introducción a Scratch. 
OBJETIVOS 

 ENTENDER LAS CARACTERÍSTICAS DE LOS ALGORITMOS 

 FORMULAR ALGORITMOS DE MODO ADECUADO PARA RESOLVER UN PROBLEMA 

 CONOCER EL ENTORNO GRÁFICO DE SCRATCH 

  

Como ya hemos visto en clase, en nuestra vida cotidiana para realizar tareas seguimos 

una serie de pasos ordenados. A esa serie de pasos la llamamos algoritmos. 

 

 

 

 

 

Programar es encontrar la solución a un problema mediante una secuencia ordenada 
de instrucciones.  
 

   Los algoritmos son una herramienta fundamental para resolver problemas mediante 

una computadora. 

CARACTERÍSTICAS de los algoritmos. 

Un algoritmo  debe ser: 

 PRECISO, es decir debe ser exacto, claro. 

 DEFINIDO, si se sigue un algoritmo dos veces, se obtendrá el mismo 

resultado. 

 FINITO, debe terminar en algún momento, es decir tiene que tener un 

número limitado de instrucciones. 

 

En primer lugar, programaremos en lenguaje humano: 

EJEMPLO de algoritmo escrito: 



 Para preparar una taza de té 

 

ACTIVIDADES: 

Las siguientes actividades serán resueltas en la clase del jueves 31 de marzo, en la escuela. 

Deben ir pensando ideas para resolverlas. 

1- Con el compañero de banco: 

 

2-  Cuando ya estemos seguros de cómo se construyen los algoritmos en lenguaje humano, 

comenzaremos a estudiar un lenguaje que entienda la computadora. 



   Para darle las instrucciones a la máquina necesitamos escribir lo que queremos hacer 
usando un lenguaje de programación que la computadora entienda.  
   Hay muchos lenguajes, pero uno especialmente desarrollado para que chicos y 
grandes aprendan de manera sencilla los conceptos básicos a través de un entorno 
gráfico: Scratch. 
 
   Scratch, es un software gratuito, que se puede usar en línea o instalar en cualquier 
computadora con Windows, Linux o Mac OS.  
 

 Así es el entorno gráfico y estos son sus elementos principales:  

 

 

 



 

 

 

 

 

  


