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Lo mas interesante de este tema es que puedan
reconocer el lenguaje visual y sus elementos, la
intencion es que fijen y comprendan estos
conceptos para que asi puedan trabajarlos
correctamente al momento de las practicas, pero
también les sea Util para su expresion.

SAN BERNARDO



KANDINSKI

Veremos las definiciones de estos 3
elementos (punto, linea y plano)
por este aufor.

Vasili Vasilievich Kandinski fue un
pintor ruso y un gran tedrico (y
prdactico) del arte abstracto, es
decir, este arte en el que la
representacion del objeto es
secundaria e incluso perjudicial: la
belleza del arte reside en la riqueza
cromdtica y la simplificacion
formal.

f (reproducir el video)

Hola,
mi nombre es

4 Vasili Kandinski.




Es el elemento grdafico bdsico y
conforma la unidad minima de la
comunicacion visual, puede verse
intensificado segun sus
caracteristicas. Por el principio de
agrupacion es posible construir
formas, contornos, tonos o colores.

El puntillismo, es la aplicacion del
punto en la expresion artistica, es
un estilo de pintura que consiste
en hacer un dibujo mediante
puntos.
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'SAN BERNARDO

Principales caracteristicas.

* Posee forma, tamano y color

» Es unidireccional.

e Cuando se encuentra solo en el plano o aislado,
tiene un gran poder de atraccion visual.

e Tiene mds peso grafico cuando:

mAs grande es

estarelleno

esta conglomerado.



ORDEN

Debido a que su peso visual es una de sus
principales caracteristicas, para
representar el concepto de “orden” es
necesario hacer una composicion de
puntos alineadas y en lo posible de igual
tamano, para generar mayor armonia y
que asi nos pueda trasmitir una sensacion
de orden.



DESORDEN

Contrariamente a la representacion
anterior, mientras menos armonica la
composicion, mas desordenado se verd el
resultado. Por lo que, siempre teniendo en
cuenta sus caracteristicas, podremos
utilizdndolas varidndolas, por ejemplo en su
posicion y tamano.



PROFUNDIDAD

Para poder lograr la representacion del
concepto es necesario identificar que
caracteristicas del punto nos serviria en la
composicion. Naturalmente sabemos que
mientas mas de cerca veamos un objeto,
mas grande o veremos y por
consecuencia mientas mas se aleje de
nosotros mas chico se verd. Entendiendo
esa logica cotidiana podemos realizar una
composicion libre que responda a un
ordeny en el se vean distintos tamanos de
puntos, para asi generar esa sensacion de
profundidad.



TEXTURA

Para representar alguna textura debemos
organizar la composicion y darle un
sentido, de esta manera debemos percibir
el motivo o patrén que represente dicha
textura.

Debemos generar una sensacion tactil y
visual
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