La representacion de la superficie terrestre

La forma de 1a Tierra se asemeja 3 una esfera, por
gz0 12 representacion de la Tierra més parecidz a la
rezlidad es ol globo terrdquec. Este modelo en tres
dimensiones suels presentarse sobre un soporte que
reproduce el eje terrestre ¥ su inclinacién. Se trata
de una representaciin a escala del planeta, es decir,
mantene una cierta proporcidn entre las dimensio-
nes reales y 1as que se observan en el globo.

Sin embargo, los globos terTdguecs no SO0 MUY
pricticos para trabajar clertos temas ¢ en clartos am-
bitos, por 250 52 12an 102 mapas.

Los mapas son dibujos en una superficie plana
que reprasentan algunos aspectos que interesa des-
tacar y localizar en 13 superficie terrestre, COMo por
gjemplo el clima de un lugar, la cantidad de preci-
pitacicnes, la densidad de poblacion, las actividades
soondmicas, etc. Desds siempre, los mapas le han
permitido al ser humano ubicarse en el espacio y ac-
cader al conocimiento de su antorno.

A difersncia de los globos terrdgueocs, los mapas
gon fAcilmente manipulables y se pueden reprodu-
cir de manera sencilla. Pero, en este caso, lo dificil
es plasmar una superficie esférica y tridimensional,
como el planeta, en una plana y en dos dimensiones,
como los mapas.

lobo werdguen de afo
1930, En este modeln se
pueds ver darsmente &l e
e Inchradin terestre.

La Tierra en un plano: proyecciones y escalas
51 queremos dibujar 1a superficie de 1a Tierra so-
bre un planc, manteniendo las proporciones de la
realidad, nos encontraremos con algunos problemas.
Al reprasentar grandss superficies sobre espacios pe-
guefios, tendremos que aplicar ajustes que neos ga-
ranticen que el modelo reducido del mundo (o una

parte de &) tengs 13 mayor fidelidad con las formas y
los tamanos del mundo real

Para trasladar [a imagen de 1a superficie de 1a Tie-
rra sobre una superficie plana, se utiliza 2] sistema
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de proyecclones cartogrificas. Una proyeccion car-
tografica implica transponer (proyectar) de maners
ordenada y coherente los puntos de una superficie
esférica 2 una plana. Se han desamrollade gran canti-
dad de proyecciones cartogrificas para elaborar ma-
pas, pero todas generan deformaciones (en especial,
cuando se trata de planisferios). ;Qué significa esto?
Que, segin cudl sea la proyeccidn, algunos sectores
continentales van 3 prasentar mayor ¢ Menor eXten-
sidn que la real.

Las proyecciones cartograficas pueden ser estu-
diadas a3 partdr de su agrupacion en tres sistemas
basicos: proyecciones cilindricas, conicas y cenitales.
s Proyecclones cllindricas: =i la proyeccidn se hace

sobre un papel que envuelve cilindricaments la
Tierra, decimes que se trata de una proyeccion -
lindrica. Los paralelos y los meridianos son rectos
¥ perpendiculares entre si, y el contacto del plano
con la superficie esférica se produce en la linea
del Ecuader. Por eso, en este tipo de proyeccidn,
las zonas ecuatoriales son representadas con ma-
yor fidelidad, pero a medida que s2 avanza hacia
los polos, 1a superficie tarrestre se distorsiona.
Estas proyeccicnas se utilizan mucho para rapre-
sentar toda 13 superficie terrestre en planisferios.
Un gjemplo de este tipo es la proyeccidn Mercator,
en la gue se observa una gran deformacion en las
zonas continentales del Hemisferio Morte cercana
al Polo Norte. Por ejemplo, Groenlandia aparece de
mayor tamano que América del Sur, cuando en la
realidad su tamafio es nueve Vecss menar.

s Proyecclones confcas: cuando un cono de papel
envuelve la esfera, se habla de una proyeccidn of-
nica. La zona de contacto directo entre el cono da
papel v 1a superficie da la esfera es un meridiano,
POr 220 12 ZONA C2rCana S representa com mayor
fidelidad y el resto aparece muy deformado. Este



tipo de proyeccidn se utiliza para representar re-
giones o paizas.

* Proyecciones cenitales: e 125 llama también po-
larss o acimutales. En esta caso, 1a superficie da
proyeccidn es un planc tEngente en uUn punto.
Cuando el punto de tangencia es algunc de los
polos, los meridiancs convergen rectos 2 &L y los
paralelos son circulos concéntricos. Mantisnen
zin deformaciones las zonas cercanas al punto de
tangencia. Estas proyecciones som 13s mas ade-
cuadas para reprasantar los polos.

La e=cala ez 13 proporcidn existente entre la di-
mension del territorio representado y la dimensidn
que le corresponde en 2l mapa. En los mapas, 13 es-
¢ala s2 indica, en genaral, de dos maneras diferantes:
numérics y grafica.

La escala numérica se expresa como una fraccién
que ssfiala Ia proporcidn entre la distanciz que hay
de un punto a otro en el mapa y 12 correspondencia
en el terrenc. For ejemplo, 51 la escala de un mapa es
1/500 01500 (se lee: uno en quinientos), significa que
1 cm en el mapa representa 500 cm en 13 rezlidad.
Esta relacién también puede expresarse en metros o
an kildmetros.

La escala grifica es unz bamra dividida en ssg-
mentos ignales que representan distancias reales, an
metros o en kildmetros.

Los elementos de los mapas
Las ropresentaciones cartograficas incluyen un

conjunto de elemeantos que facilitan la lectura y 13 in-

terpretacién de la informacidn que contiene el mapa.

e Titlo: indica el tema representado o el drea que
zbarca 2l mapa. Otras vecas, cuando 2l mapa no
tiene titulo, el tema =e indica en el epigrafe.

s Lz orentacidn sz indica mediante una flecha o
rosa de los vientos que sefiala el Norte.

* En las referencias =2 explica 2] significado de los
simbolos ¥ de los colores utilizados en el mapa.

#« L3 escala En este caso, la ezcala representada es
de 1 en 25 km.

¢ L3 toponimia son los nombraz propios de sitios y
elementos que 2 encUsniran en un lugar.

# Lossimbolos se emplean para represantar elemen-
tos, conceptos, lugares. Son elementos convencio-
nales porque s& usan por 2cuerdo o convencidn, ¥
esto permite que sean interpretades por cualguier
perzona, mas 2113 del idioma empleado.
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