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Hacia una definicion del género de Ciencia Ficcion

Benedicto Gonzales Vargas

Una de las respuestas mds dificiles que es dable encontrar —o no encontrar— en la definicién de géneros
literarios es la relativa a la ciencia ficcién. En un articulo que ya tiene una década, Xavier Ternisien dice que hay
centenares de respuestas que los especialistas discuten, siendo uno de los tépicos de la discusion a cudl de los dos
componentes del término debe darse mayor importancia: ciencia o ficcién'.

Quienes dan mayor importancia a lo cientifico dicen que "la verdadera ciencia ficcién es aquella en que los
efectos de los avances cientificos y técnicos, ya sean buenos o malos, se revelan en un futuro mas o menos remoto.
Rechaza lo irracional. Se habla entonces de "hard science", ciencia pura y dura. (...). Otros, por el contrario,
privilegiardn el término ficcidén. Pondrén el acento en lo imaginario e integrardn en el género a toda obra de ficcion
que se sitde en algin lugar lejano, en el tiempo o el espacio, o que apele a lo irracional. Esto incluye lo fantéstico,
el horror y la Fantasy?.

La diferencia central entre ambas corrientes es que la primera, al marcar su acento en el término ciencia,
incluye entre las obras del género ciencia ficcion a aquellas que tratan de asuntos que estdn intimamente ligados al
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desarrollo cientifico y tecnolégico y que acontecen en un futuro mas o menos distante o remoto. Este grupo, que
podriamos llamar —siguiendo a Ternisien— como purista, no acepta como ciencia ficcién la "Fantasy". Pero, qué
es la Fantasy. En inglés el término puede "designar toda obra de imaginacion extravagante y caprichosa®" . Vale
decir, se incorporan a ellas temas en que el futuro lejano puede ser reemplazado como un pasado remoto y en que
la ciencia y la tecnologia pueden verse desplazadas por la magia. En este tipo de obras se insertan las sagas como
Conan y El Sefior de los Anillos, entre otras.

Dice Pascal Thomas, especialista en el género que "una de las funciones mas importantes de la ciencia ficcion

4" Vale decir,

es expresar bajo forma literaria los cambios que la ciencia puede aportar a nuestra vision del mundo
algo asi como que la ciencia ficcién imagina nuestro futuro a partir del desarrollo cientifico y tecnolégico del

presente.

Esta vision ha creado, para el género que nos ocupa, una imagen de deshumanizacion que puede ser correcta
si nos basamos exclusivamente en las narraciones que impulsaron el éxito de la CF, pero la critica es injusta si nos
detenemos a comprobar la evolucién que han tenido personajes y argumentos, que han ido lentamente dibujando
un humanismo que tiene en cuenta "en toda su complejidad y trascendencia, los factores tecnolégicos que modelan
nuestro entorno, hacia una especulacién cientifica que no ignora al hombre en toda su profundidad como
protagonista y benefactor obligado de los avances tecnolégicos®"

Luis Madariaga, por su parte, dice: "La ciencia ficcion es una de las formas de literatura utépica. La novela de
anticipacion sitda la accién en un futuro imaginado de acuerdo con unas previsiones mds o menos cientificas®".

Aqui se explicita que la ciencia ficcidn es utopia, si tomamos la definicidon de utopia més habitual, diremos

que es "un sistema halagiiefio, pero irrealizable’.

O bien, la definiciéon del conocido Larousse: "Un pais que no existe, un lugar imaginario. Concepcion
imaginaria de un gobierno ideal®".

Parece claro que la definicién de Madariaga se refiere a que es un tipo de literatura cuyo asunto apunta hacia
lo inexistente fisicamente, hacia lo ideal ubicado en un lugar y momento imaginarios. Otro elemento importante en
la definicion dada por este autor es que se trata de literatura de anticipacion; esto es, creacion de lenguaje cuyo
tema es un intento por anticipar hechos futuros, todos esto con "unas previsiones mas o menos cientificas" o, lo que
es lo mismo, partiendo de la realidad cientifica actual, una proyeccién que podria llegar a acontecer, sin que sea
esto una verdad incontestable. Cabe recordar que uno de los precursores del género, Julio Verne, fue capaz de
anticipar el desarrollo tecnolégico de la humanidad, en un siglo y casi sin errores, pero eso no significa, en lo
absoluto, que la ciencia ficcién no pueda equivocarse en sus previsiones. Nos parece importante remarcar que los
puntos de vista de Thomas y Madariaga son plenamente coincidentes.

El estudioso Fernando Sanchez Durén, por su parte, dice que "la ciencia ficcién engloba todo lo escrito en el

cual predomina lo fantdstico con un sustrato cientifico’®"

9 . Vale decir, el autor plantea que este género literario es
predominantemente fantistico, donde la creatividad del autor se expresa a través de su imaginacion, la que crea

mundos, realidades, situaciones, personajes, escenarios, acontecimientos, etc., que sélo existen por la accién
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lingiiistica de narrarlas y su tnico referente real y fisico es la ciencia, la que actia como sustrato o sedimento de la
fantasia narrativa del autor. Esta definicion, al excluir los elementos mdgicos, deja afuera a aquel mundo de la
leyenda que se sitda en un pasado remoto y que relata los hechos de los héroes legendarios. No obstante, el propio

10" No obstante lo anterior,

autor reconoce que "en un espacio futuro y en un pasado remoto, todo es posible
considera que este tipo de literatura ya ha sido delimitado en sus caracteristicas y que éstas son distintas de las de
la ciencia ficcién propiamente tal, aunque tienen un origen comuin que se remonta a los tiempos primitivos de la
narracion oral, que creaba "espacios narrativos atemporales, que conscientemente se indeterminan con el fin de

introducir lo mégico, sin que violente la 16gica del lector'""

En el mismo sentido, Frabetti sostiene que la Ciencia Ficcién es "el equivalente contempordneo de los
cuentos de hadas y las leyendas, ya algunos comentaristas opinan que el género responde, basicamente, a un deseo
de racionalizar los antiguos mitos, de hacerlos compatibles con nuestra escéptica era tecnoldgica dandoles una base

12n

mads o menos cientifica'”" como muestras de esta intencionalidad, puede citarse obras como Y lldmame Conrad, de

Roger Zelazny y la meganovela El jardin de los siete crepusculos, del espafiol cataldn Miquel de Palol.

Sin embargo, el propio Frabetti reconoce que la Ciencia Ficcién es fundamentalmente progresiva, que plantea
multiples alternativas, subrayando errores, taras y posibilidades, mostrando siempre como aspecto contingente la
arbitrariedad de lo establecido: "Al estimular la imaginacién y la actitud especulativa , se convierte en una

importante arma contra la rutina y el conformismo'*"

Debemos concluir de sus palabras que, si bien existe una
relacion entre mito-leyenda y Ciencia Ficcidn, ésta se funda en la ruptura, en la antitesis de la continuidad, ya que

los simbolos de la mitologia antigua se racionalizan y desmitifican en este género literario hijo de la Era Espacial.

David Pringle, uno de los méas reputados estudiosos de la ciencia ficcion, dice que este tipo de quehacer
literario se remonta a los Voyages extraordinarios de Julio Verne y los Romances Cientificos de Herbert George
Wells. Otros, dicen que su antecedente mds antiguo es Viajes a los estados del sol y de la luna, de Cyrano de
Bergerac. No obstante, en la actualidad, puede significar diversos tipos de arte, aparte de la literatura, tales como
cinematografia, historieta (comics), radioteatros y hasta juegos de video y programas computacionales. El, no
obstante, entrega su propia definicién, aunque reconoce que es producto de criterios personales obscuros e
instintivos, dice: "Ciencia ficcion es una forma de narrativa fantdstica que explota las perspectivas imaginativas de

4n

la ciencia moderna'*". Luego afiade que, en todo caso, "como cualquier definicién es necesario explicar los

elementos que las constituyen®".

10 Caracteristicas de la Ciencia Ficcion

1. Concepto: Este género pertenece a la literatura fantastica porque narra hechos que no son realistas en el
momento en que el escritor imagina la historia, pero estd limitado a las posibilidades de la ciencia o de la
evolucién del mundo en el futuro. En definitiva, es imaginacién limitada por la 16gica cientifica.

2. Intencién: El autor de ciencia ficcion nos muestra mundos futuros para reflexionar acerca del presente. No
es su intencién predecirlo, como lo harfa un astrélogo; sino hacernos pensar como somos y cdmo nos proyectamos
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como miembros de la raza humana, poniendo en evidencia nuestrasvirtudes y defectos. Esto no quiere decir que la
ciencia ficcion no haya anticipado muchos de los avances tecnoldgicos antes de que se produjeran. el simple hecho
de imaginar el futuro hace que podamos prever como seremos y cdmo viviremos.

3. Futuros utépicos: Cuando se muestra una civilizacién mejor que la actual se le llama utopia, es decir, un
mundo mucho mejor, con mayores progresos, mundos en paz, equilibrados, con la tecnologia haciéndole la vida
mas facil a los humanos, con contactos con extraterrestres benévolos que nos ayudan, con vidas ideales y positivas.

4. Futuros distopicos: Por el contrario, cuando el mundo representado es mucho peor que el actual se
denomina distopia, algunas visiones de cémo seria una era pos-nuclear, una época apocaliptica, con graves
catastrofes ecoldgicas, el dominio de un gobierno mundial tiranizando a la poblacién, la guerra con otros mundos,
son algunas de las imdgenes comunes de la ciencia ficcién distépica.

5. Personajes especificos: Si bien pueden aparecer personas corrientes, este género aportd personajes propios
a la literatura: robots, androides, inteligencia artificial, clones, mutantes, extraterrestres, alienigenas, cientificos,
hombres con super poderes, astronautas y otros han sido personajes tipicos, ademds de darles una imagen a través
de descripciones, muchas veces los escritores han tenido que inventar nombres técnicos para ellos.

6. Tiempo: Ademds de ambientarse en un futuro, ubicando las acciones muchas veces en un afio exacto, el
tiempo ha sido muchas veces el tema de la ciencia ficcion: reflexionar acerca de los viajes en el tiempo, la
superposicion de tiempos, la relatividad del tiempo o la alteracion del tiempo han sido planteos recurrentes del
género exponiendo teorias cientificas acerca de estas posibilidades.

7. Espacio: Imaginar una vida futura implica también imaginar cémo serd el mundo en cuanto a sus espacios
naturales, arquitectonicos y geogréficos; por eso el espacio ha sido representado a partir de detalladas
descripciones; lo mismo ocurre con la representacion de otros planetas y galaxias. Por otro lado, al igual que el
tiempo, el espacio puede ser tema de reflexion cientifica, por ejemplo planteando la superposiciéon de espacios, las
diferentes dimensiones, etc.

8. Temas: Este género dio lugar a plantear algunos de los grandes temas humanos: el avance de la tecnologia,
la evolucion de la ecologia, el contacto con vidas extraterrestres como espejo de la raza humana, la ambicién de la
raza humana, las relaciones sociales y su proyeccion futura, el sentido de la civilizacion, los limites éticos de los
avances cientificos, son temas de fondo que siempre se plantean més alla de las historias de aventuras y accion que
se llevan a cabo en la narracion.

9. Relacion con la ciencia: Si bien el autor imagina las historias, debe darles verosimilitud, es decir, que sean
creibles, y debe entonces apoyarse en la investigacion cientifica. Por ello es comin que utilicen vocabulario
técnico-cientifico y apliquen algunas teorias o se documenten acerca de objetos y leyes de la ciencia. Se da una
doble inspiracion: el autor estd atento a los avances de la ciencia para escribir sus historias, y los cientificos suelen
inspirarse en los autores para investigar nuevos avances.

10. Literariedad: Si bien estd atado a la ciencia, éste es un género literario, y como parte de la literatura debe
plantear una historia bien contada, elegir las palabras justas, seguir una estructura narrativa s6lida, buscar belleza
en la narracion de los hechos y todos los requisitos que tiene cualquier género literario.



Temas recurrentes en la Ciencia Ficcion

Ubicacion temporal en un futuro lejano: los hechos ocurren en un futuro lejano, muchas veces remoto,
donde la sociedad humana se desenvuelve en medio de importantes avances cientificos y tecnoldgicos.

Redes informaticas y tecnolégicas que lo dirigen todo: mundos altamente automatizados; las
computadoras controlan el mundo y las actividades de los ciudadanos. Algunos pocos humanos
privilegiados (pertenecientes a grupos de poder), tienen acceso a toda la informacion.

Presencia de entidades multinacionales que controlan a la humanidad: son los depositarios del poder
(politico, econdmico, cultural, informativo, social, etcétera).

Implantes electrénicos o bidnicos de todo tipo en seres humanos: la manipulacion genética y las
operaciones para instalar sistemas computarizados en el cuerpo, muchas veces con fines militares, plantean
serios problemas de indole moral.

Estados totalitarios mundiales: corresponde a la critica social y politica respecto de adénde puede llegar
la humanidad si sigue por el camino en que se encuentra, es aqui motivo recurrente de la ciencia ficcion.

Ecologia: los equilibrios ecoldgicos se ven seriamente dafiados ante las dificiles circunstancias por las que
atraviesan las sociedades del futuro.

Explosion demografica: un importante aumento, alarmante en realidad, de los seres humanos, crea serios
problemas para la alimentaciéon mundial.

Explosion-Guerra Nuclear: el holocausto nuclear que destruye a la civilizacion es producto del fracaso de
todos los dispositivos tecnoldgicos, politicos y econdmicos de los que disponia la utopia futura para el
desarrollo de las sociedades.

Plagas: de toda indole, con su consiguiente reguero de enfermedades, hambre y muerte.

Extraterrestres: de todo tipo y naturaleza, buenos y malos, que invaden o son invadidos y que se
encuentran en contacto con los seres humanos para cumplir una determinada mision.

Clima de violencia generalizado: las ciudades de todo el globo viven un clima de violencia desatada,

producto y consecuencia de la actuacion de una o mds de las caracteristicas antes mencionadas.

Elementos de parapsicologia: el psiquismo, la telepatia, la hipnosis, los suefios premonitorios, aun las

preocupaciones metafisicas, son parte importante del existir diario de muchos de los personajes.



