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Lectura de objetos

°O() Nosotros podemos leer |a etiqueta de un
duice, un libro de cuentos O unh aVviso

publiCitario, entre otras COSas, pero |0S

objetos también pueden ser |eidos.

l)\

Lean el siguiente parrafo:

C13R70 D14 D3 V3R4NO 3574B4 3N L4 PLAY4 0853RV4NDO D05
CH1C45 8RINC4ANDO 3N 14 4R3N4, 7TR484J484N MUCHO
CON57RUY3NDO UN C4571LL0 D3 4R3N4 CON 70RR35, P454D1Z05 OCUL705
Y PU3N735. CU4ANDO 357484N 4C484NDO VINO UN4 OL4 D357RUY3NDO 70D0
R3DUC13NDO 3L C4571LLO 4 UN MON70N D3 4R3N4 Y 35PUMA4.

P3N53 9U3 D35PU35 DE 74N70 35FU3RZO L45 CH1C45 COM3NZ4R14N 4 L10R4R,
P3RO 3N V3Z D3 350, CORR13RON POR L4 P14Y4 R13NDO Y JUG4NDO Y

COMB3NZ4RON 4 CONS57RU1R 07RO C4571LLO.

a. ;Pudieron leer este parrafo? ;Entienden 0 qUE EXPIreSa? ..........evevererereresesesesesessesesesesens

b. Intenten escribir el texto usando las palabras correctas:
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¢{COmo es posible gue podamos leer e| texto?

Leer consiste en interpretar Ciertos simbolos
coordinados, siguiendo una |0gica preestablecida, que
tiene signhificado para Cada lector.

En tecnologia los objetos son también "textos" es decir que se pueden leer. Con la lectura
tecnoldgica de los objetos se busca acceder a la informacion que cada objeto posee (utilidad,
funcion, materiales, proceso de fabricacion, significacion social, medidas, etc.).

;Quiénes leen los objetos? En principio, sus propios inventores y disefadores, ya que quieren
saber si el objeto expresa aquello que buscaron al crearlo. Pero también lo hacen sus usuarios, ya
que necesitan saber si les sera realmente util en sus funciones.

Para realizar una lectura eficiente de un objeto es importante responder algunas preguntas,
como por ejemplo:

« (Qué forma tiene?

« {Para qué sirve? o {Qué funcién cumple?

« (En qué partes puede separarse y como se relacionan?

« {Cémo esti hecho y de qué material?

« {Cémo funciona?

« {Qué conocimientos cientificos y tecnolégicos estin presentes en
este objeto?

« {Fue evolucionando histéricamente?

A veces los objetos estan envueltos o tienen cartelitos, etiquetas o instructivos. Todos nos
informan acerca de sus caracteristicas.
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Momento de actividades

1. ¢Qué informacion pueden dar las etiquetas o envoltorios de los objetos?
Veamos cuan importante es leerlos. Observen y respondan lo siguiente:

Las siguientes etiquetas, ;para qué sirven? jse usan para lo mismo?, es decir,
scumplen la misma funcion?

2. Observa el siguiente envase de gelatina... ;Qué informacion podemos encontrar de la lectura
de la misma?

Q PEFC PEFC

BC ,w

4 Gml/zaq//o/a

FRUTILLA

d INSTRUCCIONES PARA PREPARAR
/ﬂazm/zag/wéz

Q)\u-m:u ENIDO €N UN RECIPIENTE
AGRE 2AS) DE AGUA HH ENDO

FRUTILLA Lo TOTALMEN

C_ AGREGAR 509 (M3 (1 TAZAS) DE
) ezt e Pk (NFRAMICNTO
AGREGAR AGUA KELADA TN LUGAR DE FRIA

T €N MOLDE GRANDE 0 MOLDES INDMDUALES,
MENTE REMOJADOS CON AGUA, ¥ (OLOCARLOS
ADERA, WASTA $U CORRECTA GELIFICACION.

€L POSTHE N €L CONGELADOR

AR
YA OUE NO SOUDIFICARA CORRECTRHENTE

) DESTOLDAR INTRODUCINDD
(N WSTANTE. €L, HoLDE
N AGUA AT
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A veces las etiquetas o los envases de los objetos no nos informan completamente de las
caracteristicas del objeto. Por lo tanto, debemos acceder directamente al objeto, observandolo
cuidadosamente, describiendo sus caracteristicas, contestando una serie de preguntas. Es decir,
leer el objeto como si fuera un texto.

Para hacerlo, como ya vimos, deben poder responder a interrogantes. Esto es lo que
denominamos lectura del objeto.

\

|

K La lectura de objetos sirve para determinar diferentes
aspectos propios del objeto. [,a lectura también permite
Compararlo Con otros, relaCionar|los Coh su entorno y
vinCular|o con |a estrucCtura SocCial ¥ Ccultural de la soCiedad
que |o produce Y [0 consume O utiliza, asi Como |as
Caracteristicas historicas de su tiempo.

LLeamos unh objeto muy cCercano a hosotros!
1, LA TIOERA

1)  Toma una tijera escolar, obsérvala detenidamente, dibGjala y luego indica sus
medidas:




\{ /7.\ 2N
Fecha:.................. . ~ =

[ {12
N\

N
) TECNOLOGIA 1

-

J
~

2) Nombra y describe cada una de sus partes y como se unen entre si.

esecscscssecscs esecsscsece

5) Nombra los materiales con los que esta hecha:

ceessesecscce

esecscscssesses esessecsece

esessesecsscsesscssccsscsesscscsscsnns

8) Compara la tijera con la pinza (ten en cuanta forma, funcion, estructura, material, etc.):
a. ;Cuales son sus diferencias? .......

esecscscssesses esessecsece

10) ;Como crees que cortaban antes de la invencion de la tijera?
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REPRESENTACION DE UN PRODUCTO: Escalas.

Cuando queremos representar un objeto en la hoja, cuyo tamafno es mucho mayor, por
ejemplo una bicicleta, debemos reducir su escala.

La escala representa la relacion entre las
medidas del dibujo y la realidad.

Existen muchos tipos de escalas: naturales, reducidas y de ampliacion.

Escala natural: es aquella en la cual las dimensiones del dibujo son iguales a las dimensiones
del objeto real. Esc: 1 cm del dibujo: 1 cm del objeto, es decir: E 1:1

Escala de reduccién: cuando tenemos que representar un | escaia

producto mas grande que el papel se hace necesario reducir E 1:10
su tamano en forma proporcional. De esa manera las
dimensiones del dibujo son menores a las dimensiones del unidades wiiades
producto, es decir los objetos se dibujan mas pequeios que su dolcbjeto  del cbjeto
=~ ) rea
tamano real.
ESCALA REDUCTORA Escala de reduccion

Por ejemplo una escala E = 1:20
significa que una unidad (metro,
centimetro, milimetro, etc.) en el dibujo
equivale a 20 unidades en la realidad, el
6 cm objeto es 20 veces mas grande en la
. realidad que en el dibujo.

wd ¢

. Dibujo

E Objeto

wo 9

Las escalas de reduccion mas
utilizadas son: 1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50,
1:100 y 1:1000.

Escala1:2 Probablemente la mas usada sea
la escala 1:2

2

Escalas de ampliaciéon: cuando tenemos que representar un producto muy pequeno se hace
necesario aumentar su tamano multiplicando las medidas por un factor determinado. El dibujo es
mas grande que el objeto real. Por ejemplo E = 10 : 1; significa que diez unidades en el dibujo
equivalen a 1 unidad en la realidad. El objeto es 10 veces mas pequeio en la realidad que en el
dibujo.

Las escales mas usadas de Ampliacion son: 2:1; 5:1; 10:1 y 20:1
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a.

ESCALA DE AMPLIACION

5cm

20 cm

Objeto

Dibujo

Escala=4:1

Dibujemos un poco... iA eD \

—

Realiza el dibujo en la cuadricula de abajo. ;Corresponde a una escala
natural, de ampliacion o de reduccion? ;Podrias decir cual es la escala
utilizada?

—1
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b. En una hoja cuadriculada y reproduce el dibujo de Bart ampliado (E=2:1) y reducido
(E=1:2). Pega los dibujos en la pagina siguiente.
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ANALISIS DE PRODUCTOS

La técnica de leer los objetos es muy importante, nos permite saber mas de los productos que
nos rodean, y es una de las técnicas mas usadas en tecnologia. Se denomina ANALISIS DE

PRODUCTOS.
Actividades g
\\

1. Observa atentamente el video: https://www.youtube.com/watch?v=9hTr KA pK8

a) Define andlisis de producto.

El @NAIISIS A PrOAUCTO ©S: ....oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeseessssssssesssessssesssseseeees \

.................................

..........................................

A través de ésta técnica podran "hacer hablar” a los objetos que analicen, simulando el trabajo
de: los arquedlogos que estudian civilizaciones antiguas a través de los objetos que éstas
produjeron. Recuerden que cada objeto ademas de cumplir una funcion es portador de valiosa
informacion de la sociedad que lo cred. Ejercitandose en la lectura de los objetos podran; poco a
poco alfabetizarse acerca del mundo que los rodea y ser usuarios mas criticos de los productos
tecnoldgicos.

Es usual que se utilicen preguntas...



https://www.youtube.com/watch?v=9hTr_KA_pK8
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b) Completa la siguiente tabla con las preguntas de cada tipo de andlisis (puedes ayudarte con el video):

TIPO DE ANALISIS PREGUNTA

MORFOLOGICO

ESTRUCTURAL

RELACIONAL

ECONOMICO

TECNOLOGICO

FUNCIONAL

DEL
FUNCIONAMIENTO

COMPARATIVO

HISTORICO

c) Revisa el andlisis que hiciste de la tijera, y coloca para cada pregunta el tipo de analisis que

corresponde.
1) TR /4 T
) T )
) O 9) st ssens
4) ettt e sesssnans L0 TP
) s ns L ) TP
G TR
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se creo, etc.

ANALISIS MORFOLOGICO
Estudia como es un producto, la
forma que posee. La forma
puede relacionarse con la funcion
que cumple y adaptarse a la
persona que la emplea.

ANALISIS DE LA FUNCION

Explica la funcién que cumple el
objeto. Es decir, responde
al para quée se crea dicho
objeto.

ANALISIS DEL
FUNCIONAMIENTO
Explica cdmo funciona un objeto
para ello utiliza conocimientos
cientificos y tecnoldgicos.

ANALISIS RELACIONAL

Determina la realcion del producto
con su entorno, las personas
que lo usan y el medio ambiente.

De acuerdo a estas miradas podemos tener:

ANALISIS ECONOMICO
Consiste en averiguar cual es el precio, los costos de
operacidn, los beneficios, el calculo de la amortizacion y el
rendimiento del producto.

TIPOS DE ANALISIS DE PRODUCTOS

Esta técnica comprende distintas miradas a los productos, que permiten conocer diversos
aspectos de un producto, por ejemplo su forma, adaptaciones al usuario, la funcion que cumple,
las partes que lo componen, los materiales que lo constituyen, su historia, la necesidad por la cual

ANALISIS ESTRUCTURAL

Estudia las partes que
componen el objeto y como se
relacionan entre si.

ANALISIS HISTORICO

Se puede conocer cuando se creo,
el contexto sociocultural que lo
enmarco y los cambios que tuvo
a lo largo del tiempo

ANALISIS TECNOLOGICO
En este analisis se debe buscar
informacion acerca de los
materiales y los procesos que
intervienen en la fabricacion
de los productos

ANALISIS COMPARATIVO

Permite establecer semejanzas
y diferencias entre productos
parecidos.
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Alqunas consideraciones
importantes en el anilisis de objetos:

ANALISIS MORFOLOGICO

Del latin morfo (forma) y logos (estudio); permite
conocer la forma, textura, color.

La forma puede indicarse utilizando figuras o cuerpos
geométricos: circular, prismatico, conico, etc.

En la descripcion morfoldégica es importante
incorporar dibujos del objeto que resulten de mirarlo
desde distintas posiciones. Por ejemplo, desde distintos

puntos de vista, una silla puede dibujarse como muestra
la figura.

Para completar acabadamente la descripcion exterior de un objeto, conviene incluir sus
medidas fundamentales.

Por ejemplo, para una rueda de bicicleta, las medidas que se deben indicar son las que se
muestran.

Determina las medidas marcadas sobre una
rueda real y agréqalas al dibujo.

J
~
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ENFOQUE SISTEMICO: Los objetos como sistemas.

/Dado que el conjunto de partes que forman un producto se
relacionan entre si para que el objeto pueda cumplir su
funcién, podemos decir que es un sistema.

Por lo que podemos decir que un sistema es:

Para comprender un poco mas, lee esta descripcion e intenta descifrar de qué
objeto se trata:

“Tiene seis bolsillos en todos sus costados, y dos de ellos con cierre 3 cremallera, \
ademas, tiene dos compartimientos que también se abren y cierran con los

mismos tipos de cierre. Dispone adem3s, de dos cintos de medida ajustable para
mayor comodidad, ademas de un cafio extensible en forma de "U” investida. En la
parte inferior tiene dos ruedas en uno de los cuatro lados de la base”

11B[ODS3 B[IyDOW
bun :e3sondsoy] /

El objeto de la descripcion esta formado por partes. Cada parte tiene su forma y cumple una
funcidn. Los objetos son un todo, es decir un conjunto de partes. Si alguna parte faltara, dejarian
de ser lo que son. En los seres vivos cada 6rgano es fundamental para que el sistema vivo funcione,
en los objetos técnicos cada pieza funciona en relacion con las demas.

En resumen, para describir un objeto (considerandolo como sistema) no alcanza con describir
cada una de sus partes, ademas, debemos indicar como funcionan y como se relacionan entre si
para el funcionamiento del mismo.




4 , ] I
} 122 1| recbn 5 ENE) (@) TECNoLoGiA 1

-

\
¢Que te parece si transferimos la téChiCa de anhalisis de producto en el N
anhalisis de una lapicera? -
Toma tu birome y analizala seqdn los distintos aspectos que estudiamos. Para ello,

J

contesta las siguientes preguntas y ubicalas en el analisis correspondiente. (Pueden
hacerlo colocando el nombre del tipo de anilisis al lado de cada prequnta)

N

1. Realicen el dibujo a escala natural de la birome indicando sus medidas:

2. ;Qué forma posee? ;Por qué creen que tiene esa forma?

3. ;Qué partes posee? ;Qué funcion cumple cada una de esas partes? Expliquen.
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4. ;Cémo funciona? ;Por qué desciende la tinta? ;Podrian asociar su funcionamiento con el de
algun otro producto? ;Con cual?

5. ¢Con qué materiales esta realizada? ;Por qué creen que esta hecha con ese material? ;Con

qué otros materiales puede fabricarse?

8. ;Para qué sirve? ;Qué otros productos se usan para el mismo fin? ;En qué se parecen y en
qué se diferencian?

9. ;Cual es su valor comercial? ;Hay diferencias de precios con otros productos similares? ;De
qué dependen esas diferencias?

10. Busquen informacion acerca de la evolucion de la birome ;Quién fue su inventor? ;Qué
cambios fue teniendo? ;Como podrian explicar dichos cambios?
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PROYECTO TECNOLOGICO

El proyecto tecnoldgico, junto con el analisis de productos, son los procedimientos de la

tecnologia.

Para entender de qué se trata esto

del PROYECTO TECNOLOGICO:
lee el siguiente cuento...

00

Puedes ver y escuchar el
cuento esCaheanhdo el
codigo:

Una mafana lluviosa Jorgito estaba muy aburrido. Mientras contemplaba la calle a
través de una ventana, no cesaba de prequntarse: {Qué puedo hacer para no aburrirme?

De pronto se le ocurrié una idea: construir un autito de juquete. Este propésito le
interes6 mucho y se puso a pensar cémo podria ser el autito de carrera: ide qué forma le
qustaria? icudles serfan el tamafo y el peso adecuados! iqué tipo de ruedas le parecian
mejores?

Consulté un libro que habta en su casa, leyd algunas revistas de automovilismo de su
padre y asi se iba imaginando como seria el modelo terminado.

Con todos estos datos hizo un primer dibujo tentativo, lo observé con atencién, lo
modifico varias veces hasta que logré una aproximacion aceptable con el que se habia
imaginado.

A media mafana llegaron sus amigos Eduardo, Alberto y Carlos, a quienes les
comenté y mostrd su disefio. A ellos les qusté el proyecto y aceptaron formar un equipo
para sequir adelante con el trabajo. Eduardo propuso alqunas reformas que, luego de ser
discutidas entre todos, se aceptaron y as llegaron al disefio definitivo.

Entonces, comenzaron a preguntarse de qué material convenia hacerlo, cuiles eran
las herramientas que necesitaban, si lo podrian fabricar, donde consequiran lo necesario
para hacerlo, cuanto les costaria, donde lo podian construir, etcétera. A medida que
acordaban cada punto, lo anotaban en un cuaderno para no olvidarse. Lueqo establecieron
el orden en qué iban a construir cada parte, se repartieron el trabajo y empezaron la
construccion del autito. Revisaban cuidadosamente cada parte que iban construyendo y
por altimo procedieron 3 armarlo.

En el cuaderno anotaban todos los problemas que
surgieron y las modificaciones que tuvieron que hacerle al
disefio.

Una vez terminado, lo probaron y vieron que las
ruedas no giraban bien. Entonces, lo modificaron varias
veces hasta que estuvieron conformes con su andar.

J
~
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En base al cuento, responde el siguiente cuestionario:

1) ¢En qué estado se encontraba Jorge en aquella manana?

Esta breve historia muestra de modo sencillo un caso en el que se aplico el procedimiento
denominado proyecto tecnolégico.

Un proyecto techolégico es el
procedimiento empleado por la
tecnologia para Crear O mejorar
productos tecnoldgicos.




4 , ] I
126 || recha. @@ @) TECNoLOGIA T

N

J
~

= En este Caso se hah aplicado |as prinCipales fases o etapash
un PROYECTO TECNOLOGICO:

« TReconocimiento del problema o identificacion de
oportunidades.

« Disefo

« (Qrganizacion y Gzestion

- Planificacién y Ejecucion

\ . EValuacion y Perfeccionamiento /

Para que puedas reconocer dichas etapas, indiCa
cudles de las preguntas del cuento corresponden

a Cada Uha: como respuesta solo escribe el hlimero de 13 ~
pregunta anterior) =

a) Reconocimiento del problema: .......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiienennnnns

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Las etapas de un proyecto tecnoldgico varian de acuerdo con el contexto donde se realizan:
alimetacion, mecanica, biotecnologia, comunicacion, etc.

LR
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ETAPAS DE UN PROYECTO TECNOLOGICO

Un problema tecnologico se distingue de otros tipos de problemas en que pretende resolver
necesidades humanas, no tiene solucion Unica y se precisa de conocimientos y procedimientos muy
variados para resolverlo.

Al aplicar la tecnologia, no se actua de forma improvisada, sino que se procede de manera
meditada y ordenada, es decir, siguiendo un determinado método de trabajo. Este método de
trabajo se llama proceso o proyecto tecnologico o método de proyectos.

Veamos a continuacion (as prinCipales
Caracteristicas de |as etapas de un proyecto
tecnoldgico.

ETAPA 1: RECONOCIMIENTO DEL PROBLEMA

Esta etapa consiste en el planteamiento y analisis de la necesidad o problema.

Antes de comenzar un proceso tecnolégico hay que identificar perfectamente la
necesidad que se desea satisfacer y definir las condiciones que debe cumplir la solucion.

Por ejemplo, en el caso del autito de Jorge podria ser ;Qué hacer?; jcon qué materiales
se cuenta?; ;Qué gastos queremos efectuar? etc.

Deberan también recopilar informacion para resolver el problema averiguando acerca
de cémo se han resuelto otros problemas similares al que tienen. Seguramente tendran
varias alternativas para seleccionar y a la hora de elegir la solucidon, es importante
considerar criterios tales como:

* Resuelve el problema

« Esatil

» Es costoso

o ;Qué impactos favorables o desfavorables puede causar?
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ETAPA 2: EL DISENO
En esta etapa se pone de manifiesto:
o Generacion y seleccion de ideas

Una vez analizada toda la informacion obtenida, llega la fase mas creativa, la de las
ideas; pero éstas no aparecen por arte de magia, sino que acuden cuando se esta
trabajando. Evidentemente, no todas las ideas se podran llevar a la practica y habra que
decidir cual es la mas adecuada.

o Diseno de la idea

Para llevar a término la solucién escogida, habra que hacer el disefio del objeto ideado,
dibujar las diferentes partes que lo componen, especificando dimensiones, materiales,
costos, funcionamiento, etc. Haremos bocetos, croquis y planos.

Estas especificaciones deberan realizarlas no solo para su comprension, si no para que
otra persona pueda ser capaz de hacerlo. Asi un arquitecto elabora un plano de una casa
que no siempre él construye, sino que otros se guian por sus especificaciones.

Todo este proceso debe ir acompanado de la busqueda de informacion acerca de como
son los objetos del mismo tipo, de modo de analizarlas y tomar ideas para dar mejor

respuesta a nuestro problema.

ETAPA 3: ORGANIZACION Y GESTION

Esta etapa tiene como propoésito organizar la fabricacion; se busca la
forma mas apropiada para la elaboracion (técnicas), se asignan las tareas a
cada miembro del grupo o empresa, se confecciona un organigrama sobre el
funcionamiento, se organizan los contactos con los proveedores y posibles
clientes, etc.

En esta etapa es interesante que tengan en cuenta:

/Qué tareas tendran que llevar a cabo? ;Quién las realizara en
el grupo? ;Cual es la secuencia de tareas que les permitira
terminar mas rapido y eficazmente? ;Podemos realizar algunas
tareas simultaneamente?

J
~
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ETAPA 4: PLANIFICACION Y EJECUCION

iManos a la obra! En funcion de lo establecido en la etapa anterior deberan construir
el diseno.

Recuerden:

« Trabajar en equipo aportando ideas, esfuerzo, y buena voluntad para con sus
companeros. Esto contribuira en mayor medida a la solucion del problema.

e Asumir las tareas siendo responsables de las mismas.

« Alemplear las maquinas y las herramientas, tener en cuenta las normas de seguridad,
estas son reglas que les permitiran prevenir accidentes, estableciendo
condiciones seguras para la tarea. Algunas de éstas pueden ser:

> Conocer bien el manejo de las herramientas y maquinas a utilizar.

> Tener el area de trabajo ordenada y despejada.

» Trabajar en forma cuidadosa y consciente, sin distraernos y perder tiempo.
> Usar elementos de proteccion y vestimenta adecuada al trabajo.

Recuerda que un accidente no es casual, es causado.

Por ello deben eliminar sus posibles causas.

ETAPA 5: EVALUACION Y PERFECCIONAMIENTO

En esta etapa es importante que tengan en cuenta si el resultado logrado:

» soluciona el problema,
e 0 si cuenta con fallas que le impiden funcionar adecuadamente.

En este caso, se ha de repetir todo el proceso tecnologico introduciendo las
modificaciones necesarias. Es importante pensar cdmo se pueden mejorar y efectivizar las
mejoras propuestas.

También es importante pensar en el funcionamiento del grupo de trabajo es decir, las
dificultades que se plantearon en el desarrollo del proyecto tales como la comunicacion de
las ideas, el logro de acuerdos, el cumplimiento de las tareas y los tiempos planeados.

Para dejar constancia del proceso seguido y del resultado obtenido, se elabora una
documentacion escrita que se conoce con el nombre de memoria.
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ANTES DEL PROYECTO: Distribucion de tiempos...

Siempre previo a iniciar un proyecto tecnoldgico conviene hacer un cuadro organizativo como
el que sigue con las fechas:

MODULOS 1/1|1)1/1|1(1)1|1}|1|1/1]1] 1|11

ETAPA
DEL PROYECTO

ANALISISE .
INVESTIGACION *

EL DISENO A——

ORGANIZACION

REALIZACION

EVALUACION Y —P
PERFECCIONAMIENTO
S el S e B e B B e

Al finalizar el proyecto marquen con color, en el cuadro anterior, los modulos reales que se
utilizaron, debajo de los programados.

Esto sirve para evaluar el desempeno.

MEMORIA DE UN PROYECTO

Con todos los documentos elaborados a lo largo del proceso de
diseno y fabricacion de un objeto, se confecciona una Memoria. Esta
memoria debe contener toda una serie de documentos: portada,
indice, definicion del problema, condiciones iniciales, lluvia de ideas,
bocetos, croquis, plano, hoja de procesos, presupuesto, hoja de
prueba y valoracién, hoja de autoevaluacion, etc.

!

Y




-

7 , - I
recNnoLoGial @G @ C) e ][‘1(3‘1[

-

c)

[ GLOSARIO DE LA UNIDAD @
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1. Coloca a qué tipo de analisis corresponde cada pregunta:

a) ¢Como es su forma exterior: esférica, cénica, prismatica,...? | ‘

b) ;Cuales son sus dimensiones exteriores (altura, anchura y profundidad)? \\

c) ;Cuantas piezas componen el objeto? ‘

d) ;De qué material (madera, metal, plastico,...) esta elaborada cada pieza? \\

e) ;Cémo estan ensambladas (unidas) las piezas unas con otras?

f) ;Cémo es su proceso de fabricacion? | ‘

g) ¢Cual es la utilidad del objeto? ‘ |

h) ;Cuales son las instrucciones para manejarlo?

i) ;Qué riesgos implica su manejo para la seguridad de las personas? | ‘

j) ¢Qué otros objetos cumplen una funcion similar?

k) ;De qué forma se ha respondido a esta necesidad a lo largo de la historia? /J

l) ;Es caro o barato respecto a otros objetos con la misma funcién?

m) ;Se podria haber fabricado con otros materiales mas econémicos?
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2. Elige un objeto del tamano de una hoja del cuadernillo, anota sus medidas y dibujalo en escala
reducida en este espacio. Indica qué escala usaste:
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3. Observa las siguientes figuras, en ellas se muestran las etapas de un proyecto tecnologico.

a) Coloca el nombre de cada etapa en la linea de puntos.

b) Ordena los cuadros, colocando un nimero del 1 al 5 en el circulo que corresponda.

¢De que
tamario lo Hagamos un
hacemos? dibujo

Podriamos (Qué los parece
hacer un hacer una torta de
ortarretrato chocolate?

Tenemos qh
¢Quién consigue repartirnos los

los materiales? trabajos

Yo anoto lo No me gusta la Podriamos
ue se gasta terminacion. modificarle
\ ’ - esta parte.

Yo lo tengo bien
agarrado.

Comenzamos
por esta
arte
=

LI

Fin de [z Unidad 5.

Fecha de pruebg: ....../....../......




