ESPACIO CURRICULAR: FiSICA
CURSOS: 2°°A

TEMA: MOVIMIENTO

CUERPO EN MOVIMIENTO Y EN REPOSO
MOVIMIENTO

Todo en el Universo se mueve constantemente. Si piensas que estas sentado en una silla, y
crees que no te mueves, recuerda que la Tierra gira alrededor de su eje. Ademas, la Tierra gira
alrededor del Sol, el Sol se mueve con respecto al centro de la Galaxia de la Via Lactea y asi
sucesivamente. Todo es movimiento y la Fisica es la ciencia encargada de estudiarlo, por medio
de una de sus ramas: la Mecanica.
¢,Cuando un cuerpo esta movimiento?

Se puede decir que un cuerpo se mueve cuando cambia de lugar al transcurrir

el tiempo, respecto de algun otro cuerpo que se considera fijo.

Un cuerpo estd en movimiento o en reposo en relacién a un sistema de referencia elegido como

fijo; dependiendo si varia 0 no su distancia respecto de el a medida que trascurre el tiempo.

¢, Como se describe el movimiento de un cuerpo?
En toda descripcién de movimientos es necesario:
» Nombrar el cuerpo o parte del cuerpo que se mueve.
> Establecer respecto a qué otro cuerpo se considera el movimiento.

» Realizar alguna referencia un cuanto al tiempo transcurrido para pasar de un lugar a otro.

ACTIVIDAD 1

Discutan el siguiente ejemplo y registren conclusiones.

Pablo y Maria acordaron encontrarse en la puerta del camping a las 16 horas de la tarde
siguiente.

Ese dia, Maria esta puntualmente en el lugar prefijado. Espera a Pablo que llega 10 minutos
mas tarde, pues a las 16 horas se encontraba aln a varias cuadras del camping. Indiquen:

a) El sistema de referencia elegido como fijo por Pablo y Maria
b) Durante los 10 minutos transcurridos desde las 16 horas ¢,Cual de ellos estuvo en reposo

y cual en movimiento? Pabloen .............cccooeiiiiinni. Maria

POSICION Y SISTEMAS DE REFERENCIA

La posicion (X) de un cuerpo nos indica su localizacion respecto de un sistema de referencia

utilizando un sistema de coordenadas.
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Por ejemplo, en el siguiente esquema podemos sefialar la posicién de dos objetos empleando

un sistema de coordenadas en una dimension (linea recta horizontal).

Sistema de referencia

| | | [ X (em)
-30 -15 0 15 30

Sistema de coordenadas

Respecto del origen del sistema de coordenadas x = 0, la posicion del reloj de arena es X=

—30 cm y la posicion de la botella es X =30cm.

La posicién corresponde a una magnitud vectorial, ya que nos indica la magnitud, direccién y
sentido a la que se encuentra un objeto respecto a un sistema de referencia. Por ejemplo, en la
situacion anterior, ambos objetos se encuentran situados a 30 cm del sistema referencia. Sin
embargo, el sentido de cada uno es distinto, dado que el reloj esta a la izquierda (sefialado con
el signo menos) y la botella se encuentra a la derecha (sefialado con el signo mas).

De esta manera, para describir un movimiento, es necesario establecer un sistema de
referencia, que puede ser un lugar o un objeto (por ejemplo: un edificio, un mastil, un arbol y una
montafia, entre otros) desde el cual se describe el movimiento, y un sistema de coordenadas,
gue es un conjunto numéerico.

Un sistema de referencia se construye estableciendo un origen y ejes rectos o curvos, que

pueden ser uno, dos o tres seguln sea necesario.

ACTIVIDAD 2

a) Determinemos la posicion de las personas

-30 -2 -10 0 10 2 30 40 50 60

1) Determinen la posicion de las personas A, By C si el sistema de referencia se ubica en el

origen del sistema de coordenadas.
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2) Determinen la posicion de las personas Ay B si el sistema de referencia es la persona C.
3) Comparen las respuestas obtenidas en los puntos 1 y 2. Establezcan diferencias y

similitudes. ¢ Qué paso6 al cambiar el sistema de referencia?

TRAYECTORIA'Y DESPLAZAMIENTO

¢Es lo mismo trayectoria que desplazamiento?
Para describir el recorrido de la escuela a nuestra casa
podemos dibujar el trayecto como una sucesion de
segmentos. Si fuéramos avanzando por una carretera,
ocupariamos distintas posiciones, que podemos
marcar con puntos. La sucesion de estos puntos por
donde va pasando un cuerpo es la trayectoria. Por
ejemplo, una mosca puede moverse en circulos, por lo

gue su trayectoria es circular; la Tierra, por su parte,

sigue una trayectoria eliptica al girar alrededor del Sol.

Por otra parte, si trazamos un segmento que una los puntos inicial y final de la trayectoria
estaremos representando el desplazamiento del objeto. Puedes darte cuenta que esta cantidad
no depende de la forma de la trayectoria intermedia. Representa la distancia mas corta entre las
posiciones inicial y final, pero contiene otra informacién adicional: nos dice en qué direccion se
movié el objeto al pasar de una posicion a otra.

Conviene dibujar el segmento como una flecha que apunta de la posicién inicial hacia la posicion
final: nos dice de paso cual es el sentido de movimiento.

Supongamos que el movimiento de la hormiga entre la posicion inicial y la final es el que se

representa a continuacion:

Trayectoria

- x (cm)

0 1 2 3 4 5 6

Posicion inicial Posicién final
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El camino realizado por la hormiga entre la posicion inicial y la posicion final (linea azul) se
denomina trayectoria. La longitud de la trayectoria seguida por la hormiga corresponde a la
distancia recorrida (d).

Por otro lado, el desplazamiento ()?) es la variacion entre la posicion final y la inicial. Es decir,
en la imagen, el desplazamiento se representa por la flecha roja que, ademas, indica que el
movimiento comenzo en la posicién inicial y termind en la posicion final. Para determinar el
desplazamiento, se utiliza la siguiente expresion matematica:

AT=7 -7

Y,
#

Desplazamiento Posicion final Posicion final

Por ejemplo, si se hace coincidir un sistema coordenado con la direccién del desplazamiento
de la hormiga, tal como el que se muestra en la imagen, obtendremos que el valor de dicho
desplazamiento es X=6cm-1cm=5cm.

De esta manera, el desplazamiento es una magnitud vectorial, pues tiene médulo, direccion y
sentido, a diferencia de la distancia, que solo tiene médulo. Por esta razon, la distancia

corresponde a una magnitud escalar.

ACTIVIDAD 3
Hallar la distancia recorrida (trayectoria) y el desplazamiento en:
a)
d:
AX =
b)
fe— ) d=
| ]——Bmv—-[ i
: 2m 2m ’: -
@] [[E-e- A% =
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