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A) :QUE ES UN PROTOCOLO? (EXPLIQUE CON
SUS PALABRAS).

Un protocolo es un conjunto de normas establecida entre
maquinas o dispositivos para intercambiar informacion o
permitir la comunicacion entre estos mismos.

B) dCUAL ES EL PROTOCOLO BASICO DE
INTERNET? GEXISTEN OTROS PROTOCOLOS?

El protocolo basico de internet es el TCP/IP. Existen otros
protocolos como | IGMP, lpv6, entre otros.

C) DEFINICION DEL PROTOCOLO TCP/IP

Es un protocolo el cual describe guias generales de operacion
para permitir que un equipo pueda comunicarse en una red,
también especifica como los datos deberian ser formateados,
direccionados, transmitidos, enrutados y recibidos por el
destinatario.
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A):QUE SIGNIFICA QUE EL PROTOCOLO TCP/IP
POSEA UN MODELO DE CAPAS?

El modelo TCP/IP pasa los datos por estas capas en un orden
concreto cuando un usuario envia informacion y despues en
el orden inverso cuando se reciben los datos. También
contiene diferentes protocolos y realiza tareas especificas.

B)dCUAL ES LA IMPORTANCIA DEL MODELO DE
CAPAS?

Con un modelo en capas o niveles resulta mas sencillo
agrupar funciones relacionadas e implementar el software
modular de comunicaciones. Las capas estan jerarquizadas.
Cada capa se construye sobre su predecesora.

C) CON QUE SE COMPARA EL ORDEN DE EJECUCION
DE LAS CAPAS? (ELABORE UN EJEMPLO CONCRETO)

Ejemplo:

e Aplicacidon: Se procesa en donde el mensaje se entrega en su
formato, como por ejemplo: html, a Aa siguiente capa.

e Transporte: Los datos se dividen en segmentos donde se les
da una etigueta que contiene los rpocesos que debe
ejecutar.

e [nternet: aqui los segmentos se encapsulan dentro de un
paguete ip, donde se asigna un encabezado el cual contiene
la direccion ip de cada host.

e Acceso a la red: aqui el paquete ip se encapsula en una
trama la cual contiene la informacion de la direccion fisica.




D) DESCRIBA BREVEMENTE CADA CAPA DEL MODELO
TCP/IP. NOMBRE ALGUNOSDE LOS PROTOCOLOS
PRESENTES EN CADA CAPA.

MODELO DE CAPAS DE TCP/IP:

e APLICACION: (NFS, DNS, HTTP, TELNET): Aplicaciones de
usuario final, también define las aplicaciones de red y los
servicios de Internet estandar que puede utilizar un
usuario.

e TRANSPORTE: (TCP, UDP): Garantiza que los transporte de
datos, orden de datos y control de errores de transmision
lleguen en secuencia y sin errores, al intercambiar la
confirmacion de la recepcidon de los datos y retransmitir los
paguetes perdidos.

e INTERNET o CAPA DE RED:(IPv4, IPv6, ARP, ICMP). Acepta y
transfiere pagquetes para la red (inf. de Origen y Destino) .

e ACCESO A LA RED o ENLACE:(Ethernet ,Token Ring, FDDI y
otros):Transmision de datos hacia y desde el medio fisico.



