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1- Contesta las siguientes preguntas
· ¿Cuándo un gol es válido?
Se considerará válido un gol cuando la pelota atravesó completamente la línea de meta entre los postes y por debajo del travesaño, siempre que el equipo que marcó el gol no haya cometido previamente una falta o infracción de las Reglas de Juego.
· ¿Cómo se realiza un correcto saque lateral o saque de banda?
La ejecución correcta del saque de banda exige: 
*Estar de pie frente al terreno de juego. 
* Pisar la línea con los dos pies, aunque sea de manera parcial, o estar fuera del terreno de juego. 
* Lanzar con ambas manos desde atrás por encima de la cabeza, desde el lugar donde salió la pelota 
· ¿Qué se considera falta?
La primera, cuando un jugador le hace una entrada a su adversario golpeándole el pie en lugar de la pelota. 
La segunda es empujar al adversario que tiene la pelota en su posesión. 
La tercera, tirar de la camiseta al adversario.


· ¿Cuándo una falta es para amonestación?
Faltas sancionables con una amonestación: un jugador será amonestado y recibirá la tarjeta amarilla si comete una de las siguientes seis faltas (la sexta se transcribe en sanciones por acciones contra el árbitro): 
-Dar o intentar dar una patada a un rival.
-Saltar sobre un rival.
-Zancadillear o intentar zancadillear a un rival.
-Dar un golpe o intentar dar un golpe a un rival.
-Tocar al rival antes que al balón en una entrada al intentar robar un balón.
-Agarrar a un rival.
· ¿Cuándo una falta es para expulsión?
Un jugador será expulsado y recibirá tarjeta roja si comete una de las siguientes seis faltas dichas anteriormente 
· Explique la regla de offside.
Un jugador está en posición de fuera de juego si está "más cerca de la línea de meta contraria que el balón y el penúltimo adversario", a menos que se encuentre dentro de su propio campo. Un jugador que esté en línea con el penúltimo oponente no se considera fuera de juego.


· ¿Cuándo se fundó la Asociación del Futbol Argentino (AFA)?
La Asociación de Fútbol Argentino (AFA) se fundó el 21 de febrero de 1893
· ¿Cuánto dura el intervalo de medio tiempo?
Un partido de fútbol dura 90 minutos con dos partes de 45 minutos cada una separadas por un descanso de 15 minutos
· ¿Cómo se hace el sorteo?
Se realizará un sorteo del campo mediante el lanzamiento de una moneda al aire y el equipo ganador del sorteo elegirá, o bien la mitad del campo desde la que atacará en el primer tiempo, o bien ejecutar el saque inicial.
· ¿Cuándo la pelota está fuera de juego y cuando está en juego?
La pelota está fuera de juego cuando, estando en la mitad del campo  oponente, cualquier parte de la cabeza, cuerpo o piernas del jugador está más cerca de la línea de gol que la pelota  y el penúltimo de los oponentes.
En cambio, la pelota está en juego en el resto de situaciones en las que entre en contacto con un miembro del equipo arbitral y cuando rebote en un poste o un travesaño o en el banderín de esquina y permanezca en el terreno de juego.
· ¿Cómo se determina un equipo ganador? 
El equipo que haya marcado el mayor número de goles será el ganador. Si ambos equipos marcan el mismo número de goles o no marcan ninguno, el partido terminará en empate.
· ¿Según la FIFA cuando se repite un penalti?
Si el balón entrara en la portería, se concederá gol; si el balón no entrara en la portería, se repetirá el tiro penal.

· Hay diferentes tipos de reanudación de juego ¿Cuáles son?
Libres (directos o indirectos), los tiros penales y los saques de banda, de meta y de esquina constituyen otros tipos de reanudación del juego. Cuando los árbitros detengan el juego por un motivo no contemplado en las Reglas, el juego se reanudará con un balón a tierra.
· ¿A qué se denomina saque inicial y en qué momentos del partido se da?
Y al respecto la norma del fútbol asegura que el juego se iniciará con un saque inicial -también denominado saque de centro- al comienzo de cada uno de los dos periodos de un partido, del tiempo suplementario y después de la anotación de un gol.

· ¿Para qué sirve el círculo central de 9,15 mts. de radio?
El círculo central tiene dos funciones principales:
La primera y principal es para que en el momento de la reanudación del partido, tanto tras un gol o en alguno de los periodos reglamentarios los jugadores del equipo rival al que saque se encuentren como mínimo a 9.15 metros, como si de un lanzamiento de falta se tratase. Una vez que un jugador del equipo que saca patea el balón y éste se mueve, los rivales ya podrán disputarlo.
La otra función, mucho menos conocida: Agrupar a los jugadores durante una tanda de penaltis. Y es que durante las tandas, aquellos jugadores que hayan terminado el partido y no sean ni los porteros ni el jugador que en ese momento va a lanzar la pena máxima deberán estar en el círculo central y serán vigilados por uno de los árbitros asistentes.


