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Descubrendo la magia de la tecnologia ¢ H

COLEGIO PEREZ HERNANDEZ

COLEGIO PBRO FCcoO PEREZ HERNANDEZ

IROFESORA:
LUGERD MARTSOL

EL. MATERIAL DE ESTE CUADERNILLO SE LIMITA AL
AREA DE TECNOLOGIA PERTENECIENTE AL DISENO
CURRICULAR DEL COLEGIO PEREZ HERNANDEZ

PROHIBIDA SU REPRODUCCION




Descubriendo la magia de la tecnologia & H

1. PINTA LAS LETRAS DE TU NOMBRE
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2. ESCRIBE TU NOMBRE
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3. DIBUJATE

<TE GUSTO ESTA CLASE?




Descubriendo la magla de la tecnologia &

{COMO ME SIENTO HOY?

MES:

e 00Q0@
DIAS

1 2 3 a4 5 6 7 8

9 10| 11 |12 | 13 | 14 | 15| 16

17 | 18 |19 |20 | 21 | 22 | 23 | 24 |

25 | 26 |27 | 28 | 29 | 30 | 31

MUNDPO NATURAL Y
TECNOLOGICO
LAS PLANTAS LOS ANIMALES Y LAS PERSONAS PERTENECEN AL

MUNDO NATURAL. MIENTRAS QUE LOS PRODUCTOS CREADOS
POR EL HOMBRE FORMAN PARTE DEL MUNDO ARTIFICIAL.

ARTIFICIAL

Pwiesdt

NATURAL




Descubriendo la magla de la tecnologia €

A TRABAJARI!!

1) Pinta los elementos del mundo natural
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2) PINTA LOS ELEMENTOS ARTIFICIALES




Descubriendo la magla de la tecnologia &

EN

1) OBSERVA Y DIBUJA DOS OBJETOS NATURALES Y DOS OBJETOS ARTIFICIALES QUE
ENCUENTRES EN TU CASA.

NATURAL

ARTIFICIAL
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Descubriendo la magia de la tecnologia &

:COMO ME SIENTO HOY?

MES:

e | 00000
DIAS \ |

1 [ 2][3[a]5]6|7]s

9 (10|11 12]13] 14| 15] 16 @ @

17| 18| 19|20 | 21 | 22 | 23 | 24 7

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

ACTIVIDAD
1) PINTEN Y RECORTEN LAS COSAS QUE CREEN SON DEL MUNDO NATURALY

DEL MUNDO ARTIFICIAL
2) PEGA EN ESTE CUADRO SEGUN CORRESPONDA.

Natural Artificial
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ol
%~ ;PARA RECORTAL!




Descubriendo la magia de la tecnologia & H

1) TRAER PARA LA PROXIMA CLASE LOS SIGUIENTES MATERIALES:
CONSTRUIREMOS UN: PULPO (LLAVERO)

v" LANA (a eleccién)
Cortar tiras de lana de 30 cm aprox (muchas)
v" DOS 0JOS MOVILES o DOS BOTONES
PEQUENOS
v" PLASTICOLA
v" DOS ARITOS Y CADENITA PARA LLAVERO.
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:COMO ME SIENTO HOY?

L|M|M\J’\A:|s|o| ,

9 | 10
17 | 18
25 | 26

19 |20 | 21 |22 | 23 | 24
27 | 28 | 29 | 30 | 31

MATERIALES ¥ SU ORIGEN

LAS PERSONAS INVENTAN Y CONSTRUYEN
DIFERENTES OBJETOS O ELEMENTOS
UTILIZANDO MATERIALES; COMO POR
EJEMPLO MADERA, LANA O ARCILLA.

tMIDRA?
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Descubriendo la magia de la tecnologia & H

TODOE LOS MMATERIALES GUE UTHLIZ &M% SE OETIEMEM DE Lo, MOTURSLET A, ..
animales D= las wacas 5= obtliens leche _-¥ .
1' i
i -l...-..‘.
b=l suela 5= obtiensen piedras para construir
suela
Sa505 T -EEI
- -
- -
¥ =%
] -
O& a5 plantas de algodon s& obhene hilos
para conkEccionar remaras
Flantas
dh
."-
]

1. une de donde viene cada producto
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Descubriendo la magia de la tecnologia & H

ESTE OBJETO ES DE METAL... EL METAL SE ENCUENTRA EN LA NATURALEZA'Y LAS PERSONAS LO
TRANSFORMAN EN UN:

‘“ ”

UNE LOS NUMEROS CON AYUDA DE LA SENO Y DESCUBRELO...
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Descubriendo la magla de la tecnologia &

<COMO ME SIENO HOY?

MES:

Lim|m[J|v]s D]

DIiAS

VEE

1 2 3

4 5

6

7

9 | 10| 11

12 | 13

14

15

17 | 18 | 19

20 | 21

22

23

: QPO

25 | 26 | 27

28 | 29

30

31

<DE DONDE VIENKE?

1-OBSERVA LAS IMAGENES ARTIFICIALES DE CUADRO.
2-RECORTA DE LA PAGINA SIGUIENTE LAS IMAGENES Y.PEGALAS EN EL CUADRO.

;:DE DONDE VIENE?

NATURAL

ARTIFICIAL

13
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PARA RLECOLTAR

é

Descubriendo la magla de la tecnologia &




Descubrendo la magia de la tecnologia ¢ H

<COMO ME SIENO HOY?

MES:
Lim|m[J]v]|s|D|

DIiAS
1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 f
16 \ ‘

9 (10|11 |12 | 13 | 14 | 15
17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 @@

TECNICAS: PASOS
PARA CONSTRUIR UN OBJETOS DEBEMOS SEGUIR PASOS.

ACTIVIDAD
1) LEEMOS LOS PASOS PARA ARMAR UN ROBOT DE PAPEL

19 paso: Recorta las figuras geométricas de la siguiente pagina.

22 paso: Arma laiimagen de un robot.

32 paso: Pegalaimagen armada en la hoja.

"’.. \.
\
."--‘. oD .' o
P ® ® enp
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Descubriendo la magia de la tecnologia )

16




Descubriendo la magia de la tecnologia

(o¥e)

MI ROBOT: E

(TE GUSTO ESTA CLASE? ﬁ ;

SI NO
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2) TRAER PARA LA PROXIMA CLASE LOS SIGUIENTES MATERIALES:

CONSTRUIREMOS: UNOS DIVERTIDOS SELLOS.

v
v
v

v

*SUGERENCIA: PUEDES RECORTAR ESTAS FORMAS EN GOMA

EVA

LAS FORMAS DEBEN SER DEL TAMANO DE LAS TAPAS
QUE ELEGISTE

4 TAPITAS ( si pueden traer tapas grandes de las botellas de boca.ancha)

4 MARCADORES O FIBRAS DE DIFERENTE COLOR

PLASTICOLA EN BARRA ( pueden comprar una entre dos o tres chicos asi comparten vy el
costo es menos)

4 FORMAS CORTADAS EN GOMA EVA *

18




Descubriendo la magia de la tecnologia )

MES:

Lim|m[J[v]s|D|

DIiAS

1

2

3

4

5

6

7

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

PROBANDO

{COMO ME SIENTO HOY?

VEE
BIOISI®IY,

PROBANDO!"

LOS SELLOS VOY MARCANDO

ARMAMOS SELLOS:
12 PASO: PEGAMOS LA FORMA DE GOMA EVA EN LA PARTE LISA DE LA TAPA.

22 PASO: ESPERAMOS QUE SEQUE EL PEGAMENTO.
32 PASO: PINTAMOS LAS FORMAS.CON-MARCADOR O FIBRA.

42 PASO: PROBAMOS NUESTROS SELLOS EN LA HOJA

19
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} n
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Descubriende la magia de la tecnologia

MES:

Lim[m[J]v]s]|D|
DiAS

1| 2[3|a[s5|6]7]s

9 [10|11]12]13|14]15] 16

17 |18 | 19|20 |21 |22 |23 | 24

25 |26 |27 | 28 | 29 | 30 | 31

:COMO ME SIENTO HOY?

VEVE
BIOISI®IY

SEGUIR LOS PASOS ES PARENDER

21




Descubriende la magia de la tecnologia

SIGUE LOS PASOS..

2

22




EN

Descubriendo la magla de la tecnologia &

gLy
<A@
)

3)

TRAER PARA LA PROXIMA CLASE LOS SIGUIENTES MATERIALES:

iEXPLORANDO CON MATERIALES!

v' PLASTILINA O MASA SALADA DE DIFERENTES COLORES

23




Descubriendo la magia de la tecnologia

9
TRABAJO.




9
TRABAJO.
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:COMO ME SIENTO HOY?

MES:

LimM|m|Ja]v]|s|D|

VEE

DIAS

1 2 3

4

5

6

7

9 | 10| 11

12

13

14

15

T PO

17 | 18 | 19

20

21

22

23

25 | 26 | 27

28

29

30

31

EL ORDEN
JESTAN BIEN CUARDADAS ESTAS COSAS?

» Comenten sus ideas.
» Escriban en el circulo: S1 O NO
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Descubriende la magia de la tecnologia

(@
EL ORDEN TAMBIEN SE
REFIERE A LA MANERA EN LA
QUE SE REALIZAN :
DIFERENTES TAREAS.

& y

OBSERVO Y ORDENO

v" RECORTA DE LA SIGUIENTE PAGINA EL PASOS PARA LAVARSE LAS MANOS
v" ORDENALOS EN EL CUADRO

27




Descubriendo la magia de la tecnologia &

{PARA LECOLRTAR!

"
2=
-~ =, ©
= L%g?@—
secar manos abrir llave enjabonar
_Jf — Fﬁ ?:
h §
- =
| enjaquar cerrar llave | tomar el jabon
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Descubriendo la magia de la tecnologia &

EN X

Para la proxima clase( con la ayuda de algiin adulto preparamos los materiales para la siguente clase)
Lee atentamente las instrucciones.

P wnNe

U

6.

Recortar la siguente imagen.

Pegar en un cartdn fino.

Recortar por sus contornos para que quede de la forma original de la imagen.

Sobre la imagen coloca cinta scotch ancha o papel contac o un folio. ( esto permitird dibujar
sobre laimageny luego poder borrar).

Traer un cepillo de dientes en desuso.

Traer marcadores o fibras comunes.

29




Descubriendo la magia de la tecnologia

:COMO ME SIENTO HOY?

MES:

C[m[ M]3 [v[s[0] ,
s rerel OREOE

1

9 (10 11 |12 |13 |14 | 15| 16
17 |18 | 19 |20 | 21 | 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 )

PROCEDIMIENTOS: LAVADO DE DIENTES

1. Observamos los pasos para lavarnos los dientes

30




Descubriendo la magia de la tecnologia

CEPILLO CEPILLO HASTA DEJARLOS CON BRILLOS!

PEGAMOS NUESTRO TRABAJO

<{TE GUSTO ESTA CLASE? ﬁ ;

SI NO




Descubriendo la magia de la tecnologia &

7\
EN W

Para la proxima clase( con la ayuda de algiin adulto preparamos los materiales para la siguente clase)

Lee atentamente las instrucciones.

Recortar la plantilla ( molde)

Pegar en un carton (puedo pintar o decorar)

Perforar los ojales ( no olvidar)

La plantilla (terminada)
Un cordon largo

=

0000

0000
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Descubriendo la magia de la tecnologia &

MES:
L{M[M[J|Vv]s|D|
DIAS
1 2 | 3| 4| 5| 6| 7| 8
o 10|11 |12 | 13 |14 | 15| 16
24

17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

{COMO ME SIENTO HOY?

SISIOLG,
SIOISI®IY

ESCUCHAMOS LA CANCION Y PRACTICAMOS ATARNOS LOS CORDONES

LOS CORDONES

LOS CORDOMES SE SUELTAN
51 NO LOS SABES ATAR,
TE CUENTO UN SECRETITO
Y MUY PRONTO APRENDERAS.

TOMANDO LAS DOS PUNTAS,
UNA CRUZ DEBES FORMAR:
PASA UNA POR LA "CUEVA"

¥ AHORA LA ESTIRARAS.

OBSERVA... jGENIAL!
iSE FORMO UN NUDO!
LLEVALO HASTA ABAJO
SIN NINGUN APURO.

TOMA UN CORDON
FORMA UNA OREJITA,
EL OTRO LA ABRAZA
¥ SE METE EN LA "CUEVITA".

CUANDO YA ESTEN

LAS DOS OREJITAS,
CON UN HUDO EN EL MEDIO,
{QOUEDARAN MAS BONITAS!

ES UN JUEGO ENTRETENIDO,
LO TIENES QUE PRACTICAR;
51 TIRAS DE LAS PUNTAS,
SE VOLVERAN A DESATAR.

33




Descubriendo la magia de la tecnologia &)

:COMO ME SIENTO HOY?

DIAS /
2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 ,,

10|11 | 12|13 | 14| 15| 16

18 | 19 |20 | 21 | 22 | 23 | 24
26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 ‘

PRODUCCION EN SERIE

Bg | 210 OF NARANUA ! g

.......................... -l

[PASDS A SEGUR |
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© Ordenalos pasos para elaborar un rico jugo de naranja.

<{TE GUSTO ESTA CLASE? ﬁ ;

SI NO
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PALRA LECORTAL!

[
é

/-
Gic
I
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Descubriendo la magia de la tecnologia

A
| A"

EN

Para la proxima clase traer los siguiente ingredientes para hacer jugo de naranja:

© 2 naranja

© 1 exprimidor

© 1vaso de plastico

© 1 platito de plastico

© 1 repasador o mantelito

© servilleta de papel y un poquito de azucar .
© Kitde higiene.

37




Descubriendo la magia de la tecnologia

MES:
L\M\M|J|v|s|D|
DIAS

1 |2 3]a|ls5]6]| 7] s
o 1011 |12]13]14] 15| 16
17|18 1920|2122 |23 24
25 26| 27 | 28| 29 | 30 | 31
RECORDAMOS!!

1.

:COMO ME SIENTO HOY?

VG
BIOISI®LY

DIBUJEN LOS PASOS QUE REALIZASTE PARA HACER EL JUGO DE NARANJA

1° PASO

2° PASO

3° PASO

4° PASO

38




Descubriende la magla de la tecnologia &

1. DIBUJA LAS HERRAMIENTAS QUE UTILIZAMOS

39




Descubriendo la magia de la tecnologia

{COMO ME SIENTO HOY?

MES:

LI m[a[v]s][D] |
= OREOE

1 2 3 4 5 6 7

9 (10 11 |12 |13 |14 | 15| 16
17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
28 | 29 | 30 | 31 J

25 | 26 | 27

{CON QUE SE HACEN LAS COSAS?... LAS HERRAMIENTAS

9

P
D
PARA ELABORAR O CONSTRUIR LOS DIFERENTES OBJETOS,

ELEMENTOS O PRODUCTOS QUE UTILIZAMOS TODOS LOS
DIAS NECESITAMOS HERRAMIENTAS

40




Descubriende la magia de la tecnologia

OPERACIONES CON Y SIN HERRAMIENTAS
© OBSERVA LA IMAGEN.
© LEE LAACCION Y LA HERRAMIENTA.

© PEGAEL PAPELITO QUETETOCO.

<{TE GUSTO ESTA CLASE? ﬁ ;

SI NO
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MES:
Lim|m]J v]s|D|
DiAS
1|2[3|a|s5]|]6|7]s
9 [10|11]12]13|14[15] 16

24

:COMO ME SIENTO HOY?

SISIOLS]
PFOLRY

OPERACIONES CON Y SIN HERRAMIENTAS

1.

PROBAMOS REALIZAR OPERACIONES CON Y SIN HERRAMIENTAS:

CORTAR SIN HERRAMIENTA

CORTAR CON HERRAMIENTA

SUBRAYAR SIN HERRAMIENTA

TECNOLOGIA

SUBRAYAR CON HERRAMIENTA

TECNOLOGIA

BORRAR SIN HERRAMIENTA

BORRAR CON HERRAMIENTA

42




Descubriendo la magia de la tecnologia € H

2- DIBUJA A CADA PERSONAJE LA HERRAMIENTA QUE NECESITA.

43




Descubriende la magia de la tecnologia

MES:

Lim|m[s][v]s|D|

:COMO ME SIENTO HOY?

VPO
PEPLRE

{COMO FUNCIONAN LAS HERRAMIENTAS?

iiiCADA HERRAMIENTA SIRVE PARA ALGO!!!

LA TIJERA

EL FILO SIRVE

DIAS
1 2 | 3| 4| 5| 6| 7|8
9 |10 |11 |12 |13 |14 | 15| 16
17 |18 | 19 |20 | 21 |22 | 23 | 24
25 |26 |27 |28 | 29 | 30 | 31
ESTE ELEMNTO SIRVE
PARA:
< LA TIJERA SIRVE PARA..
< PARA HACERLO SE USA LAS..........

< UNA VACA PODRIA CORTAR CON LA TIJERA.....

<+ ¢POR QUE?

44




Descubriende la magla de la tecnologia &

Cada herramienta tiene una funcion, es decir sirve para una tarea o varias en
especifico.

Por ejemplo un cuchillo sirve para cortar.... No para ajustar tornillos o cortar el
pelo.

La tijera también sirve para cortar....pero muchas veces la utilizamos mal...

1) Observen las imagenes
2) Pinten con rojo el uso incorrecto de la tijera

45
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O b v

O S A C i e e
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_______________

R 45

Recorfar
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Descubriendo la magla de la tecnologia & H

{COMO ME SIENTO HOY?

9 |10 |11 |12 | 13| 14 | 15
23 | 24

17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31
\.’ \ ‘
\_7,' ? . ‘

Usando herramientas: LA TIJERA

@ Recorta de la pagina siguiente las piezas :
& Arma la imagen segln el modelo. y /41 I
="
(’('\.\ v
N AN
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Descubriendo la magia de la tecnologia D

49




Descubriende la magia de la tecnologia 0

EN

A. Practica en casa recortar solito.
B. ;Esfuérzate tu puedes!

50




Descubriendo la magia de la tecnologia

MES:

LimM|m|J]v]|s|D|

DIAS
1 2 | 3| 4| 5| 6| 7|8
9 |10 11|12 | 13|14 | 15| 16
17|18 | 19 |20 | 21 | 22 | 23 | 24
25 |26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

{COMO ME SIENTO HOY?

VPG
BIOISIOLS

CAMBIOS DF LA TECNOLOCIA A TRAVES DEL TIEMDPO
LAS HERRAMIENTAS DE AYER Y HOY

Esw es un:.....................
Sirve “ara:.....................

Quien IO usa:.....................

Esto es un:.....................
Sirve para:.....................

Quien IO usa:.....................

51




Descubriendo la magia de la tecnologia

_.4£ Esto es un:.....................

Siwe nara:.....................

=
l\-l" t I
ElS e MGG

]
TR
\ 2

——
N,
/ q"-\-',h

Quien lO usa:.....................

I,,
P

Esto es un:.....................
Siwe para:.....................

Quien IO usa:.....................

{TE GUSTO ESTA CLASE? ﬁ ;

SI NO

52




Descubriende la magla de la tecnologia &

iObserva?
<sSon distintos vy con el misimo nombre?

1- UNE CADA UNO DE LOS APARATOS CON SU NOMBRE.

O @

©®6 —
e | =) |
OGO ®06
QO® ©06

COMPUTADORA RADIO | LAPICERA

53
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:COMO ME SIENTO HOY?

MES:

e 00006
DIAS

1 2 3 4 5 6 7 8

o 10|11 | 12| 13 |14 | 15| 16

17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 @

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

EVOLUCION TECNOLOGICA DE LA COCINA: COMO TODOS LOS PRODUCTOS
TECNOLOGICOS VAN EVOLUCIONANDO EN EL TIEMPO. HOY TE MOSTRAMOS LA

COCINA.

LUEGO COMENZARON A
PRIMERO LOS ALIMENTOS ERAN USAR VASIJAS DE ARCILLA
COLOCADOS DIRECTAMENTE SOBRE EL FUEGO
SOBREEL FUEGO

APARECIERON UTENSILIOS
ESPECIFICOS PARA COCINAR

54




Descubriendo la magia de la tecnologia

SE CREA LA COCINAAGAS Y
ELECTRICA

HORNO MICROONDAS

<> DIBUJO COMO COCINA MAMA Y QUE HERRAMIENTAS UTILIZA.

55




Descubriendo la magia de la tecnologia & »

EN

REALICEN A UN ADULTO LAS SIGUIENTES PREGUNTAS Y DIBUJEN O
ESCRIBAN SUS RESPUESTAS:

i ¢
| A

¢QUE SE USABA ANTES PARA
1 CALENTARSE CUANDO HACIA
FRIO?

¢QUE SE USABA ANTES PARA

2
COCINAR LA COMIDA?
3 ¢ QUE SE USA AHORA PARA
COCINAR LA COMIDA?
FUEGO
4 g
¢ QUE TE GUSTA MAS USAR PARA
COCINAR, LA COCINA O EL COCINA
FUEGO?

5 ¢POR QUE?

56




Descubriendo la magia de la tecnologia &

:COMO ME SIENTO HOY?

N:_ES:M M s v]sTo @@@

1 2 3 a4 5 6 7 8

9 |10 |11 |12|13 |14 | 15| 16
17 |18 | 19 |20 |21 |22 | 23 | 24

25| 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31
LAS VIVIENDAS ENEL TIEMDPC...

Desde tiemno muy antiguos el hombre tuvo la necesitaba de resgcuardarse del frio
v de los animales aue lo asechaban...

Hoy las casas ofrecen comodidades aue antes no tenian...
-UNE CON FLECHAS LAS VIVIENDAS CON LAS PERSONAS QUE LAS HABITAN.

57




Descubriendo la magla de la tecnologia & H

ORDENAMOS LAS VIVIENDAS DE A CUERDO A LA EVOLUCION

CAVERNA CHOZA

CABANA BARRIO

EDIFICIOS




Descubriendo la magia de la tecnologia &

PARA RECORTAR

||Dooooooo
1 [ o 8

j

1

gg

Ll YN

II

RNt
S SO
giaig E“
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Descubriendo la magia de la tecnologia &

ACTIVIDADES

PINTA A ROBOTITO SEGUN LAS INDICACIONES:

% OBSERVA LOS COLORES Y LAS FORMAS.
% PINTA DEL COLOR Y FORMA QUE CORRESPONDA

p
A
I
6

\

0 0

http://catalinabirsan.com

Wy
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Descubriendo la magia de la tecnologia &
ACTIVIDADES

> UN COHETE ES UN OBJETO TECNOLOGICO CREADO POR LAS PERSONAS QUE
QUISIERON VIAJAR AL ESPACIO..

> ¢TU QUIERES IR?

> ELIGE EL CAMINOS CORRECTO Y SUBETE...
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Descubriendo la magla de la tecnologia & »

ACTIVIDADES

© RECORTA LAS HERRAMIENTAS ESCOLARES Y COLOCALAS EN EL MALETIN

----------\

-

W —— ——— —
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Descubriendo la magia de la tecnologia

ACTIVIDADES

% SIGUE LOS PASOS Y DIBUJA A ROBONITO

-
B/
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Descubriendo la magia de la tecnologia &




Descubriendo la magia de la tecnologia

ACTIVIDADES

+ ENCUENTRA LOS OBJETOS NATURALES Y ARTIFICIALES. PINTALOS.
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Descubriendo la magia de la tecnologia &
ACTIVIDADES

% COMPLETA CON LAS VOCALES FALTANTES PARA DESCUBRIR EL NOMBRE DE ESTOS OBJETOS

TECNOLOGICOS.

< UNE CON NOMBRE DEL MATERIAL DE LO QUE ESTAN HECHOS

C...CH...LL... \ Madera

C...P.... Metal

Vidrio

k{
G...RR... ‘ Lana

S...LL...
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