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REGIMEN DE CONVIVENCIA

Los alumnos deberan traer el cuadernillo de
Informatica todas las clases.

El libro debe estar ordenado, completo y anillado
sin excepcion.

Los alumnos deberan mantener orden, limpieza vy
sumo cuidado con las instalaciones en la Sala de
Informatica, es decir esta terminantemente prohibido
ingresar al aula con bebidas, comida, caminar por
debajo de las mesas, correr o saltar dentro del aula.

No rayar ni ensuciar el mobiliario, paredes y
demas elementos de la Sala delnformatica.

Trabajar siempre en el equipo asignado, salvo
condiciones en que la profesora crea necesario hacer
rotaciones de equipos, con el fin de evitar pérdida de
tiempo al ingresar a la Sala.

Toda nota de la profesora referida a los padres estara
siempre dentro del cuaderno de comunicaciones, por
eso se les solicita a los mismos revisarlo diariamente.

Firma Profesor Firma Padres

e
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BIENVENIDOS

YO TRABAJO EN LA COMPUTADORA N°
MIS COMPANEROS DE GRUPO SON

REGLAS DE CONVIVENCIA QUE DEBO CUMPLIR EN LA SALA DE

COSAS QUE SI
HACER

INFORMATICA

PUEDO COSAS QUE NO PUEDO

HACER
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ACTIVIDAD N°1. La Computadora

“Pintar y completar las partes de la computadora
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CONSIGNAS:
jTenes computadora encasa? S| NO
jcuantas?

;Para qué la usas?
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ACTIVIDAD N°2. Las partes de la computadora.

Unir con flechas cada uno de los elementos del equipo de computacion.

N

Explica para que se utiliza cada elemento de la computadora.

Mouse;

PARLANTES
MOUSE
MONITOR
MICROFONO
TECLADO
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Parlantes

Teclado

Monitor

Microfono
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ACTIVIDAD N°3.

PAINT

Es un programa que nos permite dibujar, pintar, crear fondos y editar
cualquier tipo de imagenes. Tiene distintos tipos de herramientas, las que todos
conocemos: Lapiz, goma, aerografo, lupa, figuras geometricas, paleta de colores entre
otras. El programa es muy sencillo y de muy facil uso.

Para abrirlo solo debemos ir a nuestro boton de Inicio de Windows-Todos los
programas-Accesorios-Paint, una vez abierto nos aparecera esta ventana, como la que

aparece aqui abajo.
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Consigna:

;Cuales son los pasos para abrir el programa?

;Para que usamos el Paint?
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Herramientas de Paint

Como deciamos anteriormente, el programa Paint tiene muchas herramientas. Pero

cada una de ellas tiene un nombre, ;te acordas de cada una de ellas?, en caso de que no sepas

0 no recuerdes podés consultar alprofesor.

\ N W
| O O |
BN N

Nota:
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ACTIVIDAD N°4-USO DEL MOUSE

v' Uso de las Matematicas

Figuras Geométricas

1-Dibujar una casa con figuras geometricas.
2-Pintar cada una de las figuras.
3-Siesdediadibujarsol, nubes, flores, caminos, pasto etc.
4.Ysiesdenoche,hacer un cielo estrellado, con unaluna.
9- Armar nubes y el humo de la chimenea con el aerosol.

6- Utilizar todos los colores que puedas.

[- Agregarle los nombres de cada uno de tusamigos.

8- Por Gltimo guardar como: ponemos numero de grupo y apellidos.

BIENVENIDOS! !
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ACTIVIDAD N°4. El payaso
Observa las siguientes figuras geometricas

o 6/0Y|:|

e Armarunpayasousandotodas estasfigurasy, siquieres podesagregarmas.
e Pintartodas las figuras, usando todos los colores que quieras.

e Hacer las figuras con lineas de diferentes grosores y colores

e Armarunfondodonde esté el payasoy colocarle elnombre que quieras.

(=
1 >4 mam
H |

Para pintar las figuras utilizamos

Para cambiar el grosor de la lineautilizo

Nota:

S
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ACTIVIDAD N°5

v Uso de Ciencias Sociales

La ciudad

1. Tenemosquedibujarnuestraciudad, utilizandolas siguientes herramientas de paint.

o LINEAS RECTAS: negras y blancas

e FIGURAS GEOMETRICAS: circulos, cuadrados, rectangulos,
estrellas etc.

e TEXTO: donde aparezca el nombre del grupo y apellidos.
ELEMENTOS DIBUJADOS POR USTEDES: pueden ser arboles,
autos, semaforo, flores, casas, globos, iluminaria, edificios etc.

iiiEsta es mi ciudad!!!

BLewvenldps
R wal chudrd

Nota:
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ACTIVIDAD N°6

v Uso de Ciencias Naturales

El dia y la noche
I- Tenemos que hacer undibujo sobre el diaylanoche, elmismo puede ser un paisaje

en una montana, playa, una ciudad o lo que quieran.

2- Deben utilizar las siguientes herramientas de paint.

e LINEAS RECTAS: con distintos tipos de grosor.
FIGURAS GEOMETRICAS: circulos, cuadrados, rectangulos etc.

[ ]

e ELEMENTOS DIBUJADOS POR USTEDES: pueden ser arboles,
autos, montanas, isla, Luna, Sol, nubes, estrellas, agua,
iluminaria, edificios, mariposas etc.

e TEXTO: Deben poner debajo de la imagen el nombre de cada

uno del grupo.

5 ﬁ!ﬂf 'E’ﬂn'ﬂ.

O
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ACTIVIDAD N°7

Crucigrama de las Herramientas de Paint
|- Completar el siguiente crucigrama con el uso de cada elemento de Paint.

P _____
A _
b
_____ N _
T ____
Referencias:
|- Se utiliza para pintar 2-  Seutiliza para pulverizar
3- Seutilizaparadibujar | 4- Espararellenarundibujo
lineas rectas 0 el fondo de una imagen
9- Espara escribirtexto
Contestar:

I- jPara que se utilizo el Paint?

Nota:

3
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ACTIVIDAD N°8

v" Uso de Practicas de Ciencias Sociales.

Las Profesiones
l- Buscar en la sopa de letras las distintas profesiones.
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)- ;Qué te gustaria ser cuando seas grande?

3 Con el programa paint, dibujar la profesion que elegiste. Recordar usar el

lapiz, goma, paleta de colores y formas geometricas.

Computacion

ACTOR
ARQUITECTO
BOMBERO

O R AT
ENFERMERA
ESCRITOR
FOTOGRAFO
MAESTRO
MECANICO
PANADERO
PELUQUERA
PERIODISTA
PINTOR
POLICIA

O
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ACTIVIDAD N°9

v Uso de Ciencias Naturales

Los animales y su habitat.
I- Unir con flechas los animales con su habitat.

- Elegir 3 animales de la figura y contar de que se alimentan

Alre

3 Elegir un animaly dibujarlo junto a su habitat en Paint

S
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ACTIVIDAD N°10
Bloc de notas

v" Uso de Practicas del Lenguaje
Elbloc de notas es un programa que se utiliza para escribir notas o textos simples. Las

letras son solo de color negro, pero le podemos cambiar el tipo de letra y su tamano, que pueden ser
pequenas o grandes.

Archive

ijijHola a todos!!!

rograma

cceso al

Q\

. Accesorios de Windows

A
Para abrirlo debemos ir al boton de Bloc de notas, que lo encontramos en el escritorio de

nuestra computadora.
Otambiénlobuscamos desde laventanitade Windows, luegovamos atodas las aplicaciones,
accesorios y bloc denotas.
|-

usarse.

E + EE ‘ +
Una vez abierto el programa veremos que el mismo tiene una hoja blanca, lista para

o
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Consignas

I- Escribir dentro de las hojas que estan aqui abajo, una nota o recordatorio, como los que
pegamos en la heladera, recorda que no debe ser tan larga.

Nota 1:

Nota 2:

y

Los UTILES escolares

1. Pinto y escribo el nombre de cada uno.

2. Ordeno alfabeticamente los siguientes elementos escolares.

2
3
4
5

3. Escribir con todas esas palabras una oracion.

Nota:

@
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Actividad N°11

CONSIGNA:

Mis datos personales

- Escribir nuestros datos personales de la siguiente manera. Los mismos lo
copiaran en el programa Bloc de Notas.

Nombres y Apellido:

- Acadadatoleponemosuncolordiferente.Ejemplo:juanMartinDominguez

3- Escribir un cuento;
Seleccionar con:

> verde los sustantivos comunes

» Con azul los sustantivos propios
» Con violeta los Adjetivos
> Y con rojo los articulos: Las, Los, Le, La.

i- Al titulo ponerlo de color azulnoche.
i Recorda guardarlo y ponerle el nombre de tu grupo y los apellidos de
cada integrante. Ej.: grupol-apellidos

Nota:

G
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Actividad n°®12

v" Uso de las Ciencias Sociales

COSAS DE TRABAJO
Consignas:

I- Completar el crucigrama, las referencias estan debajo del mismo.

1.- T
2.- R
3.- A
4. B
5.- A
G.- J
7. o

Referencias:

1. Nos lleva de un lado al otro, y maneja un lindo taxi.

2. El se encarga de repartir las cartas.

3. Siempre usatizas para poder escribir, tambien la vemos con un guardapolvo blanco

o de color.

4. Se encarga de apagar incendios y salvar a los animales domesticos.

5. Es quien nos arregla el auto, cuando se nosrompe.

6. Siempre viene con sus herramientas a disefiarnos nuestro jardin.

7. Cuidalaseguridad de las personas, y suele llevar chaleco por su seguridad dudas.

2- EscribirenWord Pad, un pequenotextode 10 renglones, endonde cuentes que te
gustariaserdegrande.Luegodibujaenpaintsobreloque escribiste.
3 Guarda con el nombre “Las profesiones2-apellidos-grado”

O
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Actividad N°13

v' Uso de las Matematicas

SEBRAN
Este programa lo vamos a utilizar para resolver cuentas de sumay resta.

Cataratas de nimeroy mucho mas. Para acceder al programa debemos ir al icono del
corazon, luego nos aparecera la pantalla inicial del programa con los distintos juegos.

Cudntos? ‘ ” Memoria

Sumar (+) ” Memo. de palabras

Restar (-)

Multiplicar (X) ”
Elige un dibujo ofi®

Primera letra

Salida -=
-
Consignas:

|- Entramos al programa Sebran para realizar el gjercicio de las sumas y
restas. 2- Aestacasase le escaparonlosnimeros jme ayudasa

completarlos?
300 303 306 309 |
311 317
323 325 328
330 332 339
344 347 —

INFORMATICA | 2°Grado

S
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v' Uso de las Matematicas

Calculamos
Observalos calculos que estanaquiabajo, depende elresultado que den ubicalos encada

columna.

1+3 16+12 e
+ +
2+8 4+8 5+7 15+15 4+4
| Z+2 S+20 10+16 13+5 60-44
23-10 55-25 14-12 14418 28-21
[RESULTADDS QUE DAN | RESULTADDS QUE DAN | RESULTADODS QUE DAN |
MENOS O MGLUAL A 10 EMNTRE 10 Y 20 MAS DE 30

EJEMPLOD: 2+5

4 Completar los nimeros que faltan en estas cuentas, recorda que tenés que sumar y restar.
000800
O O
9.0,080/0

Notas:

O




INFORMATICA | 2°Grado

ACTIVIDAD N°15.

WORD PAD
Hoy vamos a explorar el programa “Word Pad. Este programa nos permite

crear cartas, cuentos, historias y mucho mas, ademas le podemos agregar fotos o

dibujar en el mismo haciendo clic en el dibujito de paint.
Los invito a descubrir todas las herramientas que tiene..

BId 5 | Documento - WardPad - 0O %
Archivo T 0
EI I Calitr I W hj ,; J l 5.
Pegar o N E § e X ¢ E Iy [Imagen Pintar Fecha Insertar . )

M - * dibujo yhora objeto

Portapapeles Fuente Parrafo Insertar Edicion

v "‘T‘IE'I'PI'E'I'B'I'4'I'S'I'6'I'?'I'E‘I‘Q"'W'I'11'I'12'I'13'I'14'1'155“16"'1?"'18'
wxE @

Para acceder al programa debemos ir al boton de Inicio, todos los programas,

O

Accesorios de Windows-Word Pad.
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Consigna:

Escribir en la hoja blanca un cuento que tenga 12 renglones, agregar sustantivos
comunes, sustantivos propios y adjetivos. Cuando lo hayas terminado, copialo en la

computadora.

Nota

O
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Herramientas de Word Pad

Con ayuda del profesor completar el nombre de cada herramienta de Word Pad.

Recorda que éstas herramientas se utilizan para escribir texto, solo para eso.

Herramienta Nombre Herramienta Nombre
Calibri S~
ISy 11 -
m e |
= =

Pongamonos en practica con estas herramientas enlacomputadora. Y responde
las siguientes preguntas:

;Paraque utilizamoselboton

Calibri

;Paraque utilizamoselboton

iParaqué utilizamos el boton =7

Nota:

o
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ACTIVIDAD N°16

v' Uso de Practicas del Lenguaje

Palabras compuestas
Estas son palabras que se forman por la union de dos o mas palabras simples,
es

decir simple cuando es una sola palabra, ejemplo: Caida, pero compuesta cuando hay
dos palabras unidas, ejemplo: Paracaidas.

Las palabras compuestas se [laman Lexemas, por ejemplo se debe utilizar un
nombre+adjetivo: “mediodia”, 0 nombre+verbo: “abrelatas”, adjetivo+adjetivo:
“agridulce”, entre otras. Nosotros vamos a utilizar las clasicas

Nombre+adjetivo y nombre+verbo.

I Armar la palabra como corresponde en amboscasos.

ara + caidas .
P ¢cCon cudles palabras se forman?
abre + latas
mesabanco y
porta + retrato talarGRa y
rompe + vientos girasol y
pela + papas lavamanos y
aéreo + puerto anteojos y
salva + vidas sacapuntas y

2- Elegir 3 (tres) de estas palabras y armar oraciones.

O




Nota
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Actividad N°17

v' Uso de Practicas del Lenguaje

Fabula de la liebre y la tortuga, sobre el esfuerzo
Enelmundo delos animales vivia unaliebre muy orgullosa y vanidosa, que no cesaba

depregonarqueellaeralamasvelozyseburlabadeelloantelalentituddelatortuga.
-iEh, tortuga, no corras tanto que nuncavas allegar alametal, deciala
liebre riendose de la tortuga.
Un dia, a la tortuga se le ocurrio hacerle una inusual apuesta a la liebre:
-Estoy segura de poder ganarte una carrera. Le dijo la tortuga-
;A mi? Pregunto asombrada la liebre-
-Si, i, a ti, dijo la tortuga. Pongamos nuestras apuestas y veamos quién gana la
carrera. La liebre, muy engreida, acepto la apuesta.

Asique todos los animales se reunieron para presenciar la carrera. ELbuho sefiald los
puntos de partida y de legada, y sin mas preambulos comenzo la carrera en medio de la
incredulidad de los asistentes.

Astuta y muy confiada en si misma, la liebre dejo coger ventajaalatortugay se quedo
haciendo burla de ella. Luego, empezo a correr velozmente y sobrepaso a la tortuga que
caminaba despacio, pero sin parar. Solo se detuvo a mitad de camino ante un prado verde
yfrondoso, donde se dispuso a descansar antes de concluir la carrera. Alli se quedo
dormida, mientras latortuga siguio caminando, paso tras paso, lentamente sin detenerse.

Cuando la liebre se desperto, vio con pavor que la tortuga se encontraba a unacorta
distancia de la meta. En un sobresalto, salio corriendo con todas las fuerzas, peroyaera
muy tarde: jLatortuga habia alcanzado la metay ganado la carreral

Ese dia la liebre aprendio, en medio de una gran humillacion, que no hay que burlarse
jamas de los demas. Tambien aprendio que el exceso de confianza es un obstaculo para
alcanzarnuestrosobjetivos,yque nadieabsolutamente nadie,esmejor que nadieQ

27
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FIN

I- LeerelLafabuladelaliebrey latortuga, sobre el esfuerzo
2- EnWord Pad escribi lo que recordas de la fabula y dibuja los animales de la
misma.

3 Guardalo con el nombre de los integrantes del grupo.

Nota:

3
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Actividad N°18
Letras sueltas

v Uso de Practicas del Lenguaje

Completamos y pintamos

I Alsiguientetextosele escaparonalgunas letras, me podes ayudaraencontrarlas?
Las letras se encuentran arriba, solo debes tacharlas.

)- Agregarle un titulo a la poesia.

3 Redondea conrojo los sustantivos propiosy con azul los sustantivos

comunes 4- Unavezquetermineslaactividad, copialoenelprograma

“Word Pad”

5- Dibujar en Paint los personajes del cuento.
AAAACCEEFFFHIJMMNPP

Titulo:

___arianay  ablomiranlas  otos que le mando
su_ buelo  rturodesde  uropa.
Hayde  talia, ranciay  spana.

Esta también la___ buela__ osefina paseando por los
~_amposylas  ontanas,dondeseven  lores,  rboles
Y algunos_ ajaros volandoenel  ielosin__ ubes.
ijQue lindos  aisajesl!!

Nota:

O
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Actividad N°19

O Uso de Practicas del Lenguaje

Daniel y las Palabras magicas
Daniel juega muy contento en su habitacion, monta y desmonta palabras sin cesar.

Hay veces que las letras se unen solas para formar palabras fantasticas, imaginarias
y es que Daniel es magico, es un mago de las palabras.

Lleva unos dias preparando un regalo muy especial para aquellos que mas quiere. Es
muydivertidoverlacarademamacuandodescubre por lamafianaun 4Buenos dias,
preciosal”debajo de la almohada; o cuando papa encuentra en su coche un “;7e
guiero!”de color azul.

Suspalabrassonamablesybonitas, cortasylargas, se suenanhienyhacen sentir
bien: “Gracias, te quiero, buenos dias, por favor, lo siento, me qustas”

Daniel sabe que las palabras son poderosas y a él le gusta jugar con ellas y ver la
cara de felicidad de la gente cuando las oye. El sabe bien que las palabras amables son
magicas, son como llaves que te abren la puerta de los demas, porque si tu eres amable,
todo es amable contigo.

Y Daniel te pregunta: ;Quieres intentarlo tu y ser un mago de las palabras amables?
FIN

Consignas:
I- Leer el cuento de Daniel y las Palabras magicas
2- EnWord Pad escribi el cuento y dibuja los personajes del
mismo. 3- Guardalo conelnombre de losintegrantes del
grupo.

O
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Actividad N°20

|:| Uso de Las Ciencias Naturales

Los seres vivos
En nuestro planeta hay una gran variedad de seres vivos, varian segln tamafio y

especie. Algunos son pequenos como una hormiga y otros gigantes como la tortuga
de galapagos.

Se le llama asi al ser que tiene vida dentro de nuestro planeta. Por ejemplo:
Los animales del mas pequefio al mas grande, todas las especies de plantas y El
humano.

Q ! , !- I ! s . ]
Enlanaturalezaexisten objetosinertes (que notienen vida) por ejemplo: Las Rocas,

el aire, el agua, pero tambien estan los que si tienen vida, que son Los seres vivos.

iComo nos damos cuenta de la existencia de un ser vivo?
Nos damos cuenta porque tienen caracteristicas que los hacen unicos.

Nacen: Todos los seres vivos proceden de otros seres vivos.
Se alimentan; Es fundamental que se alimenten, ya que no podrian cumplir con los

ciclos de vida, entonces todos los seres vivos necesitan: comer y beber para crecer y
desarrollarse.
Crecen: Los seres vivos aumentan de tamano a lo largo de suvida, a causa de eso

cambian su aspecto.
Se relacionan: Los seres vivos son capaces de captar lo que ocurre a su alrededor

y reaccion como corresponda.
Se reproducen: Los seresvivos pueden producir otros seres vivos parecidos a

ellos.
Mueren: Todoslosseresvivosdejandefuncionarenalginmomentoydeestarvivos.

O
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1-Copiar el siguiente texto en Word Pad.

2-Ponerle a los titulos estilo negritay subrayado.

3- Elegir untipo de letra para el texto.
4- Dibujar en paint un paisaje en el mismo debe haber un animal acuatico, terrestrey

aereo y plantas.

Nota:

O
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Actividad N°21

D Uso de Las ciencias Sociales

Poesias de Los Transportes

n la época de los castilos
5¢ viajaba un monton,

« ,  pero no ¢ iba en coche
n en moto, ni en avion

La princesa iba en carroza,
tirada por cuatro cabalos,
con su vestido rosa,
le ayudaban sus lacayos.

[l cabdlo viajaba
veloz como un rayo,
cruzando los bosques
montado en su caballo.

[n un barco de vela
s¢ surcaban los siete mares
para viajar mds rapido
a otros lejanos lugares.
Consignas:
+ Copiar el poema en Word Pad,

S

\

=1 ;

» Concolor (elque quieras) pintalos medios detransporte que aparecenenelpoema.

; Dibujar en Paint sobre lo que habla el poema.

Nota:

o
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Actividad N°22

v Uso de Las Ciencias Naturales

El ciclo de las plantas

Las plantas van pasando por diferentes ciclos a lo largo de su crecimiento, y
para

ello necesitan de una buena alimentacion, oxigeno e iluminacion, esto sucede en la
fotosintesis. Por eso es que debemos cuidar a nuestras plantas.

Consigna:

-Ordenar la siguiente secuencia del ciclo de la planta.

2-Armar una frase donde describas lo que sucede alli

3-EnPaintdibujar comopuedaselciclodelaplanta.Luegoponerleunnombre.
4-EnWord Pad escribi la frase que armaste en el punto 2.

9-luego pega el dibujo que hiciste en Paint.

Guarda eltrabajo con el nombre “el ciclo de la planta-apellidos-grado”
Nota:

3
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Actividad N°23

v Uso de Las Ciencias Naturales

iComo se desplazan los animales?
Los animales se desplazan de diferentes maneras, esto se debe a su habitat.

Algunos pueden volar, otros caminar o nadar. También hay animales que pueden hacer

una o mas de esas cualidades.
I Completar la tabla con los animales que corresponde a cada habitat.

Gato Vaca

Colibri Pez Ballena

Cebra Leon

Topo Cerdo cocodrilo

Elefante
Pato Tortuga Asno

Pez Payaso
Caballo Delfin Caracol

Tiburén

Nadar Caminar Volar

- Elegi uno de estos animales y dibujalo en el Paint, recordar dibujar todo

su habitat.

&
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Actividad N°24

v Uso de Las Ciencias Naturales
Los sentidos

Los sentidos permiten percibir lo que esta a nuestro alrededor, asi como

determinados estados internos del organismo.

mniignai:- . . ] . ]
1. Encadacasillerodibujaloque sepide, dejoejemplos paraque lopuedanresolver,
no vale repetir. jcomenzamos?

Vista Gusto Tacto Oido Olfato
TR .

)
‘c .\ 5% P 4 (3‘ e
oty mnm
YN
Y

T

2. EnWord Pad armar oraciones por cada uno de los sentidos.

Q
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iiBIENVENIDO OTONO!L.

& COLOREAR EL DIBUJO

4+ ESCRIBIR UNA ORACION CONTANDO QUE PODEMOS HACER LOS
DIAS DE OTONO:

+ Dibujar en Paint
Con ayuda del profesor dibujamos un dia de otofio.

AYUDITA:
ME PUEDO DIBUJAR JUGANDO EN EL COLEGIO, QUE ESTA LLENO DE HOJITAS
QUE CAEN DE LOS ARBOLES.

/4

&
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DIA DE LOS DERECHOS DE LAS MALVINAS.
4« COLOREAMOS CON LOS COLORES DE NUESTRO PAIS

+ Dibujar en Paint

Con ayuda del profesor, dibujar nuestra bandera Argentina.

AYUDITA:
USAR FIGURAS GEOMETRICAS, LINEA RECTA, LAPIZ, GOMA Y BARRA DE

COLORES PARA HACER LA BANDERA.
@
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1

EL INVIERNO
+Buscar las 8 diferencias de los mufecos de nieve.

+ Escribir una oracion para cada mufeco de nieve.
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DIA DE LA FAMILIA

v 7))

Con= puedo dibujo a mi familia. A cada uno ponerle su nombre.

e

N

&
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LA PRIMAVERA

+ Llego laprimavera, la estacion mas hermosa donde renacen

las floresy los dias se pintan de colores.
4+ Colorea el dibujo.

+ Hacer tres oraciones sobre la primavera.

1

2

3

S
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0

ACTIVIDAD:

Colorea de rojo las teclas que contengan nimeros.

Colorea las teclas de tu nombre de verde.

Colorea de morado el teclado.
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