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Materiales Acuerdos de la materia

= Tablerode dibujo = [espetar|asfechas deinicioy entrega de laminas

* Escuadrade4a® = Tenerlos materiales para poder trabajar en clases

* Escuadrade30° : : -
RSBTH rade = [arpetacompletay aprobada para poder rendir en cada instancia

= Regla

e Portaminas05a07 de evaluacion (PRT, diciembre, febrero, julio y previas)

= Minas HB o H? = Setoma asistencia al inicio de todas |as clases y se anota quien no

* [oma trae los materiales

* [ompas .

Las entregas con lamina impresa siempre

= HojasA4dedlgr.

= [arpetaconfolios Ad
= [opiaendigital del manual de Normas IRAM
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Dilaujo Técnico

Definiciones:

® ®

Un dibujo es la representacian grafica de seres o cosas reales 0 Enla actualidad, el dibujo técnico se ha normalizado a tal grado que

imaginadas, creadas por el hombre o por la naturaleza. Es un medio  un dibujo hecho en cierto pais puede usarse y significa lo mismo en el

de expresian propio del ser humano y tan antiguo como él mismo. resto del mundo; ésta es la gran importancia del dibujo técnico como
medio de expresian.

@

El dibujo técnico es un sistema de representacidn gréfica de diversos
tipos de objetos, con el proposito de proporcionar informacidn
suficiente para facilitar su analisis, ayudar a elaborar su disefio y
posibilitar la futura construcciany mantenimiento del mismo.

- . .

= =

El empleo del dibujo técnico es tal que hacia donde quiera que
volvamos |a vista encontraremos los resultados concretos de esta
Dibujo técnico. Es el lenguaje grafico empleado por el ingeniero,  forma de expresidn: un sin nimero de objetos que han podido tomar
arquitecto o técnico para comunicar sus ideas, proyectos einventos  forma de acuerdo con determinadas concepciones gréficas.

en forma legible, clara y precisa. El dibujo en cuestian debe tener la  Estaes |a razdn por |a que se ha hecho necesaria la normalizacidn de
informacian necesaria para la elaboracion del objeto dibujado:  este medio de expresian; dicha normalizacitn se refiere tanto a los
material, dimensiones, tolerancia, tratamientos, etc. instrumentos y sistemas de representacian como a los elementos
Todo ello como consecuencia de un razonamiento lagico. propios de |a expresian grafica: las lineas.




Tipos de lineas

V.F.

ldentificar +iPos de linea

V.S.

LINEAS
TP | REPRESENTACION | DESIGNACION | Espeson | PROFOT APLICAC 0N
A Continua gruesa 1 Contarnos y aristas visibles
1 - Linea de cota y auxiliares
2 - Rayados en cortes y secciones
B - Contimua fina 0.2 3 - Contornos y bordes imaginarias
4 . Contornos de secciones rebali-
das, interpoladas, etc.
_.f“\/_/“\/._- iy :
C Interrupcion en areas grandes
o Imlerrupcion de vistas y
oo~ T—— cartes parciales
E |—-——————— D trazos media 05 Contarnas y aristas ocultos
1 - Ejes de simelnia
2 -Posiciones exbrémas de puezas
F S — Trazo largo fina 0.2 midiles
y lrazo corto 3. Lineas de centros y circunferen.
cias primitivas de engranajes
Trazo large | gruesa 1 .
G — — — S C
y trazo corto | y media 0.5 Indicaciones de cortes y secciones
H . Trazo largo gruesa 1 Indicacion de incremanto o dema-
T = v trazo certe sias
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Vistas
Definicion:

El método de representacion a emplear en dibujo técnico es a través
de las vistas de |a pieza u objeto. Para esto se realizan proyecciones
ortogonales de |as caras de una pieza, sobre planos contenidos en las
caras de un cubo imaginario. Es decir, que se dibujan las vistas del
objeto en forma perpendicular a un plano. Dependiendo de su
complejidad, una pieza puede ser representada en una sola vista.

vista inferior

A | ET

wigta latedal
| derecha

BN |

vista lateral
IBquierda

vista postenor

vista frontal

-
I

wista supenor

Determinacian de las vistas

De acuerdo con el llamado "Triedro fundamental” (formado por tres
planos ortogonales o perpendiculares, situados detrés, debajoy ala
derecha del objeto), y los planos paralelos al mismo, se obtienen tres
vistas fundamentales (frontal, superior y lateral izquierda) y tres
vistas principales (posterior, inferior y lateral derecha).

La vista superior se obtiene al observar el cuerpo desde arriba.

La vista lateral izquierda se obtiene al observar el cuerpo desde |a
izquierda, de |a posicion inicial del observador (se representa a la
derecha del plano).

La vista lateral derecha se obtiene al observar el cuerpo desde |a
derecha, de la posician inicial del observador (se representa a la
izquierda del plano).

La vista inferior se obtiene al observar el cuerpo desde abajo.

La vista posterior se obtiene al observar el cuerpo desde atrés.



Vistas

Definicion:

PLANO P PERFIL (PP}

Sistema de representacidn de vistas
Es un método grafico de representacian de un objeto real (en tres
dimensiones) en un dnico plano (dos dimensiones).

Sistema europeo de representacidn
En el Sistema Furopeo de representacidn, el observador esta por
delante de la piezay, detrés de la pieza estard el plano de proyeccidn.
(bservador - Pieza - Plano de proyeccidn
El observador proyecta la vista de la pieza, hasta el plano de
proyeccidn, obteniendo la vista proyectada.

Vistas
Se pueden ver las vistas desde la representacion isométrica a la representacion ortogonal en el
Sistemna Europeo.
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Il+h 1 REPRESENTACION

atimiente I+ ORTOGONAL

planos
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REPRESE.NTRCISF{'- = ;'.,ﬁ ) ! timbolo de sistems

ISOMETRICA PRINCIPIOS DE REPRESENTACION H £ .@_

{J SISTEMA EUROPEO |

Dilaujo Técnico || - Prof. Roberto Mas

En |a presente norma se establece el método de representacidn a emplear en el dibujo
técnico, cuya vigencia es permanente en el orden educacional y profesional, tanto
nacional como provincial. Dicho método es de origen europeo y la norma de epigrafe data
del afio 1941, la incorporacion de la denominacion “Método ISO (E)" y el simbolo
correspondiente, obedece a la necesidad de diferenciarlo del método “norteamericano-
. mnm n 7 n .

ingles” "Método IS0 (A)", que se informa en la presente norma, de acuerdo con la
recomendacian de la International Drganization for Standarization (1S0)

Posiciones relativas de |as tres vistas principales
Las vistas (frontal, superior y lateral) adoptan unas posiciones dentro de la lamina en las que el lateral
estd aladerecha del frontal y |a superior, debajo del frontal

_Frontal . Lateral_
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Vistas

ICIOS
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Pagina de internet para practicas

model/vistas 3d_2x2.html

http://www.educacionplastica.net/3dcube
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Perspecﬁvas

Cabdllera e lsométrica

La representacian de vistas en perspectiva, es una representacian
complementaria para una mejor visualizacion general del objeto.

Proyeccion oblicua caballera: Es una proyeccidn oblicua y paralela a
una direccion dada, sobre un plano de proyeccitn paralelo a una de
|as caras del cubo de referencia, con linea de fuga a 40°.

\_ N

Proyeccion axonométrica: Es una proyeccion ortogonal del objeto,
sobre un plano de proyeccian oblicuo, con respecto a las caras del
CUErpO.

|sométrica, ideal para perspectivas simples, las caras
representadas tienen la mismaimportancia.

Trimétrica, las caras representadas son de diferente importancia,
por lo que es adecuada para destacar una vista de otras.

Dimétrica, adecuada para representar piezas con una cara
predominante.




Perspecﬁvas

Cabdllera

Para el trazado de la perspectiva caballera, empleando una
escuadra, se coloca una reglainclinada a 4a° que sirve de referencia
para apoyar |a escuadra sobre el lado adecuado seqtn la inclinacian
de la recta atrazar. Las lineas de fuga de la perspectiva caballera se
trazan perpendiculares ala regla.

et

lsométrica

La proyeccidn issmétrica es una forma de representacidn visual de
un objeto tridimensional en un plano bidimensional. En esta, los tres
ejes ortogonales principales forman éngulos de 120 grados, y las
dimensiones paralelas a esos ejes se miden en una misma escala.”
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Los dibujos isométricos muestran el frente, la parte posterior y los
lados del objeto en igual proporcidn. Este tipo de dibujo comienza con
verticales y no contiene lineas horizontales. Dibujar con un estilo
isométrico requiere una reglay un triangulo de 30-60-30.



Cabadllera

Perspecﬁvas

E

JCI"CICIOG

lsometrica

L0
| | |
L |
’ | D T T TR
L} | ’
e e eeeeoo-- R ' '
—_— ' ' ’
' ' |
. ' 4 | | |
_ ] ] "y
' ' 4 ! | |
. | It
|
V ' ' L . . .
LA |
Lee-- _\ ! F = = = = e = = === == = =
] ' . v
' . 2 | | |
|
! | | |
] ! _\_
. ’ | | |
' '
' ' ’ | | |
' L R ) )
4 - . e e e - - - - ). - - - -
' ! L} | ’ ’ ’
[} | ’ ’ ’ ’
N [} e o o = = =2/ e ===l - - - - -
— ’ 4 4 4
| I— ’ ’ ’
— ’ 4 4 4
A . DL
— ’ 4 4 4
’ ’ ’ ’
—'lllll\llllll\llllll\
. .
L 7))
] ] ] ]
' ' ' '
' ' ' '
] ] ] ]
e . e
' ' ' '
' ' ' '
] ] ] ]
' ' ' '
. ; - -
Y \ \ \
, \ \ \ \
’ \ \ \ \
’ \ \ \ \
’ L S Y ¥
2R RS \ \ \
’ \ ’ \ \ \ \
’ \ ’ \ \ \ \
’ v \ \ \
’ v L T
. - e e e e e .- - ,a AN N . N
— ' '
. ’ \ ’ \ ’ \ \ \
_ ] ' ’ \ ’ \ ’ \ \ \

. ' ' ’ N N \ \ \
V ' ' ’ v v L N
[ \ RS A\ ’ , ,

' \ , \ ’ \ ’ ’ ’

\ ’ \ ’ \ ’ ’ v
! N N (N2 v ’
' v v Ve o e e deemeedemm =
' \ RN ’ ’ ’
- ook eacaa \ 4 \ 4 4 4 4
f \ ’ \ ’ ’ ’ ’
' (s (N2 ’ ’ ’
. v Ve o oo deeeadaeead
\ ’ ’ ’ ’
' \ v v v v
h \ ’ ’ ’ ’
N ’ ’ ’
L e e
. .
L 7))
] ] ] ]
' ' ' '
' ' ' '
] ] ] ]
e . e
' ' ' '
' ' ' '
] ] ] ]
' ' ' '
. ; - -




iso3_00.html

http://www.educacionplastica.net/zirkel/pieza

Pagina de internet para practicas
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Acotacion
Definicion:

Acotar es determinar en un dibujo o representacian las dimensiones
del cuerpo u objeto representado. Por medio de las vistas
expresamaos |a forma y posicidn de un objeto en el espacio, mientras
que con|a acotacidn especificamos su tamaiio o dimensidn.

La Norma IRAM 4al3, que integra las Normas para Dibujo Técnico,
contiene toda la informacitn necesaria sobre acotacidn.

La acotacian es el proceso de anotar, mediante lineas, cifras, signos
y simbolos, las medidas de un objeto, sobre un dibujo previo del
mismo, siguiendo una serie de reglas establecidas mediante normas.
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Elementos de acotacion

Los elementos que intervienen en una la acotacian son:
Cota, Linea Auxiliar de Cota, Linea de Cotay Flecha.

Cota: Expresian numérica del valor de una medida.

Unidad: Integra |a Cota e indica en que unidad se esté4 expresando la dimensidn
medida. Como los objetos que en general representaremos en nuestros
trabajos practicos son piezas mecénicas, las cotas se expresaran en
milimetros, por lo que no se colocarén las unidades (mm) salvo que alguna
cota en particular se exprese en otra unidad, por ejemplo cm, m, etc.

Linea de Cota: Linea con la cual se indica en el dibujo la medida a la que
corresponde una cota.

Linea a Auxiliar de Cota: Linea que se usa en el dibujo paraindicar el alcance de
|alinea de cota.

Flecha: Elemento escogido para sefialar los extremos de la linea de cota,
indicando su extensidn. En |a Figura se especifican las proporciones que se
deben respetar en las flechas.

T

Linea auxiliar de cota

40 _
|

\

/'A

Flecha Cota Linea de cota



Acotacion

Principios genemles

|. Una cota solo se indica una sola vez en el dibujo, salvo que sea indispensable
repetirla y se colocan sobre las vistas que representan més claramente las
partes del dibujo.

2.No debe omitirse ninguna cota.

3. Todas las cotas de un dibujo poseen las mismas unidades de medida y en
caso de utilizar otra unidad, se aclara a continuacian de la cota.

4. | as cotas se sitdan por el exterior de |a pieza. Se admitira el situarlas en el
interior, siempre que no se pierda claridad en el dibujo.

d. No se acota sobre aristas ocultas, salvo que con ello se eviten vistas
adicionales, o se aclare sensiblemente el dibujo. Para ello se utilizan los
dibujos de secciones.

B. Las cotas relacionadas, como el diametro y profundidad de un agujero, se
indican sobre la misma vista.

7. Deben evitarse, las cotas por suma o diferencia de otras, ya que puede
implicar errores en la fabricacidn.

8. En el proceso de acotacion de un dibujo, intervienen lineas y simbolos, que
varian segun |as caracteristicas de la pieza.

9. Todas las lineas que intervienen en la acotacidn, se realizan con el espesor
mas fino del grupo de lineas del dibujo.

0. Como unidad de medida lineal se usa el milimetro y su abreviatura no se
indica, y en los casos especiales en que la unidad sea otra, se indicaré con la
abreviatura correspondiente ala unidad adoptada.

[l. Como finalidad de la acotacion se tendrén en cuenta los siguientes
aspectos: funcion, mecanizado y verificacidn de cada pieza.

Métodos de acotacion

Acotacidn en cadena: Se refiere a las cotas ACuiacahen-cadena

" " . . . . 200
en sentido longitudinal superior e inferior de " @ i
una pieza, donde cada elemento esta
acotado respecto del elemento contiguo. 4

EJ///' 2ty 2,

13 30 &0 60

?«'JI_1 2?‘

Acotacidn en paralelo: Todas
las cotas de una misma

9 SRS

Rl /7 i direccidn tienen el mismo

el origen o base de medidas.
138
., . . v, adena
Acotacidn combinada: Aplicacion 2 3 R
simultanea de los dos métodos
anteriores. e -
38 6_19
Cadena 9

12 8

Acotacidn de dimensiones pequefias: Se colocan
flechas exteriores alalinea de cota.
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Escala
Definicion:

Enla mayoria de |os casos dibujar un objeto en su tamaiio real es imposible.

A veces silos objetos son muy pequefios, el dibujo seria pococlaroy precisoy
en otros casos si son muy grandes, no cabrian en una lémina o formato de
papel manejable. Es para resolver estos problemas de tamaiio por lo que se
aplican las escalas.

Escala es la proporcidn que existe entre las medidas de un objeto y las
medidas de su representacitn gréafica.

Escala natural: Es |a relacian |1, es decir, las medidas del dibujo son las
mismas que las que tiene el objeto en la realidad.

Escala de ampliacian: Se aplica cuando las medidas del dibujo son mayores
que las del objeto en la realidad, por ejemplo |a relacion 2:1.

Escala de reduccitn: Se aplica cuando las medidas del dibujo son menores que
|as del objeto enla realidad, por ejemplo |a relacidn |:2.

Clase Construcciones | Construcciones
civiles mecanicas
Escalas Escalas
1:2 1:2,5
1:5 1:5
1:10 1:10
Reducciéon 1:20 1:20
1:50 1:50
1:100 1:100
1:200 1:200
1:500
1:1000
Natural 1151 1:1
2:1 2:1
Ampliacion 5:1 5:1
10:1 10:1

Laescalaes |arelacidn entre el tamafio real del objeto y el tamafio en el dibujo.
Asiuna escala /100 significa que un centimetro del dibujo representa 100 cm
(un metro) de medida real. Las escalas pueden ser real, de reduccian o de
ampliacian:

Dibujo

Escala =

Objeto

Escala = 5/4 |




Escala
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Ampliacic’)n
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Figums geomé%ricas

Una figura geométrica es la representacian visual y funcional de un conjunto
no vacio y cerrado de puntos en un plano geométrico. Es decir, figuras que
delimitan superficies planas a través de un conjunto de lineas (lados) que
unen sus puntos de un modo especifico. Dependiendo del orden y nimero de
dichas lineas hablaremos de una figura o de otra.

Se puede clasificar las figuras geométricas segin su forma y nimero de
lados, pero también en base a |a cantidad de dimensiones representadas,
pudiendo hablar asi de:

Figuras adimensionales (0 dimensiones). Basicamente se refiere al punto.
Figquras lineales (| dimensidn). Se trata de las rectas y las curvas, es decir,
lineas con alguna orientaciany recorrido determinado.

Figuras planas (2 dimensiones). Poligonos, planos y superficies, que carecen
de profundidad pero tienen un largo y un ancho mensurables.

Figuras volumétricas (3 dimensiones). Las figuras tridimensionales afiaden
profundidad y perspectiva al asunto, pudiendo considerarse cuerpos
geométricos, tales como los poliedros y |os sdlidos en revolucian.

e [ Dimensiones 7 Dimensiones

| Dimension

3 Dimensiones
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Elementos geoméJrricos Y caracteristicas genemles

Los elementos geoméJrricos basicos son:

El punta: Es |a interseccion de dos rectas. La designacian de |os puntos se
hace mediante una letra maydscula, fundamentalmente las primeras de
alfabeto. Asi tendremos el punto A, el punto B, el punto C... En cuanto a su
representacidn, se realiza mediante una cruz, un aspa, un circulo vacio o un
circulo lleno. Punto P

|:«+ B, GCo D,

Representacion

Larecta: Se conoce ala recta como la sucesidn infinita de puntos.

Linea recta: Sucesian de puntos en una misma direccion. Para |a designacian
se utilizan letras minisculas, generalmente a partir de la letra r, por ejemplo,
r.s.t....Rectar.

Linea curva:Sucesian de puntos que no estan en una misma direccitn. Rectass.
Linea quebrada: Sucesian de puntos formados por lineas rectas que cambian
de direccitn. Rectat.

Semirecta: Es la parte de la linea recta limitada en un extremo. En el caso de [
semirecta, la designacian se hace a partir del puntoy |a recta, esto es conuna
|letra maytsculay una minascula. Semirecta Ar.

Segmento: Es |a parte de recta limitada en sus dos extremaos. La designacidn
del segmento es mediante los puntos que definen el segmento, esto es, dos
|letras mayasculas. Segmento AB.

Plano: Se designan mediante las primeras |etras del alfabeto griego (o, B. V.
etc) y es la superficie formada por:

® trespuntosnoalineados

= dosrectasquesecortan

* dosrectas paralelas

= unarectayunpuntoexterioraella
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