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Guía  N° 4 

 

Fenómenos ondulatorios 
Suma vectorial: Método geométrico 

Método del polígono  

Es utilizado cuando queremos sumar más de dos vectores, y consiste en colocar un vector a 

continuación del otro, de modo que el extremo de uno coincida con el origen del otro, y así 

sucesivamente, hasta colocar todos los vectores, la resultante será el vector que cierra el 

polígono, es decir, es aquel que va desde el inicio del primero al extremo del último vector. 

 

 

𝐑⃗⃗  

𝐵⃗  

𝐴  

𝐶  

1) Sumar los siguientes vectores teniendo en cuenta el método del polígono  

a) 𝒎⃗⃗⃗ 𝟏 = (𝟔; 𝟑) + 𝒎⃗⃗⃗ 𝟐 = (𝟐; 𝟓) + 𝒎⃗⃗⃗ 𝟑 = (𝟎; 𝟐) + 𝒎⃗⃗⃗ 𝟒 = (−𝟏; 𝟑) 

b) 𝑸⃗⃗ 𝟏 = (−𝟐;−𝟑) + 𝑸⃗⃗ 𝟐 = (−𝟑;𝟖) + 𝑸⃗⃗ 𝟑 = (−𝟒;𝟑) + 𝑸⃗⃗ 𝟒 = (−𝟏; 𝟎) 

c) 𝑷⃗⃗ 𝟏 = (𝟑; 𝟐) + 𝑷⃗⃗ 𝟐 = (𝟎; 𝟐) + 𝑷⃗⃗ 𝟑 = (−𝟏;𝟏) + 𝑷⃗⃗ 𝟒 = (−𝟏; 𝟎)𝑷⃗⃗ 𝟓 = (−𝟏;−𝟏) + 𝑷⃗⃗ 𝟔 = (−𝟏; 𝟏) +

𝑷⃗⃗ 𝟕 = (−𝟏; 𝟎) + 𝑷⃗⃗ 𝟖 = (−𝟏;−𝟏) + 𝑷⃗⃗ 𝟗 = (𝟎;−𝟐)+𝑷⃗⃗ 𝟏𝟎 = (𝟑;−𝟐) 

d) 𝑮⃗⃗ 𝟏 = (𝟐; 𝟓) + 𝑮⃗⃗ 𝟐 = (𝟏;−𝟐) + 𝑮⃗⃗ 𝟑 = (𝟐; 𝟓) + 𝑮⃗⃗ 𝟒 = (𝟏;−𝟐) + 𝑮⃗⃗ 𝟓 = (𝟏; 𝟏) + 𝑮⃗⃗ 𝟔 = (𝟐;−𝟐) +

𝑮⃗⃗ 𝟕 = (𝟏; 𝟑) + 𝑮⃗⃗ 𝟖 = (𝟑; 𝟔) 

 

 

 

 

 


