Cinemadtica

Es comun apreciar a nuestro alrededor una infinidad de movimientos que describen las personas, los
medios de transporte, los animales, las nubes, etcétera. La fisica nos ayuda a describir ycomprender
cémo y por qué se mueven los objetos. Estudiaremos la parte mas antigua de la Fisica, la Mecanica que
se ocupa de estudiar todos los aspectos que presenta el movimiento de las cosas que conocemos desde
las particulas nucleares y atémicas (Mecanica Cuantica), hasta el de las cosas tan pequenas como
galaxias, incluyendo también aquellas que se mueven a velocidades tan altas como la de la luz. Una rama
de la mecanica llamada Cinematica “estudia el movimiento de los cuerpos sin ocuparse de las causas
que lo provocan”; se encarga de abordar el estudio de las magnitudes involucradas en el movimiento
como la velocidad, la distancia recorrida, etc.

El vocablo cinematica deriva del griego KINEMA que significa movimiento. El estudio del movimiento de
los cuerpos viene dado por el aporte de grandes hombres Galileo (1564 — 1642), Newton (1642 — 1727). A
pesar de las limitaciones de su época Galileo, cambio toda la concepcién que se tenia del mundo fisico y

dio inicio a la ciencia moderna.

Trayectoria y Desplazamiento

Quizas en distintos caminos seguidos se puede apreciar que la distancia mas corta entre dos lugares
es la recta que los separa. Sin embargo, en la vida diaria y en la mayoria de las ocasiones, para ir de
un lugar a otro, no es posible hacerlo a través de la recta que los une y es necesario tomar caminos
diferentes; cada uno de ellos suelen tener longitudes distintas.

Es importante distinguir entre el camino recorrido o TRAYECTORIA y el DESPLAZAMIENTO, para
hdescripcién de un movimiento esta diferencia es realmente importante. La TRAYECTORIA es la
linea continua formada por las distintas posiciones que ocupa el cuerpo al moverse, esta puede ser
recta, curva, irregular, etc. La longitud de la trayectoria corresponde a la distancia recorrida. Entre
dos puntos existen muchas alternativas de trayectorias que puedes utilizar para viajar desde un
punto a otro. Para calcular la distancia recorrida, debes medir la longitud de la trayectoria seguida
por el objeto.

Considerando la trayectoria descrita por el objeto, el movimiento puede ser:

e Rectilinea, cuando su trayectoria describe una linea recta.

e Curvilinea, cuando su trayectoria describe una linea curva. El movimiento curvilineo
puede ser:
o Circular, si la trayectoria es una circunferencia, como ocurre con el extremo de
lasmanecillas del reloj.
o Eliptica, si la trayectoria es una elipse, como ocurre con el movimiento planetario.
o Parabdlica, si la trayectoria es una pardbola, como ocurre con el movimiento de

losproyectiles.
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El DESPLAZAMIENTO nos indica el cambio de posicion de un objeto al moverse. Es una magnitud
vectorial y se representa graficamente por medio de una flecha con origen en la posicién inicial y
extremo en la posicion final. El desplazamiento solo depende de los puntos entre los cuales se ha
movido el cuerpo, y es independiente del camino seguido por él. En el movimiento de un cuerpo, el
valor de su desplazamiento coincidira con la distancia recorrida solo si el cuerpo se mueve en linea

recta y en un solo sentido.
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Sistema de referencia

Parametros que permiten describir el movimiento

Para describir la ubicacién de un cuerpo y/o las caracteristicas de su movimiento, se recurre a una
serie de parametros que permiten hacerlo.
Por ejemplo, el sistema de referencia usado, la posicién del objeto, desplazamiento, trayectoria,

velocidad, etc.

Sistema de referencia y sistema de coordenadas

Los sistemas de referencia espacial se usan para describir la posicion y el movimiento de los cuerpos.
Este marco de observacion esta conformado por un punto de referencia (donde esta ubicado el
observador) y un sistema de coordenadas. Para describir el movimiento de los cuerpos uno de los
sistemas de coordenadas mas usados es el sistema cartesiano. Dependiendo del tipo de movimiento,

podemos utilizar: sistema de coordenada cartesiana unidimensional, bidimensional o tridimensional.



e Se utiliza un sistema de coordenadas unidimensional para
describir la posicion de un cuerpo que se mueve a lo largo de
una recta, en una sola direccién y dos posibles sentidos.

e En un sistema de coordenadas bidimensionales se utilizan dos
ejes perpendiculares entre si: uno horizontal, llamado eje de las
abscisas oeje (X), y otro vertical, llamado eje de las ordenadas o eje
(Y); por lo que un punto en el plano queda determinado por dos
coordenadas (X, y).

e Se utiliza un sistema de coordenadas tridimensionales
para describir la posicion de los cuerpos que se mueven en el
espacio.

Este sistema esta conformado por 3 ejes perpendiculares
entre si, llamados eje X, eje Y y eje Z, los cuales se intersecan
en un punto comun, que corresponde al origen del sistema.

De esta manera, un punto en el espacio queda determinado

por tres coordenadas (X, y, z).

Nosotros estudiaremos sélo aquellos movimientos que se producen a lo largo de una linea recta, es decir,
aquellos que describen una trayectoria rectilinea, o bien, que realizan un movimiento unidimensional.
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2- Indicar el tipo de trayectoria en cada ejemplo NV AN N1 [}

a)- Un auto que gira en la rotonda de Urquiza y Cérdoba: b)- Un chico camina por la vereda:

c)- Un mosquito volando: d)- Las manecillas del reloj girando. e)- Manu Ginobilli
encestando en el aro de basquet

3-Elija un sistema de referencia e indique la posicién de cada una de las fichas del ajedrez.

Pizzas de ajedrez
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