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_______________________________________________________________________

La Educacion Tecnologica se fundamenta como un espacio propio con un
determinado “hacer”, con un determinado “saber”, y con un campo de
i indagacion acerca de las relaciones entre lo artificial, el ambiente y las
personas, donde interviene la complejidad de multiples factores. Nuestros
i nifios estan inmerso en un ambiente plagado de objetos y productos
construido por el hombre. Como docentes podemos facilitar la comprension
+del mundo artificial guiando la construccién de conocimientos cargados
de valores y sentidos, contextualizados en su entorno. Entorno que
. consideramos fuente de problematicas para desarrollar en el aula. En este
marco es importante la alfabetizacion tecnologica que facilite la
! comprension de los procesos y productos tecnoldgicos. Desde el espacio de
tecnologia se busca revalorizar el desafio de ésta, en la transformacion del
! aula como un espacio de construccion colectiva de conocimientos, !
brindando oportunidades necesarias para favorecer el desarrollo de la
. cultura tecnoldgica en nuestros alumnos. Es importante destacar que como !
docentes esperamos de nuestros alumnos que puedan demostrar curiosidad
. por el entorno tecnoldgico, a desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando y que toda propuesta, como el desarrollo de
actividades del cuadernillo sea acompafiada desde casa también.

Se propone para éste ciclo los siguientes objetivos:

* Contar clase a clase con el material solicitado: cuadernillo de
actividades: es de suma importancia ya que les permite llevar un
seguimiento de los contenidos a los alumnos y asi un conocimiento
ordenado.

* Asistir con el material que se les solicita para trabajar en aula
taller: Cuando hablamos de aula taller, nos referimos a ese espacio
improvisado en el aula, donde los alumnos llevan a la practica lo que se
aprendio desde la teoria.

* Cumplir con las actividades asignadas para casa. Es importante el
desarrollo de las mismas, ya que en clases las puestas en comin les
permite a los alumnos tener una mirada critica antes las distintas
posibilidades que se les puedan presentar.

* Trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

Integrar a las familias en la tarea educativa promoviendo la comunicacion y
el respeto mutuo para potenciar el logro de los objetivos educativos.
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. LAS COSAS DEL MUNDO CREADO POR EL HOMBRE

//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

OBSERVA LAS IMAGENES DE LA PAGINA 4, Y DESCUBRE LOS PRODUCTOS
QUE INVENTA LA TECNOLOGIA PARA CADA UNA DE LAS NECESIDADES.

pAles X a e
"":n “4&“ « IDENTIFICA CADA UNA DE LAS NECESIDADES,
%’r"/’““ « RECORTAY PEGA DONDE CORREPSONDA. 2 2
VIVIENDA ALIMENTACION SALUD
COMUNICACION TRABAJO ESTUDIAR
TRANSPORTE JUGAR VESTIMENTA

LAS COSAS DEL MUNDO CREADO PERMITEN
SATISFACER NUESTRAS NECESIDADES Y DESEOS.
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S Para recortar
< <

* NO jueguen con Ia tijera.
= Témenla siempre del mango y no del fi
= Presten atencién al utilizarla.

iATENCION!
Normas de seguridad
para usar la tijera:
lo.
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HOY DI A B oo,

IPARA CADA NECESIDAD HAY COSAS IMPORTANTESL...

AHORA MIRA LOS INVENTOS DE LA TABLA, ESCRIBE AL LADO DE CADA
UNO ¢ QUE PUEDES HACER CON ELLOS?

Invento Necesidades que satisface
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BUSCA, RECORTA Y PEGA DE REVISTAS PRODUCTOS QUE INVENTA
LA TECNOLOGIA Y ESCRIBE LAS NECESIDADES...
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HOY DIAES....

¢Cudndo nacié la Tecnologia?

La Tecnologia nace

del hombre y con su
deseo de mejorar su

con las necesidades ® —

UN DIA TOMARON

calidad de vida.

Q’ === | POESIA DE LA PREHISTORIA

ERASE UNA VEZ UNOS NINOS QUE VIVIERON EN LA PREHISTORIA
COMO NO TENIEAN CUENTOS: JUGABAN A LOS INVENTOS.
CON DOS PEQUENAS PIEDRECITAS, FROTANDOLAS CON ESMERO...
ISURGIERON MUCHAS CHISPITAS!
iHABIAN INVENTADO EL FUEGO!

OUN DA AGARRARON UN GRAN CIRCULO Y LO LANZARON POR LA
MONTARA HACIA ABAJO
iHABIJAN INVENTADO LA RUEDA!
Y SIGUIERON CON SU TRABAJO.
Y PARA TERMINAR. CON EL JUEGO, PINTARON EL FUEGO Y LA RUEDA,

AST INVENTARON LOS DIBUJOS, QUE VEMOS HOY EN LAS CUEVAS.

n_"v

D

COMENTAMOS ENTRE TODOS...

";—I-l-l-l-l_l_l-l-l-l-l—l—l-l-lJ
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UNO DE LOS INVENTOS MAS IMPORTANTES FUE EL FUEGO,
PORQUE LES PERMITIO ILUMINARSE EN LA OSCURIDAD,
CALENTARSE CUANDO HACIA FRIO Y TAMBIEN PODER COCINAR
LOS ALIMENTOS. OTROS INVENTOS MUY IMPORTANTES FUERON LA
AGRICULTURA Y LA GANADERIA. UNO DE LAS PRIMEROS ANIMALES
DOMESTICADOS FUERON LA CABRA, EL CABALLO Y EL PERRO.

RESPONDE

# Inventa un titulo para esta lectura

Dibuja los inventos en la prehistoria
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HOY DIA ES...

2 a TECNOLOGIA EN MI ENTOR NG
EL FUECO

Conozcamos los productos mas
usados de nuestro entorno:

¢, Sabias que muchos productos tecnoldgicos utilizados en la realizacion de actividades
humanas como (la pesca, el fuego, la rueda para el transporte y la madera) han tenido

una evolucion y un proceso tecnolégico? Condcelos:

Desde los inicics de la
humanidad se
necesitaba de algo que
nes bridara luz y calor

iA ESCRIBIRI!

Con la imagen anterior escribe un cuento donde relates como crees que se
inventé el fuego.
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v Algunos de los usos que le dio el hombre al fuego desde sus inicios

Observa las imagenes y escribe para que los usaban.

AR RE SISO RITA

EL FUEGO LO USABAN PARA:

[ AHUYENTAR ]

| CALENTARSE |

[ COCINAR ]

] [ numimar |

ESCRIBE QUE CONSEJOS LE DARIAS A LAS PERSONAS MAYORES CON EL
USO DEL FUEGO..
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HOY DIA ES oo

LOS TIEMPOS DE LATECNQL()G‘P\

LA TECNOLOGIA NACIO HACE MUCHOS, MUCHOS ANOS, JUNTO A LOS
PRIMEROS SERES HUMANOS.

CON EL PASO DEL TIEMPO LA TECNOLOGIA FUE CAMBIANDO.

OBSERVAMOS LAS IMAGENES Y COMENTAMOS CON LOS COMPANEROS LA
EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA...

h

¢QUE DESCUBRISTE?

ENn 1 imagen de Qyer............. ettt et et e sen e o <

EN 10 iMAGEN d@ NOY ...ttt e e et et e
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¢POR QUE EL HOMBRE TRANSFORMA EL MEDIO NATURAL?

..A LO LARGO DEL TIEMPO, EL HOMBRE PRETENDIA HALLAR
SOLUCIONES A SUS PROBLEMAS, SATISFACER SUS NECESIDADES
Y MEJORAR SU CALIDAD DE \VIDA. ENTONCES FUE
TRANSFORMANDO SU ENTORNO, CREANDO, DESARROLLANDO Y
ELABORANDO DIVERSOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS...

A TRABAJAR!

© OBSERVAMOS LAS SIGUIENTES IMAGENES.

/ ESCRIBE UN PRODUCTO TECNOLOGICO QUE EL HOMBRE HA
INVENTADO.

7 fVERDU,’Mj
S —
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HOY DIAES....

¢DE QUE ESTAN HECHAS LAS COSAS?

...LOS OBJETOS QUE NOS RODEAN ESTAN HECHOS DE DISTINTOS
MATERIALES...

PARA ELABORAR DISTINTAS COSAS QUE USAMOS, SE SACAN DE LA
NATURALEZA DIFERENTES MATERIALES QUE SE
TRANSFORMAN EN LA ELABORACION DEL
PRODUCTO.

El hombre obtiene
de la haturaleza
muchos de |os
materiales que
emplea.

EXISTEN DOS TIPOS DE MATERIALES:

MATERIALES NATURALES MATERIALES ARTIFICIALES:
ES TODO LO QUE SE ES TODO LO CREADO POR
OBTIENE DE LA EL HOMBRE, PARTIENDO
NATURALEZA. DE LOS MATERIALES
NATURALES.

13
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VEAMOS ALGUNOS EJEMPLOS Y COMENTAMOS SI SON NATURALES
O ARTIFICIALES...

TIENES MAS EJEMPLO ¢CUAL?
i TRABAJO SOLITO...!

RECORTA Y PEGA LOS ELEMENTOS Y UBICALOS EN CUADRO SEGUN SU
CLASIFICACION.,

NATURALES ARTIFICIALES




TECNOLOGIA
2° GRADO

HOY DIAES....

MATERIALELES

PARA ELABORAR UN PRODUCTO, SE ELIGE UN MATERIAL TENIENDO EN CUENTA SUS
CUALIDADES.

¢ QUE LES PARECE SI
ESTUDIAMOS ALGUNAS
DE ESAS CUALIDADES O
PROPIFDADFS?

< MATERIAL FLEXIBLE SON AQUELLOS QUE SE PUEDEN DOBLAR Y NO SE
ROMPEN. COMO EJEMPLO DE ELLOS HAY UNA GRAN VARIEDAD D
ELEMENTOS: MANGUERAS, ROPAS (TELAS), PLASTICOS, PAPELES, ETC.

< MATERIAL ELASTICO SE PUEDEN ESTIRAR Y DEFORMAR, Y RECUPERAN
SU FORMA CUANDO NO SE APLICA FUERZA.

% MATERIAL DURO O RIGIDO ES CUANDO NO SE PUEDE DOBLAR, NI

ESTIRAR, NI DEFORMAR
% MATERIAL FRAGIL ES CUANDO SE ROMPE CON FACILIDAD.

< MATERTIAL TRANSPARENTE ES CUANDO SE PUEDE VER A TRAVES DE EL.

< MATERIAL OPACO: NO SE PUEDE VER A TRAVES DE EL
AHORA VEAMOS QUE PROPIEDADES TIENEN ESTOS PRODUCTOS...
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oBSERVA LA SIGUIENTE EXPERIENCIA

a) PRESTAMOS ATENCION A LOS OBJETOS QUE TENEMOS EN LA MESA.
b) INTENTO DEFORMAR LOS OBJETOS ESTIRANDO, APRETANDO Y
DOBLANDO.

c) COMPLETEN EL CUADRO CON UNA CRUZ (X), EN LAS PROPIEDADES
QUE CORRESPONDEN.

PROPIEDADES

OBJETOS | FRAGIL | ELASTICO | FLEXIBLE | RIGIDO O DURO | TRANSPARENTE OPACO

GLOBO

PECERA

TUERA

HOJA DE
PAPEL

LLAVE FUJA

PLASTILINA

P-ones
-—d

Un mismo MATERIAL puede tener distintas
PROPIEDADES...

=Dy

16
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Actividad
© Puedes colorea todo...

© Encierra con un circulo los productos segun sus propiedades.

PROPIEDADES DE MATERIAL ELASTICO

[LBRQ MlamzZzama

PROPIEDADES DE MATERIAL FRAGIL

%
|

= COPA PARAGUA

LATA e

BOTELLA DE GASEOSA FRASCO

PROPIEDADES DE MATERIAL RIGIDO O DURO

2D L ——
o ?{?\wa";',-q \1--—-'—‘""
- L <
‘k;:;"i Pl !’_..4—, ~. T '
" TRONCO \ i
MESA
/f“ ———
b #
N~ S
D
ALMOHADA LADRILLO PONA
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PROPIEDADES DE MATERIAL TRANSPARENTE

BOMBITA

—

VENTANA DE CASA VENTANILLA DE AUTO

o= oA

VENTANILLA DE AUTOBUS LENTES

PROPIEDADES DE MATERIAL FLEXIBLE

TENEDOR

TORNILLOS

PROPIEDADES DE MATERIAL OPACO

LUPA
JARRON

/ &5 CAJA
“w /s

PELOTA

UN MISMO MATERIAL PUEDE TENER DISTINTAS PROPIEDADES

18
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RECUERDA

e Los MATERIALES son la sustancia que se emplea para fabricar objetos o

productos.

e Los MATERIALES pueden ser NATURALES O ARTIFICIALES.

e Algunas propiedades de los materiales son la resistencia o dureza, la

flexibilidad, la elasticidad, la transparencia y la fragilidad.

Escribe para cada una de las siguientes imagenes si se cumplen o no

las propiedades vistas en clase.

Piensa y dibuja objetos con las siguientes propiedades

ELASTICO

TRANSPARENTE

RIGIDO

FLEXIBLE

19
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“Aplicar las propiedades de los materiales”

Como se hace vn
baereco de papel

s 7 Doblames ™,

los dos partes |

. hocio tro /
— ,‘ -

<~ Ahora -
q /e doblomos los\\

(":’Doblomosj h;-c;:\‘\ 9 r"ﬁ;;l’mo—wfm vez
©ey

o

—

EN CASA CON LA AYUDA DE PAPA O MAMA ESCANEA EL CODIGO QR @. = Vo @

INSTRUCCIONES EN LA PAGINA 45 b3 J"':{;

¢QUE DESCUBRISTE? . -'F."i. ]
LUEGO COMENTAMOS EN CLASE EI: e A g
v @ "% ol
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HOY DIAES.,

LAS TRES *R"

LAS TRES "R" SON CONDUCTAS QUE PODEMOS ADOPTAR PARA CUIDAR
NUESTRO PLANETA.

REDUCIR

El consumo de productos para

disminuir la cantidad de basura.

RECICLAR

Es utilizar los

REUTILIZAR

Aprovechar los

residuos para residuos para darle

construir un nuevo un uso distinto del

producto.

que tenian, antes
de tirarlos.

La tierra es nuestra casa, donde estd huestra familia
y todo lo que amamos, por ello, debemos colaborar
para poder evitar su destruccidn.

¢Y LAS 3R EN LOS JUGUETES?

Los juguetes, como el resto de los productos también deben
asumir las 3R del consumo responsable.

Reducir el consumo de juguetes que no se van a utilizar. Los
juguetes estan elaborados a partir de materiales que no son
limitados, por lo que es preciso conservarlos el maximo tiempo
posible hasta que ya no se utilicen y, en tal caso, optar por la

reutilizacion, regalandolos a quien a quien pueda jugar con ellos, QDUGUETES
o por el reciclaje, en caso de que se hayan estropeados

21
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IPTENSAI
¢CUALES DE ESTOS RESIDUOS CORRESPONDEN A LA REGLA DE LAS 3R?

@ Une con flechas y deposita en cada contenedor residuos que se puedan
Reducir, Reutilizar, Reciclar

\ Reutilizar Reciclar

Responde
¢ Te quedo algun residuo sin contenedor? ¢Por qué? ¢Qué harias con ellos?

Importante: la regla de las 3R se identifica por su color,
Rojo REDUCIR, Azul REUTILIZAR, Verde RECICLAR.

NEn casa busca desechos que se puedan reducit, reutilizar y reciclar, para
traer al colegio la proxima clase y elaborar un lindo trabajo. ..

22
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Escribe dos ejemplos para cada una de las reglas de las tres "R"

REDUCIR: 1)

2)

REUTILIZAR: 1)

2)

RECICLAR: 1)

2)

iYo prometo cvidar el planeta!

,""""""‘"""‘"‘

WO CW AN

Y Y Y
|
VA A A NN A A A

v

A

o~

$
.
<
<
<
1

b w o w W

A AT R A AT A
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YfENII_»A

J\‘L!ﬁ

iGRANDES PREGUNTAS, GRANDES RESPUESTAS!

Materia biodegradable y restos de comida.

¢COMO PODEMOS RECICLAR?

Lo primero es clasificar nuestros desechos segun los materiales de los que estan

compuestos.

Se utilizan diferentes basureros con colores especificos para cada tipo de residuo.

BASURERO
AZUL:
Depositamos
todo tipo de
papeles, como
caja de
cartones,

revistas, diarios,

\ cuadernos.

BASURERO
AMARILLO:

Depositamos todo
tipo de pldsticos,
como botellas,
envoltforios o
tapitas estas sirven
para hacer otro
producto nuevo.

ORGANICQOS

BASURERO
VERDE:
Depositamos
vidrios, como
botellas, vasos,
platos, tetray
latas.

EN CASA CON LA AYUDA DE PAPA O MAMA ESCANEA EL

coDIGO QR

INSTRUCCIONES EN LA PAGINA 45
¢QUE DESCUBRISTE?
LUEGO COMENTAMOS EN CLASE...

-

.?: D

N

BASURERO
NARANJAL:
Depositamos
desechos de

origen animal y
vegetal como
restos de
comidas.

24
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A TRABAJAFR!

A
10
ORGANIC
L &
o7
PAPEL Y CARTON VIDRIO PLASTICOS

OBSERVA MUY ATENTAMENTE LOS SIGUIENTES CONTENEDORES

MARCA CON UNA CRUZ (X) LOS DESECHOS QUE ENCUENTRES QUE SEAN
INCORRECTOS.

C ) C )
tg;é VIDRIO Y LATAS (gié PLASTICO
O3

@R
\ S

C ) C )

;é%) PAPEL

25
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HOY DI A B,

En la siguiente historieta grafica, escribe los textos que creas convenientes
para que cuentes la historia con sentido y que deje un mensaje

" > -
) "." 3 T2

150.‘) ¥ .I';l

~ i

NE "
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Aprendemos

a AULA TALLER

CREAMOS UN JUEGO CON MATERTAL RECICLABLE
ACTIVIDAD: Recorta, pega sobre un cartény plastifica.
Consigue 6 tapitas de pldstico (gaseosas)

3 de un colory 3 de otro color..

... ;AHORA DIVIERTE CON TUS COMPANEROS... ;TE GUSTO?...

27
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PRESTA MUCHA ATENCION...
¢EN CUANTO TIEMPO SE DESCOMPONE LA BASURA? :

iPensemos antes de arrojar residuos!!!

e —

D \. 7 Y
. TN t i
‘ ). 45 k. “’%%rf}
N s B N Y 4
S ¥ = ¥ o
BN A D eI BOLSA DE PLASTICO 100-1.000 ANUS
700 aI110S 100-1.000 Afi0S

TORNILLO
80.000 anos

=
v D

| =

o

o - ¥
TETRA BRICK VIDRIO
30 anos 4.000 aN0S
LATA DE ALUMINIO
10 anos
) =4 : - B
o tarjeta |
FRUTAS . 1.000 A0S : -i} "
DE 4 SEMANAS . y .
A 6 MESES TR cigarillo con filtro

N 1,5 aNnos
1 Afio

— ]
N e
i 5

?

- : -
CUBIERTO PLASTICO JUGUETE PEAS]ICO ZAPAT:’ILI.A
100 A0S 300 ANOS 200 ANOS

AEROSOL
" 30 Afios
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HOY DIA ESovooeooe e seree e sesesseses s e s seess et st s s
LAS MAQUINAS, HERRAMIENTAS Y
ROBOTICA.

DESCUBRIENDO QUE NOS AYUDAN HACER CADA UNA.
LAS MAQUINAS: nos ayudan a realizar y hacer mas facil
nuestro trabajo, con mucho menor esfuerzo y para

funcionar necesitan de algun tipo de energia

ACTIVIDAD:

Charlamos en clase sobre las maquinas que tu conoces y luego colorea cada
dibujo.

COMO ESTA BATIDORA DE MANO...

HAY MAQUINAS GRANDES,
COMO ESTA MOTO...

HAY MAQUINAS MUY GRANDES,
COMO ESTA MOTONIVELADORA...

el

PP WO

LAS MAQUINAST TRANSFORMAN LAS COSAS

29
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Ahora con recortes de diarios y revistas de maquinas, realiza el armado de

un collage. por ejemplo: autos, motos, robots, notebooks, cortadora césped,

bordeadora, maquina de coser, electrodomeésticos, etc.

{ Las MAQUINAG alivian nuestras TAREAS...

30
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HOY DIA ES...ooooeeee e
LAS HERRAMIENTAS

Las herramientas: son extensiones o prolongaciones de nuestras manos que

permiten realizar distintas tareas o trabajos

Observa las siguientes imagenes y lee los mensajes luego escribe un

cuento corto...

Este es el Badl de
herramientas, ahora Samy
conoce sus funciones... Te
las presento!

Muchos ya me conocen
soy un martillo: soy una
herramienta
indispensable en casas,
carpinterias y en todos
aquellos lugares donde se
necesite clavar puntitas.

Soy un serrucho y
ayudo a las personas

Soy Alicate y mi funcion

es ayudar a ajustar y que trabajan con

desajustar tornillos u madera y hierros.

otros objetos...
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LAS HERRAMIENTAS SON
OBJETOS QUE FACILITAN
NUESTROS TRABAJOS
MEJORANDO LAS TAREAS
DE NUESTRAS MANOS..

LAS HERRAMIENTAS CUMPLEN CADA UNA DE ELLAS UNA FUNCION ESPECIFICA
SEGUN EL TRABAJO QUE NECESITAMOS HACER.

LAS HERRAMIENTAS SE CLASIFICAN SEGUN SUS DIFERENTES FUNCIONES...

CORTAR MEZCLAR

32
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HERRAMIENTAS Tf
¢PARA QUE LAS USAMOS? e Y
COMPLETA CON EL NOMBRE DE LA HERRAMIENTA O SU FUNCION SEGUN
CORRESPONDA

== HERRAMIENTA  FUNCION

MARTILLO

MEDIR

1l

Las materias primas sufren trahsformaciones para obtener

el producto con ayuda de maquinas y herramientas....

33
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TALLER

ia TRABAJA R! i
HERRAMIENTAS Y PROTECCION...

A Crear!

AMIGUIT@: Ya conoces algunas
herramientas manuales, ahora usa
toda tu creatividad para crear tu
album de lo que has aprendido...
jANIMO;

/Q Busca una imagen de herramientas manuales, luego la pegas en

un carton o cartulina. (o También puedes dibujar)

/ Escribele a la herramienta el nombre y su funcion.

JUN POCO DE HISTORIA...

EN CASA CON LA AYUDA DE PAPA O MAMA ESCANEA EL
CODIGO QR

RECUERDA LAS INSTRUCCIONES EN LA PAGINA 45
¢QUE DESCUBRISTE? LUEGO COMENTAMOS EN CLASE..

34
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HOY DA ES.oooeeeoeseeoe ettt oo oo
ROBOTICA f ()
¢Qué es un ROBOT? S M

ROBOT: Es una mdquina automdtica y programable capaz de k :
realizar tareas de forma auténoma y sustituir a los seres
humanos en algunas de ellas, en especial las tareas pesadas,
repetitivas o peligrosas. El robot puede tener sensores, que le permiten adaptarse
a nuevas situaciones

ACTIVIDAD: COLOREA Y UNE CON FLECHAS

LOS ROBOTS PUEDEN TENER MUCHAS Y VARIADAS FORMAS.
- LOS ROBOTS PUEDEN TENER NOMBRES RAROS Y MUY ORIGINALES.

R2 D2 Arturito Bb8 WALL » E

PELICULA LA GUERRA DE LAS GALAXIAS PELICULA LA GUERRA DE LAS GALANLAS PELTCULA WALL « E

Dibuja, colorea y coloca el nombre a un robot. Puede ser de una pelicula, de
un video juego o de tu propia creacion.
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Los robots pueden tener muchas partes y accesorios.

ACTIVIDAD: colorea, recorta y pega en la pagina siguiente.

36
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Bk Pega los recortes de la pagina anterior
8 8
) g0
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HOY DA B i,
{CUALES SON LOS ORICENES DE LOS
ALIMENTOS?

LOS ALIMENTOS SE OBTIENEN DE LOS RECURSOS NATURALES.

¢ QUERES SABER COMO SE CLASIFICAN?

ORIGEN VEGETAL

ORIGEN ANIMAL

HARI

0
q \:.I i )

NA

TR

72z

V272
2

|

—

ORIGEN MINERAL

gD
Ik (E\

Obtenemos los alimentos
gue consumimos a partir
de animales, de vegetales y

de minerales.
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ALIMENTOS DE:

ORIGEN ANIMAL

ORIGEN VEGETAL

RECORTA Y PEGA DE LA PAGINA SIGUIENTE

ORIGEN MINERAL

39
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PARA RECORTAR

HARING
;
HARINA
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HOY DIAES..

PRODUCTOS ELABORADOS

A PARTIR DE LA MATERIA PRIMA SE ELABORAN DIVERSOS PRODUCTOS QUE SE
LLAMAN PRODUCTOS ELABORADOS.

VEAMOS UN EJEMPLO... —

MATERIA PRIMA -

<

PRODUCTOS ELABORADOS

E- SE CONOCE COMO MATERIA PRIMAS A LA MATERIAS EXTRAIDA DE LA
! NATURALEZA Y QUE SE TRANSFORMA PARA ELABORAR PRODUCTOS.
[
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VEAMOS OTRO EJEMPLO..

Para elaborar una torta de chocolate...
¢ Cuales son las Materia Primas?.........ceveiiieiii e

¢,Cudl es el producto elaborado?............coooiiiiiiiiiiiiic e

ACTIVIDAD
MIRA CON ATENCION

Rodea con un circulo Ode color VERDE la MATERIA PRIMA y con un
cuadrado de color ROJO los PRODUCTOS ELABORADOS

HAY RECURSOS NATURALES QUE SE PUEDEN CONSUMIR ASi COMO SE
OBTIENEN DE LA NATURALEZA, PERO HAY OTROS QUE SON TRANSFORMADOS
POR LAS PERSONAS EN LA CASA O EN FABRICAS...

--------------------
................................
‘‘‘‘‘
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iPARA APRENDER MAS!...
ACTTVIDAD

Recorta y pega PRODUCTOS ELABORADOS que correspondan a las siguientes

MATERIAS PRIMAS.
@ TOMATE

HARINA

¢QUE OTROS
ALIMENTOS
ELABORADOS CON
ESTAS MATERIAS
PRIMAS CONOCES?

© A partir de las materias primas en la FABRICA se elaboran numerosos
productos con ayuda de MAQUINAS...
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HOY DI A ES oo

‘2cOomo SE HACEN LAS COSAS?

LAS TECNICAS
LAS TECNICAS SON TAREAS QUE SE REALIZAN PASO A PASO... )

ACTIVIDAD

© INDIQUEN QUE TECNICAS SE UTILIZA PARA TRANSFORMAR LOS
SIGUIENTES MATERIALES
© RECORTEN Y PEGUEN EN EL CASILLERO CORRESPONDIENTE.

MATERIALES TECNICA PRODUCTOS QUE
UTILIZADA SE OBTIENE

CLARA DE
HUEVOS Y
AZUCAR

/ NARANJA \

/ MERENGUE \

MAIZ
PISINGALLO / POCHOCLO \

EXPRIMIR BATIR CALENTAR ASERRAR
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HOY DIAES.....

ARTESANALES O INDUSTRIALES.

DIFERENTES PROCESOS DE ELABORACION
r
PROCESO ARTESANAL PROCESO INDUSTRIAL
ES EL QUE SE ELABORA EN ES EL QUE SE ELABORA EN

CASA, DE MANERA MANUAL UNA FABRICA, SE REALIZA
Y CON HERRAMIENTAS MECANICAMENTE, CON

SENCILLAS MAQUINAS Y
L HERRAMIENTAS.

-

»

sSABEAS

En la elaboracién industrial
los productos son todos
iguales y se fabrican
muchos productos en poco

tiempo....
J

En la elaboracion artesanal
se producen pocos
productos y no suelen ser
iguales entre si...

EN CASA CON LA AYUDA DE PAPA O MAMA ESCANEA EL CODIGO QR

INSTRUCCIONES EN LA PAGINA 45 oo
¢QUE DESCUBRISTE? I
400"
L J °
9

LUEGO COMENTAMOS EN CLASE.. 0
la ‘

"é ovt"
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ACTIVIDAD

Recorta las imagenes y peguen en el cuadro correspondiente segun sus
caracteristicas.

PROCESO ARTESANAL PROCESO INDUSTRIAL
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R0 A 3 - =1 T
CIRCUTO PRODUCTIVO de La Leche

RECORTA LAS ORACIONES DE LA PAGINA SIGUIENTE..
ORDENA EL CAMINO DE LA LECHE EN LAS IMAGENES QUE CORRESPONDAN
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ARA RECORTAR...

EN EL LABORATORIO LA ANALIZAN 5

PARA COMPROBAR QUE REUNE TODAS |

LAS CONDICIONES PARA SER :
CONSUMIDA.

| Y EN CASA YA PODEMOS
e CONSUMIRLA.

ECHA LA LECHE EN UN .
CONTENEDOR MUY LIMPIO Y QUE
LA MANTIENE FRESCA.

................................................................

................................................................

LA LECHE LLEGA HASTA LOS
ALMACENES Y SUPERMERCADOS
DONDE PODEMOS COMPRARLA.

................................................................

EL GANADERO ORDENA LA VACA
EN LA GRANJA Y SACA LA LECHE.

................................................................

EN LA FABRICA LA ENVASAN EN
TETRABRIK, PARA QUE SE CONSERVE
MAS TIEMPO.

_________________________________________________________________
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HOY DI A B oo

EL CUENTO DEL SANCUCHITO

Habia una vez un nene 4.® que tenia ganas de comer un rico

sandwich y encontro en su cocina muchas cosas, 'roma're,%
. )
huevos , aceitunas g,i’; mayonesa, Iechugay pan @

sobre un pan, desples le puso encima

una lechuga ” bien lavada, las rodajas de tomate, el huevo, las

aceitunas, otra cucharada de mayonesa |™° | otra lechuga W ,

a todo le puso un poquito de sal . Por dltimo otro pan @ .

ya tenia su rico sandwich y como era un nifio bueno, y el

sandwich le sali6 bien grande, lo compartié con su
";"';*-G
compafieros ,‘ﬁ‘ i
RESPONDE
(COMO TE GUSTARLA PREPAARAR TU SANDWICH?
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we . preparar un rice
I{ﬁg‘ﬂﬁiﬂut@ﬁ‘ﬂi}w@ px@!ﬁ‘(@ pﬂf‘ = 1@ | Cao

PASO 5
Partir nuestro sandwich
por la mitad (en 2 partes)

PASO1 PASO 3
Lavarse las manos Colocar la mayonesa a

(Rj. - nuestro pan
% —
i

". ’

|
PASO 2 (, P :
aso
Tomar las 2 partes de nuestro pan Darle la forma divertida al sandwich con
PASO 4 nuestra creatividad, utilizando salchichas,

Colocar eI jamén a palillos y jamoén que nos haya sobrado.

nuestro pan o .

i B

1A TRABAJ AR

INGREDIENTES
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© DIBUJA LAS HERRAMIENTAS QUE SE UTILIZAN

COMENTAMOS ENTRE TODOS LOS INGREDIENTES QUE UTILIZARON PARA
EL SANDWICH.. cQUE TE PARECIO? ¢QUE LE AGREGARIAS?...

.. PREPARAMOS rRICcOs sANDWICH..
iMANOS A LA OBRAIII

A TRAVES DE LAS MAQUINAS Y
HERRAMIENTAS SE TRANSFORMAN LOS
MATERIALES.
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ITERMINAMOS SEGUNDO!

DIBUJA Y PINTA LO QUE MAS TE 6USTO
APRENDER ESTE ANO EN TECNOLOGIA
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INSTRUCCIONES PARA LEER UN CODIGO QR
ZComo leer un cadigo QR?

Necesitas, por principio : Comoteredireccionaraa :
de cuentas, un smart- : unsitioweb, necesitards :
phone (iPhone, Android, : estarconectadoainter-
BlackBerry, etcétera), ! net,seaatravéesdeun
una computadoraconca- maodemoconunplan
mara web o tabletaen : dedatos.

lasque puedasdescargar
una aplicacién para leer
este cédigo.

SRR

e

=2

iListo! Descubrelos
ejemplos practicosyvin-

Unavez que hayasinsta-
lado el software, correlo

ysigue lasinstrucciones : culosparasabermasde
que,invariablemente,te : loquehemosreunido
llevaranaapuntarconla para ti.
camaradetudispositivo
al cédigo.
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