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UNIDAD 1: LA TECNOLOGIA

TECNOLOGIA

Concepto

La Tecnologia es una actividad social
llevada a cabo por grupos de personas que
interactian para elaborar un producto
tecnologico que permita dar solucion a un
problema o necesidad, tomando conocimientos
de la Ciencia y los procedimientos (c6mo se
hace?) de la Técnica.

Su trabajo es planificado, organizado y
en equipo, es decir cuando un grupo de
personas trabajan de manera coordinada en la
ejecucion de un proyecto. El resultado final

depende del trabajo del equipo y no de cada

uno de sus miembros. Cada miembro es
responsable de una tarea determinada que
afecta al proyecto, sélo si todos los integrantes
cumplen su funcién serd4 posible sacar un

proyecto adelante.

En nuestra asignatura el trabajo en
equipo sera un contenido mas a desarrollar, por
lo tanto debemos tener en cuenta los siguientes

puntos importantes:

v Metas y Funciones: perfectamente definidas y comprendidas por todos.

Habilidades para desarrollar las tareas y alcanzar las metas.

v
v" Confianza en sus compafieros.
v

Buena comunicacién con todos los integrantes, para saber resolver los posibles problemas que

surjan.

<

Otro concepto muy importante en la
tecnologia es la Creatividad, ya que a través
de la Tecnologia podemos inventar, crear y
cambiar algo que ya existe, procurando dar
respuesta a necesidades o problemas de las
personas. Como esto no es nada facil, sélo
podemos hacerlo si desplegamos nuestra

Creatividad.

Compromiso y dedicacion para contribuir con el éxito del equipo.

Para ser

creativos debemos: Q
v No tener miedo a

equivocarnos

OO
v' Usar la imaginacion —

v" Buscar muchas soluciones a
los problemas

v' Experimentar posibles procedimientos
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RAMAS DE LA TECNOLOGIAS

Tecnologias

Blandas

! l

Implican procesos de Implican la organizacion de la produccion, el
transformacion de los materiales diseno, comercializacion, administracion de la

(pueden ser procesos fisicos, empresa, organizacion de grupos de trabajo,
quimicos, biologicos, etc.) seleccion, control y supervision de empleados, etc.

l !

Dan como resultado Dan como resultado procedimientos

objetos materiales o que mejoran el funcionamiento de
tangibles. empresas y organismos.

l l

Ambas se complementan mutuamente para elaborar
productos tecnologicos.

PRODUCTOS TECNOLOGICOS

En el tema anterior vimos que para satisfacer las necesidades se crean, se disefian, se producen
y se distribuyen diversos productos tecnoldgicos. Por lo tanto podemos decir que un producto
tecnolégico es toda aquella creacién del hombre para satisfacer sus necesidades o resolver problemas

de las personas.
Estos productos pueden ser:

e Bienes: son medios, objetos que satisfacen nuestras necesidades y deseos.
Son materiales tangibles, es decir, los podemos tocar. Por ejemplo: auto,

casa, ropa, muebles, etc.

e Servicios: son acciones o prestaciones inmateriales que contribuyen con
los demas. Estos son intangibles, no los podemos tocar. Su caracteristica
es que son producidos y consumidos en el mismo momento. Por ejemplo,

servicios de transporte, educacion, comunicaciones, hoteleria, actividades

profesionales, servicios de salud, suministro de energia eléctrica,

penitenciarios, etc.
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Relacion de Cienciay Tecnologia

La Ciencia a partir de sus
investigaciones da lugar a los conocimientos,
que permiten explicar fenébmenos y descubrir
nuevos conocimientos, utilizando el método
cientifico en laboratorios, centros de

investigacion, universidades, etc.

Estos conocimientos son utilizados por

la Tecnologia para producir Productos

Tecnolégicos, que dan respuestas a las
necesidades de las personas, utilizando
proyectos tecnoldgicos que pueden llevarse a

cabo en cualquier lugar, industrias, fabricas, etc.

A su vez, la tecnologia aporta a la
Ciencia Productos Tecnoldgicos, por ejemplo,
instrumentos que facilitan el trabajo de las

investigaciones.

Aporta conocimientos

Ciencia

A 4

Por ejemplo:

Aporta productos

Composicién del corazén

Tecnologia

Biologia

A 4

Biotecnologia

La Ciencia avanza por Descubrimientos, mientras que la Tecnologia por Inventos o mejoras

en los mismos o innovaciones.

4
CIENCIA
>
SABER
¢ Por qué
de las cosas?

~ SABER - HACER |
¢ Cémo se hacen
las cosas?
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TECNICAS

Las Técnicas son conjunto de pasos u operaciones
secuenciadas y ordenadas con el fin de lograr un objetivo, por

ejemplo para hacer el pan la Técnica es:

1°. Conseguir las materias primas.

2°. Colocar en un bowl harina, sal, agua y levadura.
3°. Mezclar los ingredientes hasta tener una masa.
4° Amasar para activar el gliten y obtener una masa lisa.

5°. Dejar leudar hasta la masa.

6°. Armar bollitos y dejar descansar 15 minutos.

7°. Hornear a horno moderado

aproximadamente.

Para el caso particular de esta técnica,
cualquier paso que se omita no se lograria el fin
para el cual se la realiza, obtener el pan, por
ejemplo si no se hace el paso 5, el pan seria

chato y grumoso.

Los seres humanos empleamos

continuamente diversas técnicas para resolver
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minutos

los diferentes problemas que se nos presentan
en nuestra vida cotidiana. Bafiarnos, peinarnos,
vestirnos, lavar la ropa, conducir la bicicleta,
jugar al futbol, escribir, etcétera, son soélo
algunas de las numerosas técnicas que

utilizamos a diario.



Tecnologia Colegio Modelo 1°afo C

Elementos

Del ejemplo anterior y si analizamos cualquier otra técnica, podemos ver que éstas tiene

elementos para cumplir su fin, estos elementos son:

¢ Materiales: materia prima empleada (ingredientes).
e Recursos: instrumentos, maquinas y aparatos que se utilizan.
e Técnicos: personas que realizan las operaciones.

e Procedimiento: conjunto ordenado de pasos u operaciones que se realizan.

No siempre estan presentes todos los elementos en una técnica, por €]. en la técnica del estudio

no existen los materiales y en la de la cerdmica los recursos son las manos.

Factores que influyen en la adopcion de una técnica

Algunas técnicas son muy simples (cortarse las ufias), mientras que otras son sumamente
complejas (efectuar un trasplante de corazén). En cualquiera de los casos, conocer una técnica implica
saber hacer, es decir, contar con una serie de conocimientos organizados para resolver el problema

que se plantea.
De esto dependerd la eleccidén de una u otra técnica para resolver una situacion que se plantee.

La técnica se relaciona con la cultura de cada region, ya que en cada lugar existen formas de
hacer materias primas y materiales. Por ejemplo, la cultura oriental posee técnicas propias y
relacionadas con sus costumbres y forma de vida.

Otros factores para la adopcién de una técnica son:

e Facilidad: ahorro de esfuerzo.

e Costos: disminucion de costos.

e Tiempo: ahorro de tiempo.

e Calidad: garantizar calidad del producto.

e Conocimientos: sobre los procedimientos para realizar el producto.
¢ Magquinarias: disponibilidad de maquinas necesarias.

e Dafios: generacion de menos residuos.

Evolucién de las técnicas

A lo largo del tiempo las técnicas se van modificando, mejorando y perfeccionando Esto es lo

gue llamamaos evolucion de las técnicas.

Para satisfacer su necesidad de obtener alimento de origen animal, el hombre fabrico lanzas con
madera y huesos. Esas le permitieron mejorar la forma de cazar y aumentaron sus posibilidades de

conseguir alimento. Luego descubrié que podia domesticar a los animales y que, dandoles una atencion
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adecuada, podia disponer de carne, teche, cuero y pieles durante todo el afio. Asi, fue pasando
tensamente de la caza a la cria de los animales. De ese modo surgi6 la ganadera y sus técnicas
siguieron evolucionando continuamente, llegando a logros sorprendentes, tales como la actual

transferencia de embriones y la ingenieria genética.

Formas de Técnicas

Durante el proceso de elaboracion de un producto, es necesario seleccionar las técnicas que
resulten mas adecuadas, menos costosas, mas organizadas y que menos dafios produzcan al medio

ambiente. Las formas mas comunes de Técnicas son:

e Produccién Artesanal: el trabajo se concentra en
una persona, el artesano, que en su taller
(generalmente en su caso o ambito familiar),
realiza todo el proceso productivo. A veces puede
contar con aprendices que lo ayudan en sus tareas
y aprenden el oficio.

Emplea maquinas y herramientas sencillas. Utiliza
los conocimientos propios de su oficio, produciendo
pequefias cantidades, que generalmente tiene
caracteristicas Unicas.

El artesano es el que organiza el tiempo realizando

todas las tareas.

e Procesos Industriales: el trabajo se realiza en la

fadbrica, fuera del ambito familiar. Hay un
empresario industrial y trabajadores que reciben un
salario. En el proceso se dividen las tareas, los
trabajadores se especializan en algunas y manejan
maquinas o herramientas especificas, debiendo
tener conocimientos para ello y seguir normas de

seguridad.

Se producen grandes cantidades de productos
estandarizados, es decir, que tiene caracteristicas

iguales.

Para el ejemplo de la técnica de elaboracion del pan, la forma Artesanal es la que detallamos
anteriormente, realizada en nuestros hogares y la Industrial es la que se lleva a cabo en panificadoras,

con maquinarias especializadas en realizar los pasos necesarios.
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Los PROCEDIMIENTOS DE LA TECNOLOGIA

Los procedimientos caracteristicos de la
tecnologia son el analisis de productos y los

proyectos tecnoldgicos.

En el analisis de producto se realiza
un examen profundo de un determinado
producto tecnoldgico por medio del cual se
determina cual es la necesidad que se propuso
satisfacer, como es

su forma, cudles son sus partes, los factores
qgue influyeron en su disefio, la funcién que
cumple, las ramas de la tecnologia que
intervienen en su construccion, la relacién entre
el costo del producto y la conveniencia de su
utilizacién, las diferencias y semejanzas con
otros similares, su desarrollo histérico y su

impacto cultural.

Este andlisis se puede efectuar a
cualquier producto, desde uno muy simple
como una cuchara, hasta otro muy complejo

como un robot
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La realizacibn de un proyecto
tecnoldégico permite llegar a la obtencion de un
nuevo producto destinado a satisfacer una
cierta necesidad y como resultado de un trabajo

ordenado y metddico.

Asi, por ejemplo, la fabricacion de un
nuevo modelo de automévil no es el producto
de una improvisacion, sino el resultado de un
largo proceso sistematico que incluye aspectos
tales como el disefio, la planificacion, el
prototipo, la evaluaciéon, el perfeccionamiento,

etc.

Con esto puede concluirse que mientras
que el andlisis de un producto consiste en el
examen exhaustivo de un producto que ya
existe, el proyecto tecnoldgico lleva a la
obtencién de un producto nuevo o mejorado.
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Analisis de Productos

Es el estudio exhaustivo de un producto, ya sea un bien o servicio, que se realiza para
incrementar el conocimiento que se tiene del mismo. Esto se realiza para ser mejores usuarios y
consumidores de tecnologia. Este proceso consiste en distinguir y separar sus partes constitutivas,
hasta llegar a conocerse elementos, determinar sus componentes, y estudiarlos con detalle y

minuciosidad.

Los tipos de analisis que pueden realizarse sobre un producto son:

e Analisis Morfoldgico - ¢Qué forma tiene? : es un procedimiento centrado en la forma que tiene el
producto tecnoldgico bajo evaluacién. Es un analisis esencialmente descriptivo, que implica tanto la
representacion gréfica del objeto (tamafio, aspecto, etc.), uso de escalas, diagramas o modelos,
planos, etc., como la construccion de cédigos descriptivos que permitan una lectura clara del

producto en cuestién.

e Analisis Funcional- ¢Qué funcidon cumple?: esta centrado en la funcién que cumple el producto.
Se llama funcién a la manera en que el objeto cumple el propésito para el cual fue concebido y
construido. La funcién y la forma son dos cualidades de un producto intimamente vinculadas,

podemos decir que en general la forma denota la funcién.

e Analisis de Funcionamiento - ¢Cémo funciona?: busca determinar los principios de
funcionamiento, la explicacién de cémo funciona, el tipo de energia y el consumo que requiere su
operacion, el costo operativo, el rendimiento del producto, etc. Teniendo en cuenta la relacién que
existe entre estructura y funcionamiento se puede plantear la identificacion de cdmo cada uno de los
elementos contribuyen al funcionamiento del producto y la explicacion de la funcién y los principios

de funcionamiento de cada elemento y como contribuye cada uno de ellos al conjunto.

e Analisis Econémico- ¢Qué valor tiene?: consiste en establecer relaciones entre el costo o precio
del producto y la conveniencia o no de su empleo. Involucra variables diferentes, tales como la
duracion del producto en el mercado, su costo operativo, las posibilidades y formas de su

amortizacién, las relaciones costo-beneficio para su aplicacion, etc.

Proyecto Tecnoldgico

El Proyecto Tecnolégico es un proceso creativo que lleva a la obtencion de un nuevo Producto
Tecnolégico destinado a satisfacer una determinada necesidad o demanda, como resultado de un
trabajo ordenado y metddico.

Da como resultado un producto nuevo o mejorado que facilitan la vida humana. Todos los
proyectos tecnoldgicos surgen después de analizar otros proyectos. Con el analisis de producto se

puede observar las fallas y poder corregirlas.
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Las etapas de un proyecto tecnolégico son:

1. Anadlisis e Investigacion: detectar la oportunidad: Es la identificacién de una demanda, uno de los
métodos para identificarlas es la informaciéon que podamos lograr sobre el tema. La blusqueda de
antecedentes del problema nos permite saber cémo otras personas han podido responder a
situaciones similares. Podemos, por ejemplo, buscar en libros, revistas, diarios, internet o

entrevistas personales que nos faciliten la informacion.

2. Disefio: Una vez detectada la oportunidad es necesario disefiar el nuevo producto, es decir, pensar,

imaginar como sera. Esta es la etapa creativa por excelencia, ya que a

Necesidad

través del disefio se crea lo inexistente. El disefio de un producto supone,

por ejemplo, investigar con que materiales se puede construir, de qué forma l

y medidas conviene realizar cada una de las partes que lo componen y Identificacién

como se integran en el armado del producto. Para ello es necesario dibujar, del problema

un plano o croquis, de cada pieza que deba ser construida, y también el

conjunto para indicar como se arma. l

Busqueda de

3. Organizacién y gestion: La realizacién de un proyecto tecnoldgico requiere la informacion

planificar el modo en que se llevara a cabo, detallando todas las tareas a y/o solucidn

realizar, su secuencia y el tiempo estimado en el que se deberia realizar. Es l

preciso designar quienes seran los responsables de cada uno de las tareas Disefo

planificadas y prever de qué modo se obtendra el dinero o los recursos l

necesarios y como se va a llevar el producto a sus destinatarios (publicidad,

distribucion, comercializacién, etc.). El manejo y la coordinacion de todas Organizaciény

estas acciones se llama gestion. Gestion

Se puede dividir en dos partes: una de secuencias de tareas y otra de costo l

0 presupuesto que demandan las tareas.

Ejecucion |

4. Ejecucion: Es la etapa en la que se fabrica el producto. Supone la l

conclusién del disefio siguiendo los pasos planificados, respetando las

medidas y especificaciones del disefio como asi también las normas de Evaluaciony

) Perfeccionamiento
seguridad.

5. Evaluacion y perfeccionamiento: Supone la revisiéon de todo el proceso y
del producto logrado a los efectos de perfeccionarlo.
Entre el disefio, que anticipa como sera, y el producto terminado suele haber
diferencias. Estos puede deberse a errores en el disefio como a
modificaciones que se han detectado como necesarias durante el mismo
proceso de construcciones para optimizarlo (por ejemplo, para reducir
costos o tiempo).
También ha y que probar el funcionamiento del producto terminado. Si este no es adecuado debe
evaluarse si las fallas estuvieran en el disefio o en el proceso de fabricacion.
Todo esto se toma en cuenta para el perfeccionamiento del proyecto, de esta forma se va

aprendiendo mas y se obtienen mejores productos.

Prof. Mariela M. Rodrigo 9



