UNIDAD N° 3

REDES

Un concepto de redes se refiere al conjunto de sistemas interconectados que
Permiten la comunicacién y el intercambio de informacidn entre diferentes dispositivos
y usuarios.

OBJETIVOS PRINCIPALES .

1. Comunicacién: Permitir la transmisién de datos entre dispositivos,
independientemente de su ubicacidn geogréfica.

2. Compartir recursos: Facilitar el acceso y el uso compartido de recursos como
archivos, impresoras, y aplicaciones entre multiples usuarios.

3. Centralizacion: Centralizar la gestidn y administracion de recursos, lo que
facilita la mantenibilidad y la seguridad de la red.

4. Escalabilidad: Permitir el crecimiento de la red afiadiendo nuevos dispositivos
y usuarios sin afectar el rendimiento.

5. Redundancia: Garantizar la disponibilidad y fiabilidad de la red mediante la
implementacion de rutas y dispositivos redundantes.

6. Seguridad: Proteger los datos y los recursos de accesos no autorizados, ataques
y amenazas externas e internas.

7. Optimizacion del rendimiento: Mejorar la velocidad y la eficiencia de la red

mediante la optimizacién de la infraestructura y el uso de tecnologias avanzadas.

Estos objetivos buscan crear redes robustas, seguras y eficientes que satisfagan las
necesidades de comunicacidn y colaboracién en entornos empresariales, educativos y

domeésticos.

Ventajas de utilizar redes informaticas.

1. *Comunicacion efectiva:* Las redes permiten una comunicacién rapida y
eficiente entre personas, equipos y dispositivos ubicados en diferentes
ubicaciones geograficas.



2. _ Facilite el intercambio de archivos, impresoras,

escaneres y otros dispositivos, aumentando la eficiencia y reduciendo los costos.

3. *Acceso remoto:* Las redes permiten el acceso remoto a los recursos, lo que
facilita el trabajo desde cualquier lugar y aumenta la flexibilidad laboral.

4. FCENtraliZacionideldatoss” Las redes facilitan la centralizacion y gestion de los

datos, facilitando su acceso y proteccion.

5. _ Permite la colaboracion en tiempo real entre

equipos e individuos, mejorando la productividad y la creatividad.

6. _ Las redes se pueden utilizar para automatizar procesos,

mejorando asi la eficiencia y reduciendo errores.

Desventajas de utilizar redes informaticas:

1. EEGSioS Sl plSmen Ao IMARIESNIMISAION Configurar y mantener una

red puede resultar costoso, especialmente para las pequefias empresas.



2. _ Las redes pueden ser vulnerables a ataques cibernéticos, que
pueden comprometer la seguridad y confidencialidad de la informacion.

3. _ Las redes pueden ser complicadas de configurary
administrar, especialmente para usuarios sin conocimientos técnicos.

N - o2 nizaciones pueden volverse

demasiado dependientes de la tecnologia de red, lo que puede ser un problema
en caso de una interrupcién o corte.

5. _ Las redes pueden experimentar problemas de

rendimiento, como lentitud o interrupciones, que pueden afectar la
productividad.

6. *Privacidad:* El uso de |la red puede generar preocupaciones sobre la
privacidad de los datos, especialmente cuando se comparte informacion
confidencial.




Tipos y clasificacion segun su extension

Red de drea personal (PAN): Es la més breve y fundamental de las redes
informaticas. Una red de tipo PAN tiene un modem, un computador o dos,
Telétonos, Impresoras, Tablets, etc. En consecuencia, es una red que relaciona
distintos artefactos electrénicos dentro de un espacio
limitado y inmediato.

El término PAN se utiliza en las oficinas de tamarfio
reducido o en los hogares particulares. Su administracién
la realizan Ginicamente una persona o un ente desde un
tnico aparato. Uno de los ejemplos mds comunes sobre la
red PAN es la que se establece entre dos objetos en una
zona de pocos metros mediante Bluetooth.

Red de drea local (LAN): Es una clase de red muy
tradicional y bastante utilizada que relaciona a un
conjunto de ordenadores o herramientas ubicados D

dentro de un mismo espacio con el fin de NG

compartir informacién y recursos. Si los vinculos DM IJEI—*@
se establecieran entre mas de dos herramientas es / =
necesario un equipamiento de red para ordenar y J:l

garantizar la buena conexién de la red LAN. Un

gran ejemplo serfan las redes de WIFI domésticas

y las redes de pequefias empresas

Red de drea local inalambrica (WILAN): Las WLAN utilizan tecnologfa de internet

por cable, como el Wi-Fi.
A Las distinciones en el uso de la WLAN son las mismas que en
Q el caso de una red local, 1a Gnica diferencia es que la WLAN no
se apoya en ningun cable para estar en contacto con la red. Esto,

WLAN simultineamente, hace posible la uniéon de varios artefactos sin
necesidad de agregados adicionales.

Internet

Red de drea del campus (CAN): Mas voluminosas que las LAN, estas formas de
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redes estan normalmente en universidades. De esta manera, nos encontramos con
una de las clases de redes informaticas mas importantes en el ambito de la academia.



Se suele dispersar en varios establecimientos que estan junto a otros para que los
usuarios puedan compartir herramientas. Por otra parte, constituye un tipo de red
informética que normalmente se relaciona, simultineamente, con el internet en
forma de publica.

Son redes mas grandes que cubren mas que solo
LAN y CAN. Este tipo de redes cubren un 4rea geografica
especffica, generalmente un pueblo o ciudad. Este tipo de red
informatica suele constar de varias redes LAN
interconectadas.
Su mantenimiento e instalacién corren a cargo de la empresa
o del propio ayuntamiento. Sin embargo, hay que tener en
cuenta que la red de drea metropolitana no necesariamente
significa que esté en areas urbanas, sino que se refiere al tamafio de la red.

Una red WAN es una red que conecta computadoras que
estén fisicamente distantes. Permiten que los dispositivos se conecten de forma
A _am remota a través de grandes redes y se comuniquen incluso si estdn
kilémetros de distancia.

Internet es el ejemplo mas basico de WAN y conecta todos los
dispositivos del mundo que pueden acceder a ella. Sin embargo, a

=& =8/ nivel técnico, cualquier red que abarque un 4rea geogréfica amplia
=t =8 puede considerarse WAN, incluso si el acceso a ella es privado
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Una SAN es una red informética de alta
velocidad que conecta un grupo de dispositivos de almacenamiento compartido a
multiples servidores. Este tipo de redes no dependen de una LAN o WAN. Estas
redes alejan los recursos de almacenamiento de la red y los llevan a su propia red de
alto rendimiento.
Las redes de tipo SAN generalmente se configuran mediante
cableado, adaptadores y conmutadores conectados a diferentes
estructuras (almacenamiento de datos y tipos de servidores).
Todos los elementos que componen dicha red deben estar
interconectados.

Como alternativa a las LAN tradicionales
basadas en conmutadores, la tecnologfa POLAN se integra en el
cableado para superar las preocupaciones sobre la compatibilidad con
los protocolos Ethernet tradicionales.
-------- POLAN es una arquitectura de LAN de punto a multipunto que
emplea divisores 6pticos para multiplicar la sefial de una hebra de
tibra 6ptica monomodo para repartirla entre usuarios y dispositivos.




o Este tipo de redes estdn construidas y son propiedad
de empresas que desean conectar de forma segura sus diversas ubicaciones para
compartir recursos informéticos.

De esta manera, nos encontramos con distintos tipos de 5] K L"_";_"-l Lo

redes EPN y usos especificos para cada una de ellas. Y es -

que, hay que tener en cuenta que son las propias empresas ?

las que las crean mantienen y dan permisos de acceso. e sorsoriom

Estos accesos pueden ser temporales para un uso e - A
vt Sovter

concreto o permanente en caso de ser necesario.

Una VPN (Virtual Private Network) permite a sus
usuarios enviar y recibir datos como si sus dispositivos estuvieran conectados a la red
privada, incluso si no lo estdn. De esta forma, a través de una conexién virtual, los

/—\ usuarios pueden acceder a una red privada de forma remota.

As{, una red de tipo VPN te permite crear una red local sin
que todos los integrantes de la misma estén conectados entre
o] ellos. Ademas este tipo de conexién de red permite que se
<. <.

pueda acceder a puntos de Internet que no serfan accesibles
v des
VPN

de nuestra propia conexion.

La extensidn de redes es el drea de cobertura que abarca la red

Red de area local (LAN)

Una red de area local o LAN (Local Area Network) es la interconexion de multiples computadoras y
dispositivos periféricos. Su alcance se limita fisicamente a los edificios o al entorno a 200 metros.

La red debe estar compuesta por al menos dos dispositivos electronicos. Una red consta de unos pocos
dispositivos en una habitacion y puede abarcar hasta millones de computadoras conectadas en todo el
mundo (el ejemplo mas grande es Internet).

REDES DE AREA EXTENSA (WAN)

Red de Area Metropolitana (Metropolitan Area Network o MAN) es una red de alta velocidad (banda ancha)
que da cobertura en una drea geografica extensa, proporciona capacidad de integracién de multiples
servicios mediante la transmision de datos, sobre medios de transmisién tales como fibra éptica y par

trenzado.

Redes de drea amplia (Wide Area Network) cubren grandes regiones geograficas como un pais, un
continente o el mundo. Ocupa cable transocednico o satélites se utilizan para enlazar puntos que distan

grandes distancias entre si.



REDES DE AREA METROPOLITANA (MAN)

Red de area personal (Personal Area Network) es una red de ordenadores usada para la comunicaciéon entre
los dispositivos de la computadora cerca de una persona.

Medios de conexion de redes

Acceso Telefdnico (Dial-Up)

Son conexiones que se realizan a través de una llamada telefénica local utilizando un
aparato denominado médem o modulador/demodulador.
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Acceso por ADSL

Es una tecnologia de acceso a Internet de banda ancha, lo que implica una
velocidad superior a una conexion por médem en la transferencia de datos.

Acceso por Cablemodem

Es un tipo especial de médem disefiado para modular y demodular la seial de datos sobre
una infraestructura de televisidon por cable.



imgmet

G = -
—_—
G

nnnnnnnnnnn

Acceso por Red de Telefonia Movil

Son aquellos accesos inalambricos, es decir sin requerimiento de cables, que permiten una
movilidad practicamente plena al usuario.

2B

Acceso Inalambrico

Son aquellos accesos que no requieren una conexion por cable hasta el terminal del
usuario.

»

Acceso Satelital

Es un método de conexidn a Internet utilizando como medio de enlace un satélite. Es un
sistema recomendable de acceso en aquellos lugares donde no llega el cable o la telefonia,
como zonas rurales o alejadas.




Acceso por Fibra Optica

Es el medio de transmisién mas utilizado gracias a la gran capacidad que tiene de enviar
informacion.

Acceso por Linea Eléctrica

Son una tendencia emergente para redes domésticas que utilizan los cables eléctricos
existentes para conectar dispositivos, se refiere a la capacidad de conectar un dispositivo a
la red donde haya un tomacorriente.

Topologia |dgica y topologia fisica.

Clasificacidon segun su topologia:

La clasificacion segln su topologia se divide seglin como se interconectan las computadoras
entre si, LOGICA 'y FISICA.

Topologia Logica:



La topologia l6gica de una red es
forma en que los hosts se
comunican a través del medio.
dos tipos mas comunes de
topologias légicas son broadcast y
transmision de tokens. La
topologia broadcast simplemente
significa que cada host envia sus
hacia todos los demas hosts del
de red.

Existen distintos tipos:

Todos los dispositivos tienen la habilidad de acceder al medio de
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comunicacion compartido en cualquier momento. Para redes pequefias, funciona bien sin
embargo cuando incrementamos el nimero de ordenadores aumenta el riesgo de colisiones.

Usan token para proveer acceso al medio fisico, el cual recorre la red en un
orden loégico. No obstante tiene como desventaja el retardo (Por el tiempo que recorre el
token en dar la vuelta). En contraparte respecto al esquema anterior, es la ausencia de

colisiones.

Topologia Fisica:

La topologia de red fisica es la
ubicacion de diversos
componentes de una red. Los
diferentes conectores
representan los cables de red

y los nodos representan los
dispositivos de red fisicos (como
switches). La topologia de red
ilustra, en el nivel mas alto, como
los datos dentro de una red.

TOPOLOGIA FISICA
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Existen distintos tipos de topologias fisicas, estos estilos son:
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Malla: Utiliza conexiones redundantes entre los dispositivos de la red con tolerancia a fallos.



Bus: Los dispositivos de red estan interconectados a lo largo de un dorsal.
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Anillo: Los dispositivos de red se conectan uno tras otro sobre el cable en un circulo fisico.

Hibrida: Es aquella que resulta de la combinacién de dos o mas topologias en una misma red
de acuerdo con las necesidades especificas de la organizacion.



La Diferencia entre ellas

La topologia fisica es la disposicion de los cables, los dispositivos de red y los sistemas finales.
Esta describe la forma en que los dispositivos de red se interconectan con los hilos y cables.
Mientras que |a topologia l0gica es la ruta por la cual se transfieren los datos en una red.

Internet

El término Internet se utiliza para hacer referencia a una red de computadoras
interconectadas entre si a nivel mundial con el objetivo de hacer comun informacion de acceso

publico. Esta red utiliza un lenguaje en comun para la comunicacion entre los dispositivos.

Internet se vale de protocolos, recursos y servicios para operar a través de diferentes medios de
conexion a la red, ya sea por medio de una linea telefonica, un cable o medios mas modernos

como conexion: 4G y 5G, fibra Optica, etc.

Para acceder a los sitios web disponibles en Internet se hace uso de navegadores web.

Red Mundial

En informatica, la World Wide Web o red informatica mundial es un sistema que funciona a través
de internet, por el cual se pueden transmitir diversos tipos de datos a través del Protocolo de

Transferencia de Hipertextos o HTTP, que son los enlaces de la pagina web.




Navegador

Un navegador web es un software, aplicacion o programa que nos permite decodificar la
informacion que hay en la red de internet y convertirla en contenido con el que se puede
interactuar. Es decir, un navegador es aquella herramienta que nos permite ver contenido o paginas

de internet de una manera facil.

Los navegadores se actualizan de forma constante para coincidir con las distintas herramientas de
programacion de sitios web y asi poder producir paginas cada vez mas versatiles, funcionales e
interactivas. Ademas, nos permiten guardar webs como favoritas, para asi poder visitarlas luego;
nos ayudan a gestionar nuestro historial de busquedas y es el responsable del manejo de nuestro

perfil.

Ejemplos de navegadores mas utilizados:
e T LTI |
e Google Chrome |

e Opera i
e Mozilla Firefox
e Vivaldi

e Microsoft Edge i
o Apple Safari




Redes: Servicios de internet.

Algunos de los servicios mas utilizados en internet, gran utilidad para los usuarios, son:

1.

9.

Busqueda y transferencia de informacion. Facilmente podemos buscar y transferir
informacion, de cualquier tema en cualquier momento. Ejemplo: Google o Bing.

Descarga de archivos. Facilmente podemos Descargar a nuestra computadora los
archivos que deseemos descargar en internet.

Correo electrénico (e-mail) Permite a los usuarios enviar y recibir mensajes electronicos
incluyendo texto imagenes videos y archivos anexos. Ej. Gmail o Yahoo
Videoconferencias. Internet nos permite tener una comunicacion en linea instantanea con
audio y video con personas ubicadas en cualquier lugar del mundo. Ej: Whatsapp o Skype
Streaming de audio y video podemos escuchar la radio o ver la television de forma
online. Ej: YouTube, Twitch, Netflix o Hulu.

Foros y redes sociales, servicios tales como Facebook, Twitter e Instagram, Permiten
compartir y difundir rapidamente informacién entre grupos sociales con caracteristicas
similares

Conversaciones en linea (Chats). Es el servicios utilizados en internet para enviar y
recibir mensajes electronicos de todo tipo. Los mensajes pueden ser leidos por cualquier
personas (chats publicos) o soélo las personas autorizadas (chats privados).

Comercio electrénico. la compra de bienes y servicios a través de Internet. Ej: Amazon o
Mercado Libre

Educacion a distancia. los contenidos educativos puedan ser transmitidos de forma
digital en cualquier momento a cualquier lugar del mundo.

10.Gestiones administrativas. diligencias administrativas pueden realizarse a travées del

internet por ejemplo consultar los saldos bancarios, gestionar una cita, registrarse para un
evento, solicitar un empleo, solicitar y recibir la factura de un servicio o producto, pagar
impuestos entre otras muchas actividades

11.Uso del FTP y de las VPN. El Protocolo de transferencia de archivos (File Transfer

Protocol o FTP), Es un protocolo de comunicacién entre los diversos dispositivos de una
red para transferir informacién. Por ejemplo podemos buscar y localizar algun archivo en
internet y descargarlo a una computadora con Windows, a una computadora Apple, a una
tableta Android, a un smartphone, etc. Una red privadas virtual (Virtual Private Network o
VPN) es una tecnologias de red de computadoras que. permites que las computadoras en
la red naveguen en una red privadas, por ejemplo, para conectar dos o mas sucursales de
una empresa.



Busquedas y transferencias de archivos

La busqueda de documentos es una busqueda que trabaja sobre todo con texto libre no
estructurado, es decir, no solo con documentos. No importa si busca una pagina web o un
producto o trabaja con contenido seleccionado: para todos los casos, utiliza un motor de
busqueda. Es decir, usted accede a una pagina web y escribe en el cuadro de texto de
busqueda. A continuacioén, hace clic en “Buscar” y, si hay suerte, recibe resultados
relevantes que satisfacen su objetivo de busqueda.

Los motores de busqueda surgieron a partir de la tecnologia de base de datos: las bases de
datos almacenan informacion y procesan las consultas de busqueda de acuerdo a dicha
informacion. Las bases de datos tradicionales trabajan sobre todo con contenido
estructurado; los datos se organizan en tablas y columnas, con un esquema incorporado. El
trabajo de la base de datos es recuperar todas las filas de datos, con base en las consultas
gue coincidan con los valores de las columnas.



También se puede utilizar la busqueda de documentos para:

Busqueda para comercio electrénico
Busqueda de conjuntos de datos seleccionados

Descarga de consultas

La transferencia de archivos se refiere al intercambio de archivos de datos entre sistemas de
computo. Segun Techopedia: "La transferencia de archivos es el proceso de copiar o mover
un archivo de una computadora a otra a través de una red o conexién a Internet. Permite
compartir, transferir o transmitir un archivo o un objeto de datos légicos entre diferentes
usuarios o computadoras tanto de forma local como remota".

Los archivos de datos pueden estar estructurados o no estructurados, incluidos documentos,
multimedia, graficos, texto y archivos PDF. Pueden compartirse mediante descarga o cargay
transmitirse dentro o fuera de la empresa.

La transferencia de archivos generalmente se rige por un protocolo de comunicaciones, un
conjunto de reglas que define como se transmite la informacion entre computadoras en una
red. El protocolo de transferencia de archivos (FTP), el protocolo de control de transmision
(TCP) y el protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP) son ejemplos de estandares
comunes que se utilizan en la actualidad.

Su evolucion:

La transferencia de archivos comenzo en la década de los 70s, cuando la gente empezd a
mirar mas alla de los disquetes para distribuir contenido digital.

En 1985, se establecio el primer protocolo de comunicaciones, FTP. El estandar de
transferencia de archivos permitia a los usuarios transmitir datos entre diferentes sistemas
informaticos utilizando el mismo conjunto de reglas y sintaxis.

En la década de los 90s, Internet abrid las comunicaciones en todo el mundo, lo que permitio
a las personas compartir informacioén a través de una red masiva de computadoras.



Hoy en dia, se encuentran disponibles muchas soluciones de transferencia de archivos de
alta velocidad para administrar el flujo de informacién digital. Los sistemas de
almacenamiento en la nube como Dropbox e iCloud permiten a los usuarios almacenar
archivos digitales de todo tipo (incluidas fotos y videos) fuera del sitio. Con el servicio, las
personas pueden acceder y transferir archivos desde cualquier dispositivo a cualquier
dispositivo.

Cuando el FTP falla, su organizacion se para. Descubra como IBM MFT proporciona
seguridad, confiabilidad y control de sus transferencias de archivos criticos.

La transferencia de archivos es el nucleo de las operaciones de negocios. Las empresas
intercambian datos de forma rutinaria internamente y con clientes, proveedores y socios
todos los dias. Ya sea que necesiten transferir transacciones por lotes a un proveedor de
ndmina subcontratado o enviar un video digital para una campafia de marketing, deben
poder mover datos de manera segura y eficiente, y este es solo un ejemplo de porque es
importante.



