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1. REMARCA LAS LETRAS DE ESTE ABECEDARIO PLAYERO.
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En un PAIS MARAVILLOSO,

UN DIA ELLA SE DESPERTO.
Y A uN CONEJO apuraDO

CORRIENDO LO PERSIGUIO.

l 2 REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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3. OBSERVA LO QUE ALICIA ENCONTRO EN EL PAIS DE LAS MARAVILLAS
Y COMPLETA SUS NOMBRES CON LA LETRAA.

4. MIRA ATRAVES DE ESTOS ANTEOJOS MARAVILLOSOS Y REPISA
SOLAMENTE LAS PALABRAS QUE CONTENGAN LA LETRAA.

5. SEPARA LAS PALABRAS CON UNA RAYA. PISTA: ;TODAS COMIENZAN
CON A! LUEGO, COPIALAS SOBRE LOS RENGLONES,
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.

_
| |
{
m
[
| H
| |
“ |
i |
|
r=-
Lo
L e
-
'.' '
: -

i | N
| an

L -ﬂfi
= Ii..r_
£Iss i
_' - - . '''' ‘




. @ -."‘__..,_

3. [BUSCA EL PAR DE CADA BOTA! PRIMERO, REMARCA LAS SILABAS.
LUEGO. PINTA DEL MISMO COLOR LAS BOTAS QUE FORMEN CADA PALABRA.

4. REMARCA LAS SILABAS DE CADA BURBUJA Y LUEGO ORDENALAS PARA
FORMAR PALABRAS. ESCRIBILAS SOBRE EL RENGLON.







3. REMARCA LOS NOMBRES DE LAS FRUTAS. LUEGO, UNI CADA CANASTA

CON LA PALABRA QUE CORRESPONDA.
REPISANDO SOLAMENTE LAS PALABRAS QUE COMIENCEN CON C.,

4. PARA QUE CAPERUCITA ENCUENTRE SU CANASTA, AYUDALA
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1. LEE LA PALABRA Y REMARCALA. LUEGO, PINTA.




3. COLOCA LAS LETRAS D QUE FALTAN. LUEGO, LEE LA DESCRIPCION
Y PINTA LA ESCENA.
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4. TACHA LAS PALABRAS QUE NO TENGAN NADA QUE VER CON LOS
DUENDES ZAPATEROS.

adtes  Aalilideses  eloreren

13




UNA VANIDOSA BRUJA
HACE TIEMPO ME PREGUNTO:
LQUIEN ES LA MAS HERMOSA?

Y MI RESPUESTA... {LA ENOJO! RS




3. LOS REFLEJOS DE ESTAS PALABRAS ESTAN AL REVES. ESCRIBILAS
DE NUEVO DE FORMA CORRECTA SOBRE LOS RENGLONES.

4. REPISA CON COLOR ROJO LAS PALABRAS QUE EL ESPEJO TIENE PARA
BLANCANIEVES,Y CON COLOR AZUL LAS QUE TIENE PARA LA BRUJA.
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3. REPISA LAS PALABRAS DE CADA COLUMNA. LUEGO, RODEA LA
PALABRA INTRUSA.

4. LEE LAS SIGUIENTES PALABRAS Y RODEA SOLAMENTE LA QUE
SE REPITE MAS VECES.

flauta  fime flouta
floce  flenan  floce
flace  flauta  flouta
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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3. {MAS HADAS! REMARCA LOS NOMBRES DE ESTAS HADAS Y ESCRIBILOS
DE NUEVO SOBRE LOS RENGLONES.

4. EL HADA INVIERNO LLEVAEN SU VARITA

PALABRAS QUE DAN FRIO. REPISALAS
Y LUEGO DECORA. .&
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ALsercanDO NAUFRAGOS
v esconnienoo TESOROS,
estoy LLENA DE ARENA

CON PALMERAS Y COCOS.

2 REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.



3. COMPLETA LOS NOMBRES DE ESTOS LIBROS CON LAS LETRAS |
QUE FALTAN.

| 1

4. REPISA LAS LETRAS. LUEGO, UTILIZA RAYAS PARA SEPARAR LAS
PALABRAS Y ESCRIBILAS EN LOS RENGLONES DE MANERA CORRECTA.
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3. LEE CADA ADIVINANZA. LUEGO, REPISA LAS LETRAS DE LAS CAMPANAS
Y ORDENALAS PARA FORMAR LAS RESPUESTAS. POR ULTIMO, ESCRIBILAS

SOBRE LOS RENGLONES.

DE NARANJA O DE FRUTILLA,
EL MEDICO ME LO RECETO.

PARA QUE YA NO ESTE ENFERMO
Y SE ME PASE LA TOS,

ALTA, MUY ALTA,
ELLA NO SALTA.
LARGO SU CUELLO,
NO ES CAMELLO.

- -
-----------------------------

CUANDO TOCA EL AGUA
SE VUELVE RESBALOSO,
HACE MUCHAS BURBUJAS
Y HUELE DELICIOSO.
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3. REPISA LAS LETRAS. LUEGO, PINTA DEL MISMO COLOR LAS MITADES
DE KIWI QUE FORMEN PALABRAS. POR ULTIMO, ESCRIBILAS SOBRE LOS
RENGLONES.
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3. PRIMERO, REPISA TODAS LAS PALABRAS. LUEGO, PINTA SOLAMENTE
LOS LADRILLOS QUE CONTENGAN PALABRAS CON L.

4. COMPLETA LAS ETIQUETAS CON LAS LETRAS L QUE FALTAN.
PUEDEN SER MAYUSCULAS O MINUSCULAS.
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3. PARA COMPLETAR ESTE DOMINO, PINTA, REPISA Y DIBUJA SEGUN

CORRESPONDA.
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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| 1. LEE LA PALABRA Y REMARCALA. LUEGO, PINTA.
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4. REMARCA LAS PALABRAS Y SEPARALAS CON UNA RAYA.
LUEGO, COPIALAS SOBRE LOS RENGLONES.
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soy VERDE y MALHUMORADO.

[} SITE ACERCAS A MI CASA,

%
1 | |iiQUEDARAS HORRORIZADO! L T
9 |
no
N 2 REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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3. {CADA OGRO POR SU NOMBRE! REPISA LAS LETRAS, LUEGO
REEMPLAZA LOS DIBUJOS POR LETRAS Y ESCRIBI SOBRE EL RENGLON EL
NOMBRE DE CADA OGRO EN LETRA CURSIVA.
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3. ;EN LA MOCHILA DE PULGARCITO! COMPLETA LAS PALABRAS CON LAS
LETRAS P QUE FALTAN.
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4. REPISA LOS NOMBRES DE LOS DEDOS DE LA MANO DE PULGARCITO.
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3. UNI CON UNA LINEAY REPISA DEL MISMO COLOR LAS PALAB

QUE RIMAN.

ESTE RATONCITO AMIGO DE CENICIENTA TE QUIERE CONTAR ALGO.

REPISA LAS PALABRAS CON Q Y LUEGO PINTA.

4,
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4. ;CON QUE TOMARA RICITOS LA SOPA? REPISA EL NOMBRE

3. |LA SOPA ESTA LISTA! REPISA SOLAMENTE LAS PALABRAS
DEL UTENSILIO QUE CORRESPONDA.

QUE CONTENGAN LALETRAR.
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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4. {UN BELLO COLLAR PARA LA SIRENA! REPISA Y COMPLETA LAS PERLAS
CON LAS LETRAS DEL ABECEDARIO QUE FALTAN.
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3. MOSTRALE A TARZAN COMO SUENAN LOS SIGUIENTES OBJETOS.
REMARCA LOS SONIDOS.
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4. REPISA LAS PALABRAS Y SEPARALAS CON UNA RAYA. LUEGO,
COPIALAS SOBRE LOS RENGLONES. jLOS DIBUJOS TE AYUDAN!




UN DfA UN ZORRO HOLGAZAN

CON HAMBRE SE ENCONTRABA.
QUERIA COMER UNA FRUTA
out sea DULCE vy MORADA.. R VARIGUA)

2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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3. FORMA CUATRO PALABRAS CON LAS LETRAS DE LAS UVAS.
iPODES REPETIRLAS LAS VECES QUE QUIERAS!

\ -~ (I | - I 1 v r=gy=a
A A “' | rl'.;"..f‘ ||l":'...|" Illlllrl b
AL N N, N, Vuilne non LA aonL N w4, ..'-
Fos™u"y +% B i = - - ' % TEr=s A
. ' J‘ : ' al ;I , 1‘I I a. : / r : l" ! 1 : L | l,I J .
LY PR YL S A, Mo we L L a_n v a8
1 I ¢y == [ ] - - -w A
i ' ll' i }\ ' : J.' ¥ ': A 3o
Y '\ ¥ v\ 7 .7 1 » ) ’ ! A i !
® - - - - h . " ‘- LT (] Vo' w e o *
[] ] {""'" Pt Y
[ | 'f g bt I
“-’\f ] "“- -







3. CON LA MAGIA DE ESTA VARITA, TRANSFORMA LAS PALABRAS
EN OTRAS NUEVAS, CAMBIANDO LA PRIMERA LETRA POR V. ESCRIBILAS
EN CURSIVA SOBRE LOS RENGLONES. jNO TE OLVIDES DE REPISARLAS!
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4. PINTA SOLAMENTE LOS DIBUJOS CUYOS NOMBRES COMIENCEN CON
LALETRAV.
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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3. REMARCA LAS PALABRAS. LUEGO, BUSCALAS Y PINTALAS EN LA SOPA

DE LETRAS.
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2. REMARCA LAS LETRAS Y COMPLETA CADA RENGLON.
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3. {DUELO DE PALABRAS! REPISA LAS PALABRAS Y LUEGO RODEA LA QUE

TENGA MAYOR CANTIDAD DE LETRAS EN CADA PAR.

4. COMBATE DE ANIMALES! SEPARA LOS NOMBRES DE ESTOS ANIMALES

CON UNA RAYAY LUEGO COPIALOS SOBRE LOS RENGLONES.
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BUSCA

1. REMARCA LAS PALABRAS DE LOS CARTELES. LUEGO
- YPINTA EN EL PALACIO LOS DIBUJOS QUE CORRESPONDAN A

g AU
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ALGUNAS DE ESAS PALABRAS.
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1. ESCRIBI EL TITULO DE ESTE CUENTO. LUEGO, PINTA.
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1. REPISA LAS PALABRAS DE LOS COLMOS. LUEGO, COPIALOS
-~ DE NUEVO EN LETRA CURSIVA.
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[ Hisict MUY DESPISTADA
Y UN GATITO QUE USA Fretiiss,
Cnpieniaciion EN EL BOSQUE
Y £iii8/TL0LL A QUE HACEN OJOTAS.
UN /343 445 MUY SINCERO

Y UNA .:.igf;':_e:a.i.si}::i.- CON PODERES,
"ingiatier ELBUEN CARPINTERO,

v #1014/ QUE HACEN LO QUE QUIERES...

UNA i7:¥:1- CON TESOROS,

UN A& L8T3S BONACHON,

BLANCANIEVES QUE COME

YUN 547 RESOPLON...




LA “7P i/ Lol UL ENADA,

LA “Ti{17Li7;. DEL MENTIROSO,

UN PRINCIPE QUE ANDA EN #7111/ T1iiid

Y UN #4376 QUE ESTA MUGROSO.

Griiiaouniod e £S TAN PEQUENO

Y EL {14125 TAN DELICIOSO...
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BIENVENIDA i LD

A LA CASA DE LOS 0SO0s...!

" o

LA - i/iasriiiot TAN PRECIOSA

s

Y ©.5171/34177. DE RAMA EN RAMA.

4
b}

UNAS :.:i717C10 DELICIOSAS,

4 171501/ ENCANTADAS...

"
B wahe

.u..".'_-..ﬁ\

' iinmcisiy CON PETER PAN,

L

UN “¥.i¥ 55T QUE SONARA,

UN ‘4477715 QUE TE PROTEGE,

Y #3410 LE - DE CRISTAL...
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1. REMARCA EL NUMERO 10 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS
LA TIRA NUMERICA.

101112 13141516 1?__;_1;_3 19

2. DIBUJA AL LADO DE BLANCANIEVES TANTAS MANZANAS COMO
TE INDICA EL NUMERO DE LA ACTIVIDAD ANTERIOR.
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1. REMARCA EL NUMERO 20 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS

LA TIRA NUMERICA.
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20212223 242526 27,2829, |-
2. UNI CON FLECHAS CADA CUENTA CON SURESULTADO. |

‘ 20 +4 = l [10+10;] [20+7=] [20+9=

@) @ @ @ |-




1. REMARCA EL NUMERO 30 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS
LA TIRA NUMERICA.
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1. REMARCA EL NUMERO 40 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS ==~~~
LA TIRA NUMERICA.

-

- -

2 ESCRIBI EN LOS CARTELITOS CUENTAS QUE DEN COMO
RESULTADO EL NUMERO QUE TE MUESTRA PINOCHO.
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1. REMARCA EL NUMERO 50 Y SUNOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS

LA TIRA NUMERICA.

2. UN[LOS PUNTOS SIGUIENDO EL ORDEN NUMERICO PARA
DESCUBRIR EL PERSONAJE QUE SE FORMA.
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1. REMARCA EL NUMERO 60 Y SUNOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS ==~~~
LA TIRA NUMERICA.
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2. PINTA SOLAMENTE LOS PECES QUE TIENEN SUMAS Y RESTAS
QUE DAN COMO RESULTADO 60.
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20 1. REMARCA EL NUMERO 70 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS

LA TIRA NUMERICA.

- - -

- - -

- -

2. REMARCA LOS NUMEROS Y LUEGO PINTA SOLAMENTE EL MENOR
EN CADA PAR.
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1. REMARCA EL NUMERO 80 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO

SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS
LATIRA NUMERICA.

30
40

50

60

70

2. COMPLETA LOS LADRILLOS CON LOS NUMEROS ANTERIORES )
Y POSTERIORES. o
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1. REMARCA EL NUMERO 90 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO
SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS
LA TIRA NUMERICA.

2. PINTA SOLAMENTE LOS PETALOS QUE CONTENGAN LAS
CUENTAS QUE DAN COMO RESULTADO EL NUMERO DEL CENTRO.

99 -7
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1. REMARCA EL NUMERO 100 Y SU NOMBRE Y COPIALO DE NUEVO

SOBRE LOS RENGLONES. LUEGO, COMPLETA CON LOS STICKERS ==~~~
LA TIRA NUMERICA.
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2. ESCRIBI EN LETRA CURSIVA LOS NUMEROS.
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1. OBSERVAEL CUADRO'Y ESCRIB[ EN CURSIVA, SOBRE LOS
RENGLONES, LOS NUMEROS QUE TAPA CADA PERSONAJE.
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&
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=
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2. MIRA ESTA PARTE DEL CUADRO DE NUMEROS QUE HIZO PINOCHO

EN LAESCUELAY RODEA CON COLOR LOS NUMEROS QUE UBICO MAL.

70 | 71 27 | 73 | 4 | 75 | 76 | 77 | 87 [ 79
80 | 18 | 82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87 | 77 | 89
90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 69 | 97 | 98 | 100

3. ESCRIBI EN LETRA CURSIVA LOS NUMEROS QUE RODEASTE EN LA
ACTIVIDAD ANTERIOR.

---------------------------
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4. UNI CADA NUMERO CON LATIRA NUMERICA QUE CORRESPONDA.
LUEGO, ESCRIBILO DENTRO DEL CASILLERO VACIO.

96

24

79

62

74 | 75 | 76 | 77 | 78
95 97

60 | 61

20 | 21 | 22
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1. PINTA SEGUN EL CODIGO DE COLORES Y DESCUBRIRAS UN

PERSONAJE ESCONDIDO.
22 _J20 61
27 25
18
12 14 /16 19 17 11 21 o8
13 9 28 25
10 25 oot
= 23 2y o % 26 |, =
98
e 68 99\6 6
s | (&1 44 a3 95 i
40 6 64 43 47 -
79 21 82
12 o
L 19 55 49
45\ 31
86 | a7
51 7 \n2 us 8
79
52 /— 35 42 =
52 @ 70
53 71 \32 ﬁ e -
. 38 @ 74 \'8 76|77
57 57 73 B4
54 31 o1 74
55 32 3
50 30 15 \ 13 ™
36 - 35 =
se\ - /84 % 4 29 \21 12
9 - 14
25 3y
51 o1 58 22
8o X 85 o
83 54
52 f35 [ 58 [32\¢3 23 s\ 96
81 64 5 28 92
26
82 - so | 3 ts
g i 62 60 67 91
s 89 90 20
4 80 81 68 69

Com {0 dal 10 a0 19 Con - dal 40 o 49 Com, @: dol 70 al 79
Com (©): dal 20 a8 29 Com @: dall 50 a8 59 Con. @: dal 80 af 89
Con ®. 4 30 al 39 Con #: dol 60 ol 69 Cen @: del 90 al 99
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1. REPISA LOS NOMBRES DE ESTOS CUERPOS GEOMETRICOS Y
PEGA LOS STICKERS.

2. ;A QUE CUERPOS GEOMETRICOS SE PARECEN ESTOS OBJETOS?
ESCRIBI SUS NOMBRES EN CURSIVA Y LUEGO PINTA.
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1. UNILOS PUNTOS DE 2 EN 2 EN FORMA ASCENDENTE Y DESCENDENTE
Y LA REINA LLEGARA AL REY, PARA RESCATARLO E IRSE CON EL DE PASEO.
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