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Actividades de Investigación
1)	a) _ ¿Qué herramientas pueden usarse para cumplir con la etapa de investigación y búsqueda de solución en un proyecto tecnológico?
 _Para cumplir con la etapa de investigación se pueden utilizar anotaciones, bitácora de campo, observación, entrevistas, grupos de enfoque, documentos y registros.
 
b) ¿En qué consisten las encuestas? ¿Qué tipo de información brindan? ¿Para qué sirven sus resultados?
_La encuesta es un procedimiento de investigación en la que se recopila información mediante un cuestionario previamente diseñado. Recopila información, datos necesarios y comentarios por medio de preguntas específicas. Sirve para recopilar información valiosa cuyas respuestas sirven para analizar, interpretar y tener un panorama que ayude a tomar decisiones o acciones específicas.
 
2)	Para la etapa de diseño de un proyecto se utilizan diferentes representaciones gráficas, investigue y describan brevemente en qué consisten y a qué se aplican las siguientes: 
_Plano: Es el elemento que posee dos dimensiones alto y ancho, contiene infinitos puntos y rectas. Permite fragmentar y dividir el espacio para clasificar las diferentes zonas.
[bookmark: _Int_rYCXJxdY]_Croquis: Es un dibujo que plasma de forma simplificada una imagen o una idea, se hace sin utilizar instrumentos ni medidas. Por lo general se trata de esquema elaborado a partir de la copia de un modelo.
_Boceto: Es un dibujo en dos o tres dimensiones realizado a mano alzada, puede contener cualquier tipo de anotación.
_Diagrama de flujo: Es un método de diseño centrado en representar visualmente como se mueve el usuario en la web o aplicación, con el objetivo de dibujar y analizar los flujos para comunicar al resto del equipo.
_Diagrama de bloque: Es una representación gráfica de un sistema, proyecto o escenario. Ofrece una visión funcional de un sistema e ilustra como se interrelacionan sus distintos elementos.
 

3)	a) En la etapa de organización y gestión, debemos tener en cuenta varios aspectos, investigue sobre las siguientes herramientas para los más importantes:
_Organigrama de tareas: Se trata de un sistema que permite identificar las cadenas de mando, como se agrupan los empleados, bajo que departamentos y las funciones y relaciones jerárquicas de la plantilla, por esto mismo es tan importante el rol que tiene que cumplir cada uno.
_Diagrama de Gantt: Incorporan el tiempo que finaliza cada tarea y la relación existente entre ellas para crear un mapa integral y realista del proyecto. Empieza por enumerar cada tarea, el tiempo que toma realizarla y su relación con otras tareas.
_Wedding planer: _Los recursos humanos en el wedding planer no solo se ocupan de la contratación y la gestión del personal, sino que son la clave para garantizar la calidad del servicio, la satisfacción del cliente y la reputación a largo plazo del negocio.
                              _Los recursos materiales en el wedding planer son cruciales para garantizar que el evento no solo sea hermoso y como lo han soñado los novios, sino que también se ejecute sin problemas, se mantenga dentro del presupuesto y responda a las tendencias y demandas actuales.

B) _ ¿En qué consiste la reducción de riegos? ¿Cómo puede lograrse?
_Se trata de prevenir nuevas situaciones de riesgo impidiendo que los elementos expuestos sean vulnerables o que lleguen a estar expuestos ante posibles eventos desastrosos. Para poder lograrse se realiza primordialmente a través de la planificación ambiental sostenible, el ordenamiento territorial, la planificación sectorial, la regulación y las especificaciones técnicas, los estudios de pre-factibilidad y diseño adecuados, entre otras acciones.

Actividades de aplicación:
[bookmark: _Int_xkHnWIYI]1 a) _ ¿Que podría haber condicionado la realización del autito de los chicos?
Los podría haber condicionado no haber tenido los recursos suficientes o la información necesaria para llevar a cabo la realización del autito.
b) _ ¿Como podrían haber solucionado esos condicionantes?
Buscando medios de información o pidiendo ayuda a sus padres o alguien mayor.
2)_ Esta breve historia muestra de modo sencillo un caso en el que se aplicó el procedimiento denominado proyecto tecnológico. En base a ella, les pido que respondan, en sus cuadernos, el siguiente cuestionario:
a) _ ¿En qué estado se encontraba Rafael en aquella mañana?
Rafael se encontraba muy aburrido.
b) _ ¿Qué se propuso hacer para salir de ese estado?
Rafael se propuso a hacer un auto de juguete.
c) _ ¿De qué modo se llegó al diseño definitivo del autito?
Primero comenzó a hacerse preguntas sobre el diseño, material, tamaño que le gustaría su auto, ayudándose con revistas de automovilismo logró resolver estas preguntas. Luego junto a sus amigos, trataron de llegar a un acuerdo para diseñar el auto y que les guste de igual manera a todos.
d) _ ¿Cómo se establecieron las características que debían reunir?
El diseño lo establecieron Rafael y sus 3 amigos, discutiendo sobre cómo hacerlo, que necesitaban en donde podrían hacerlo, donde conseguían lo necesario, etc.
e) _ ¿Cómo se organizaron para la construcción del autito?
A medida que se fueron haciendo preguntas, escribieron la información en un cuaderno y se dividieron el trabajo para saber cómo se iba a construir cada parte.
[bookmark: _Int_hPyIr0Ha]f) _ ¿De qué forma fueron realizando su trabajo?
Al terminar de construir las diferentes partes del auto, analizando si estaba correctamente hecho, revisaron de forma individual cada una y empezaron a armarlo.
g) _ ¿Cómo evaluaban lo realizado?
Para evaluar, anotaban los defectos o problemas que iban surgiendo en el proceso y las soluciones o modificaciones que iban encontrando.
h) _ ¿Qué defectos observaron y como los superaron?
Uno de los defectos/ problemas que les surgió, fue que las ruedas no giraban correctamente y se trababan al andar. Tuvieron varios intentos hasta lograr que estas fueran fluidas al mover el autito.

En este caso se han aplicado las principales etapas de un proyecto tecnológico. Para que puedan reconocer dichas fases los invito a que indiquen cuales de las preguntas anteriores corresponden a:
· Reconocimiento del problema: A_¿En qué estado se encontraba Rafael en aquella mañana? B_ ¿Qué se propuso hacer para salir de ese estado?
· Diseño: C_ ¿De qué modo se llegó al diseño definitivo del autito?
· Organización y gestión: D_ ¿Cómo se establecieron las características que debían reunir? E_ ¿Cómo se organizaron para la construcción del autito?

· Planificación y ejecución: F_ ¿De qué forma fueron realizando su trabajo?
· Evaluación y perfeccionamiento: G_ ¿Cómo evaluaban lo realizado? H_ ¿Qué defectos observaron y como los superaron?

[bookmark: _Int_8XQSIxiG]3)_ Para hacer la presentación de la campera de la promoción usd. vienen llevando a cabo un proyecto tecnológico, en esta actividad deberán describir cada una de las etapas de ese proyecto. Tengan en cuenta desde los orígenes de este evento que pronto vivirán.
Reconocimiento del problema: Al estar en sexto año, debemos presentar nuestra campera.
Diseño: Entre todo el curso nos pusimos de acuerdo para ir todos con el mismo vestuario (mujeres con pollera y top) y (hombres con remera y bermuda)
Organización y gestión: Organizamos las invitaciones, fecha y hora, también el lugar.
Planificación y ejecución: Planificamos una coreografía, la entrada, la decoración, la música, etc.
Evaluación y perfeccionamiento: Asegurarnos que todos nos sepamos la coreo, que tengamos el vestuario, de haber pagado cada uno su parte, etc.






