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Actividades de Investigación

1) a) Qué herramientas pueden usarse para cumplir con la etapa de investigación y búsqueda de solución en un proyecto tecnológico?
b) En qué consisten las encuestas? Qué tipo de información brindan? Para qué sirven sus resultados?
2) Para la etapa de diseño de un proyecto se utilizan diferentes representaciones gráficas, investigue y describan brevemente en qué consisten y a qué se aplican las siguientes:


 (
2
)
· Plano
· Croquis
· Boceto
· 
Diagrama de flujo
· Diagrama de bloques

3) a) En la etapa de organización y gestión, debemos tener en cuenta varios aspectos, investigue sobre las siguientes herramientas para los más importantes:
· Roles  Organigrama de tareas
· Tiempos  Diagrama de Gantt
· Recursos materiales y humanos  Wedding planer
b) En qué consiste la reducción de riegos? Cómo puede lograrse?

Actividades de aplicación
1) Lean el siguiente texto que relata una historia, de un estudiante de nombre Rafael:

Una mañana lluviosa Rafael estaba muy aburrido. Mientras contemplaba la calle a través de una ventana, no cesaba de preguntarse: ¿Qué puedo hacer para no aburrirme? De pronto se le ocurrió una idea, construir un autito de juguete. Este propósito le interesó mucho y se puso a pensar cómo podría ser el autito de carrera: ¿de qué forma le gustaría? ¿Cuáles serían el tamaño y el peso adecuados? ¿Qué tipo de ruedas le parecían mejores?
Consultó un libro que había en su casa, leyó algunas revistas de automovilismo de su padre y así se iba imaginando cómo sería el modelo terminado.
Con todos estos datos hizo un primer dibujo tentativo, lo observó con atención, lo modificó varias veces hasta que logró una aproximación aceptable con el que se había imaginado.
A media mañana llegaron sus amigos Santiago, Lautaro y Joaquín, a quienes les comentó y mostró su diseño. A ellos les gustó el proyecto y aceptaron formar un equipo para seguir adelante con el trabajo. Santiago propuso algunas reformas que, luego de ser discutidas entre todos, se aceptaron y así llegaron al diseño definitivo.
Entonces, comenzaron a preguntarse de qué material convenía hacerlo, cuáles eran las herramientas que necesitaban, si lo podrían fabricar, dónde conseguirían lo necesario para hacerlo, cuánto les costaría, dónde lo podían construir, etc.
A medida que acordaban cada punto, lo anotaban en un cuaderno para no olvidarse.
Luego establecieron el orden en qué iban a construir cada parte, se repartieron el trabajo y empezaron la construcción del autito.
Revisaban cuidadosamente cada parte que iban construyendo y por último procedieron a armarlo.
En el cuaderno anotaban todos los problemas que surgieron y las modificaciones que tuvieron que hacerle al diseño.
Una vez terminado, lo probaron y vieron que las ruedas no giraban bien. Entonces, lo modificaron varias veces hasta que estuvieron conformes con su andar.
a) Qué podría haber condicionado la realización del autito de los chicos?


b) Cómo podrían haber solucionado esos condicionantes?

2) Esta breve historia muestra de modo sencillo un caso en el que se aplicó el procedimiento denominado proyecto tecnológico. En base a ella, les pido que respondan, en sus cuadernos, el siguiente cuestionario
a) ¿En qué estado se encontraba Rafael en aquella mañana?
b) ¿Qué se propuso hacer para salir de ese estado?
c) ¿De qué modo se llegó al diseño definitivo del autito?
d) ¿Cómo se establecieron las características que debía reunir?
e) ¿Cómo se organizaron para la construcción del autito?
f) ¿De qué forma fueron realizando su trabajo?
g) Cómo evaluaban lo realizado?
h) ¿Qué defectos observaron y cómo los superaron?

En este caso se han aplicado las principales etapas de un proyecto tecnológico. Para que puedan reconocer dichas fases los invito a que indiquen cuáles de las preguntas anteriores corresponden a:
· Reconocimiento del problema:

· Diseño:

· Organización y gestión:

· Planificación y ejecución:

· Evaluación y perfeccionamiento:



3) Para hacer la presentación de la campera de la promoción uds. vienen llevando a cabo un Proyecto Tecnológico, en esta actividad deberán describir cada una de las etapas de ese proyecto. Tengan en cuenta desde los orígenes de este evento que pronto vivirán.







RESPUESTAS:

Actividades de  investigación
1-A Para la etapa de investigación y búsqueda de soluciones en un proyecto tecnológico, puedes utilizar diversas herramientas, como:
· Motores de búsqueda en internet (Google, Bing, etc.).
· Bases de datos académicas y científicas (IEEE Xplore, PubMed, Scopus, etc.).
·  Bibliotecas digitales y repositorios de documentos (Google Scholar, ResearchGate, arXiv, etc.).
· Herramientas de análisis de datos (Python con bibliotecas como Pandas y NumPy, R, MATLAB, etc.).
· Encuestas y entrevistas para recopilar información cualitativa.
· Experimentos y pruebas de concepto para validar soluciones tecnológicas.
·  Plataformas de colaboración y comunidades en línea (GitHub, Stack Overflow, Reddit, etc.).
· Consultas a expertos y profesionales del campo específico del proyecto
B- 
	Las encuestas consisten en recopilar datos mediante preguntas estandarizadas dirigidas a una muestra representativa de individuos. Estas preguntas pueden ser abiertas o cerradas y se utilizan para obtener información sobre opiniones, actitudes, comportamientos u otros aspectos de interés para el estudio. Las encuestas pueden realizarse de manera presencial, telefónica, por correo electrónico o a través de plataformas en línea, y los datos recopilados se analizan posteriormente para obtener conclusiones relevantes.
Las encuestas pueden proporcionar una variedad de información, incluyendo:
Opiniones y actitudes: Permiten entender cómo se sienten las personas sobre un tema específico.
Comportamientos: Ayudan a comprender cómo las personas se comportan o actúan en ciertas situaciones.
Preferencias: Revelan las preferencias de las personas en relación con productos, servicios o políticas.
Satisfacción del cliente: Permiten evaluar la satisfacción de los clientes con productos o servicios.
Necesidades y deseos: Ayudan a identificar las necesidades y deseos de los consumidores, lo que puede guiar el desarrollo de nuevos productos o servicios.
Conocimiento: Permiten evaluar el nivel de conocimiento sobre un tema específico entre la población encuestada.
En conclusión, los resultados de las encuestas son fundamentales para comprender mejor a las 2) Para la etapa de diseño de un proyecto se utilizan diferentes representaciones gráficas,
2) _ investigue y describan brevemente en qué consisten y a qué se aplican las siguientes:
 Plano: Instrumento de comunicación para transmitir idea de las dimensiones, forma, características y acabados de una actuación. Se emplea el Dibujo Técnico para elaborar los planos
Croquis: Es un dibujo hecho a mano alzada, utilizando lápiz, papel y goma de borrar, realizado generalmente sin instrumentos de dibujo auxiliares.
Boceto: es un primer apunte que refleja a grandes rasgos los elementos fundamentales de un proyecto y suele contener la idea principal.
Diagrama de flujo: Un diagrama de flujo es un diagrama que describe un proceso, sistema o algoritmo informático. Se usan ampliamente en numerosos campos para documentar, estudiar, planificar, mejorar y comunicar procesos que suelen ser complejos en diagramas claros y fáciles de comprender.
	 Diagrama de bloques personas, sus necesidades y preferencias, y orientar acciones y decisiones en consecuencia.
3) a) las herramientas clave son:
Roles: El organigrama de tareas ayuda a definir quién es responsable de qué dentro del equipo, asegurando una distribución clara de las responsabilidades.
 Tiempos: El Diagrama de Gantt es fundamental para planificar y visualizar las actividades a lo largo del tiempo, permitiendo gestionar y coordinar eficientemente los recursos.
Recursos materiales y humanos: El wedding planner, aunque inicialmente diseñado para la planificación de bodas, puede adaptarse para gestionar recursos materiales y humanos en cualquier proyecto, garantizando que se cuente con lo necesario en el momento adecuado.
b) La reducción de riesgos consiste en identificar, evaluar y mitigar posibles amenazas o problemas que puedan surgir durante la ejecución de un proyecto. Se logra mediante:
Identificación de riesgos: Reconociendo posibles eventos que podrían afectar el proyecto.
Evaluación de riesgos: Determinando la probabilidad y el impacto de cada riesgo identificado.
Planificación de respuestas: Desarrollando estrategias para mitigar, transferir, evitar o aceptar los riesgos.
Monitoreo y control: Supervisando continuamente el entorno del proyecto y ajustando las estrategias de reducción de riesgos según sea necesario.

Actividades de aplicación

1- A) ¿Qué podría haber condicionado la realización del autito de los chicos?
· Que ninguno se pusiera de acuerdo, que se lleven mal etc..
B) ¿Cómo podrían haber solucionado esos condicionantes?
· Haciendo una encuesta donde el que tenga más votos sea el que elija, hablando y tratando de solucionar sus problemas.


2- a) ¿En qué estado se encontraba Rafael en aquella mañana?
· Rafael se encontraba en un estado de aburrimiento.
b) ¿Qué se propuso hacer para salir de ese estado?
· Para salir de este estado se le ocurrió una idea, la cual fue construir un autito de juguete.
c) ¿De qué modo se llegó al diseño definitivo del autito?
· Se llegó al modelo definitivo del autito debatiendo posibles reformas y realizando dibujos y pruebas de como seria, de tal forma que llegó a una aproximación de lo que él se imaginaba. 
d) ¿Cómo se establecieron las características que debía reunir?
· Las características que debía reunir el autito de establecieron a través de preguntas que se planteaban Rafael y sus amigos , como : de que material debía hacerse, cuales herramientas eran necesarias para realizarlo, si lo podían realizar, etc…
e) ¿Cómo se organizaron para la construcción del autito?
· Se organizaron repitiéndose el trabajo, de tal forma que cada uno debía construir una parte. 


f) ¿De qué forma fueron realizando su trabajo?
· Lo hicieron de una forma muy organizada ya que tenían las tareas distribuidas y un entusiasmo por hacer el proyecto. 
g) ¿Cómo evaluaban lo realizado?
· En el cuaderno anotaban todos los problemas que surgieron y las modificaciones que tuvieron que hacerle al diseño. 
h) ¿Qué defectos observaron y cómo los superaron?
· Vieron que las ruedas no giraban bien entonces lo modifican varias veces hasta que estuvieran conformes con su andar.

Reconocimiento del problema:
[bookmark: _GoBack]¿Cuál es el problema que estamos tratando de resolver?
Diseño:
¿Cómo podemos abordar este problema de manera efectiva?
Organización y gestión:
¿Quiénes serán los responsables de cada tarea?
 ¿Cuál será nuestro plan de acción para llevar a cabo este proyecto?
Planificación y ejecución:
 ¿Cuáles son los pasos específicos que debemos seguir para implementar 
nuestra solución?
¿Cuál es el cronograma para completar cada etapa del proyecto?
Evaluación y perfeccionamiento:
¿Cómo sabremos si nuestra solución está funcionando?
 ¿Qué medidas tomaremos para mejorar o ajustar nuestro enfoque si es necesario?



3- 
1_ Diseño de camperas 
2_ Composición/ materiales
     3_ Creación de camperas 
     4_ Composición de baile 
     5_ Posiciones de baile 
     6_ Selección de música 
     7_ Decoración 
     8_ Presentación
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