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Guia N° 3: El texto expositivo

Hay un tipo de texto en el cual siempre predomina la funcidn referencial del lenguaje porque
la intencion del emisor es, fundamentalmente, transmitir conceptos, datos, informacion al receptor.
Ese tipo de texto se llama texto expositivo.

Texto expositivo

Decimos que un texto es expositivo porque
tiene como funcién fundamental informar de
manera clara, objetiva y precisa acerca de untemaen
particular.

Sin embargo, transmitir informacién no es su
Unica funcién. Un texto expositivo no solo
proporciona datos sino que ademads agrega
explicaciones, describe con ejemplos y analogias, con
el fin de guiar y facilitar la comprension de
determinado tema.

En los textos expositivos no es habitual el uso de la primera y de la segunda persona
gramatical. Se suele emplear la tercera persona con el fin de buscar mayor objetividad (solamente
se presentan los datos sin la opinidn del emisor del texto).

Los articulos de divulgacidn cientifica, por ejemplo, tienen como propdsito acercar un tema
de ciencias a un publico lector no especializado. Los articulos de divulgacion, junto con los manuales
de estudio, forman parte del conjunto de los textos expositivos-explicativos. Este tipo de textos
presentan y desarrollan, de diversas maneras, los conocimientos vinculados a un area de estudio o
una disciplina determinada (Geografia, Historia, Biologia y Matematica, entre muchas otras).

Las entradas de enciclopedia, por su parte, son textos expositivos que presentan la
informacién como verdadera y objetiva. Incluyen vocabulario especifico propio del tema que tratan
y emplean algunos recursos para borrar las marcas de subjetividad de los autores: usan la tercera
persona (plural o singular) y prefieren los adjetivos y sustantivos que expresan propiedades
objetivas de las cosas (maquina inteligente), por sobre los valorativos (maquinita asombrosa).
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Texto expositivo para leer

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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Historia de la inteligencia artificial

Durante la Segunda Guerra Mundial, los
gobiernos estadounidense y britanico utiliza-
ron las computadoras para descifrar los cé-
digos de los mensajes enemigos, tarea que
hasta ese momento necesitaba de la intel-
gencia humana. EI matematico Alan Turing
trabajo en el Proyecto Ultra, que consiguiod
descifrar los codigos quo usaban los nazis
para comunicarse, Adomas, colabord on el
diseno de una do las pnmoras computado-
ras, la ACE (Automatic Computing Engino)
En 1960, Turing propuso la Prueba de Turing,
que consistla on un didlogo ontrd un oxa-
minador y un examinado que no se puedon
ver: si, una vez torminada la convorsacion,
el examinador no puedo diferenciar s su in-
terlocutor 85 un humano 0 una Maquina, se
considera que esta es inteligente

Prueba de Turing

El humano realiza )
las preguntas ¢ \

/ Sinodotecta que res:
ponde una maquina,
esta es inteligente.
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En la misma época, el cientifico W. McCulloch puso de manifiesto lag sem
entre el cerebro humano y la forma de trabajo de una hipotética mMaquing dee%an_zas
Sus estudios impulsaron el desarrollo de la inteligencia artificial. uring.

En 1937, un joven investigador llamado C. Shannon describi6 los circuitos elécyyiq
de conmutacion. Estos estudios dieron origen, mas tarde, al sistema que se emo&
para almacenar informacién en las computadoras digitales. Ademas, S -

) hannon publicy
articulos sobre el uso de las computadoras en el ajedrez, uno de los primeros camposg
de estudio de la IA.

En la Conferencia de Dartmouth, celebrada en 1956 en Hannover, se empezs
definir la IA como una disciplina aparte de la informatica. Alli se acufi6 la expresion

inteligencia artificial. Dos de sus organizadores, J. McCarthy y M. Minsky, fundaron el
Laboratorio de Inteligencia Artificial del MIT.

Durante las décadas de los setenta y ochenta, la investigacion en IA se dirigié hacia
los siguientes campos: los sistemas expertos, la traduccion automatica, los juegos,
el comportamiento de autématas, la vision artificial, la representacion del conocimiento,
la inferencia, los métodos de busqueda y e lenguaje natural. Ya en la actualidad, existen

programas de inteligencia “variable) a disposicion de profesionales de diversas areas,
como medicina, educacion, biologia, derecho, etcétera.

Areas de aplicacion de la inteligencia artificial

Sistemas expertos: son programas de computadora que estan especialmente
disenados para simular la experiencia humana en un 4rea muy particular del cono-
cimiento. Se utilizan para ayudar a los expertos humanos proporcionandoles su-
gerencias sobre las decisiones que deben tomar ante determinadas situaciones

Procesamiento del lenguaje natural: se refiere a la capacidad de las compu-
tadoras para entender el lenguaje que se escribe utilizando un teclado, que s€
imprime o que se visualiza en una pantalla, con el objetivo de hacer mas facil
la comunicacion entre los humanos y las computadoras.

Reconocimiento del habla: el procesamiento del habla consiste en gue €l
ordenador y el ser humano se puedan comunicar mediante el lenguaje oral.
Para eso, debe ser posible que Ia maquina realice dos procesos: la sintesis del
habla, es decir, la posibilidad de comunicarse oralmente; y el reconocimiento

—entendimiento del habla de cualquier humano-, que es el problema més com-
plicado de resolver en la actualidad.

Visién por ordenador: se refiere a Ia capacidad de las computadoras para procesar
las senales digitales que les transmiten sus sensores Opticos de forma inteligente-

Robética: es el estudio de los robots, es decir, de los automatismos reprogramables.

Aqgmés de estas, existen otras muchas areas de aplicacion de la inteligencia
amfamal,.cor.no la ensenanza, la planificacién y el soporte de la decision vy 12
automatizacion de fabricas y oficinas, entre otras.

Véase Informatica y educacién
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