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PROYECTO TECNOLOGICO
TRABAJO PRACTICO

INTEGRANTES: 
CHAVEZ RODRIGO, LELA MALENA, SOSA AIXA, CANO MATEO, TELLO IGNACIO, DEL CID GUADALUPE, GUEVARA JIMENA, PAEZ MAILEN, DESGENS JOSELIN.


Actividades de Investigación

1-a) Qué herramientas pueden usarse para cumplir con la etapa de investigación y búsqueda de
solución en un proyecto tecnológico?
1. Herramientas de gestión de investigación:
   - Zotero: Este asistente personal de investigación permite a los investigadores recopilar, organizar, anotar y compartir investigaciones de manera eficiente. Se integra con navegadores web, lo que facilita guardar artículos, publicaciones o estudios de investigación para su posterior análisis¹.
   - Paperpile: Este gestor de referencias se integra con Google Docs, lo que ahorra tiempo en la gestión de citas y documentos. Todos los papeles se encuentran en un solo lugar, lo que facilita su búsqueda cuando se necesitan¹.
   - Dovetail: Actuando como una fuente única de verdad (SSOT), Dovetail almacena investigaciones de toda la organización en un lugar fácil de usar. Los investigadores pueden categorizar y analizar datos rápidamente para descubrir ideas realmente accionables¹.

2. Herramientas de gestión de laboratorios de investigación:
   - Labguru: Esta herramienta ayuda a simplificar la gestión de laboratorios de investigación, permitiendo una mayor eficiencia en el trabajo³.

3. Herramientas de búsqueda y referencia académica:
   - Mendeley: Un gestor de referencias que también permite descubrir y acceder a artículos académicos.
   - Google Scholar: Un motor de búsqueda académico que indexa literatura científica y académica.
   - Scopus: Otra base de datos de resúmenes y citas de literatura científica.

4. Herramientas de escritura académica:
   - iThenticate: Ayuda a detectar similitudes en el contenido para evitar el plagio.
   - Scrivener: Un procesador de texto diseñado específicamente para escritores y académicos.

5. Herramientas de gestión de proyectos:
   - Trello: Facilita la organización de tareas y colaboración en equipo.
   - GanttPRO: Ideal para planificar y gestionar proyectos con diagramas de Gantt.


b) En qué consisten las encuestas? ¿Qué tipo de información brindan? Para qué sirven sus
resultados?
Una encuesta es un método de investigación que recopila información, datos y comentarios a través de una serie de preguntas específicas. A continuación, te proporciono más detalles sobre las encuestas:
1. Para qué sirve una encuesta:
   - Las encuestas sirven para recopilar información valiosa de un grupo de interés. Sus respuestas se utilizan para analizar, interpretar y tener un panorama que ayude a tomar decisiones o generar estrategias específicas. Algunos usos comunes incluyen:
     - Apoyar o descartar una hipótesis en una investigación.
     - Crear una base de datos.
     - Descubrir, medir o analizar tendencias (como las tendencias de consumo, electorales o sociales) ³.

2. Definición de un objetivo de encuesta:
   - Piensa en la creación de una encuesta como un proyecto de construcción. No empezarías a derribar paredes al azar o verter hormigón de inmediato, sino que darías un paso atrás y realizarías un plano completo de tu objetivo final.
   - Al igual que en otras iniciativas comerciales, los objetivos establecen una guía clara para que puedas adaptar tus preguntas con la finalidad de obtener las respuestas que necesitas.
   - Con las encuestas, tienes que ir más allá. No es suficiente enunciar que el propósito de tu encuesta es saber qué piensan tus prospectos sobre la demostración de tu producto².
2) Para la etapa de diseño de un proyecto se utilizan diferentes representaciones gráficas,
investigue y describan brevemente en qué consisten y a qué se aplican las siguientes:
Plano: Un plano es una representación gráfica de un espacio tridimensional en un plano bidimensional. Se utiliza comúnmente en arquitectura, ingeniería y diseño para mostrar la disposición y las medidas de edificios, terrenos, o cualquier estructura.
Croquis: Un croquis es un dibujo rápido y esquemático que se utiliza para capturar ideas o conceptos de diseño de manera informal. Es una representación visual inicial que ayuda a explorar y comunicar ideas de manera rápida.
Boceto: Similar al croquis, un boceto es un dibujo rápido y preliminar que se utiliza para desarrollar y explorar ideas de diseño. A menudo es más detallado que un croquis y puede incluir más elementos de diseño específicos.
Diagrama de flujo: Un diagrama de flujo es una representación visual de los pasos o procesos de un sistema, procedimiento o algoritmo. Utiliza símbolos gráficos para representar las diferentes etapas del proceso y las relaciones entre ellas, lo que facilita la comprensión y la identificación de posibles mejoras.
Diagrama de bloque: Un diagrama de bloque es una representación visual de un sistema o proceso que utiliza bloques para representar sus componentes o etapas principales. Cada bloque puede representar una función, una etapa o un componente del sistema, y las conexiones entre los bloques muestran las relaciones y la interacción entre ellos. Se utiliza en diversos campos, como ingeniería de sistemas, electrónica y procesamiento de señales
3) a) En la etapa de organización y gestión, debemos tener en cuenta varios aspectos, investigue
sobre las siguientes herramientas para los más importantes:
En la etapa de organización y gestión de un proyecto, es importante utilizar herramientas que permitan gestionar eficientemente los recursos y tareas. Algunas herramientas importantes son:

- Organigrama de tareas: Representación gráfica de la estructura organizativa del proyecto, mostrando las responsabilidades y relaciones entre los diferentes roles y miembros del equipo.
- Diagrama de Gantt: Representación gráfica del calendario de tareas del proyecto, mostrando la duración de cada tarea y su relación con otras tareas.
- Wedding Planner: Herramienta utilizada para la planificación y organización de bodas, que puede adaptarse para la gestión de recursos materiales y humanos en otros tipos de proyectos.

 b) En qué consiste la reducción de riegos? ¿Cómo puede lograrse?
La reducción de riesgos consiste en identificar, analizar y mitigar los riesgos potenciales que pueden afectar al proyecto. Se puede lograr mediante la realización de análisis de riesgos, establecimiento de medidas preventivas y correctivas, y seguimiento continuo de los riesgos identificados. 
Actividades de aplicación

1) Lean el siguiente texto que relata una historia, de un estudiante de nombre Rafael.
a) Qué podría haber condicionado la realización del autito de los chicos?
_Lo que condiciono principalmente fue el clima lluvioso.
b) Cómo podrían haber solucionado esos condicionantes?
_Lo podría a ver solucionado entreteniéndose con otra cosa, como por ejemplo ver televisión, o no poder comprar los materiales para hacer el autito.

2) Esta breve historia muestra de modo sencillo un caso en el que se aplicó el procedimiento
denominado proyecto tecnológico. En base a ella, les pido que respondan, en sus cuadernos, el
siguiente cuestionario
a) ¿En qué estado se encontraba Rafael en aquella mañana?
              _a Rafael se encontraba en aquella mañana muy aburrido
b) ¿Qué se propuso hacer para salir de ese estado?
_ se propuso realizar un autito
c) ¿De qué modo se llegó al diseño definitivo del autito?
        _ se llegó al diseño final tras probar fallar y consultar sus amigos
d) ¿Cómo se establecieron las características que debía reunir?
_Leyendo algunas revistas de automovilismo de su padre y otros libros de auto a base de esto hizo un boceto.
e) ¿Cómo se organizaron para la construcción del autito?
_Establecieron el orden en que iba a construir cada parte, se repartieron el trabajo y empezaron  la construcción.
f) ¿De qué forma fueron realizando su trabajo?
_Iban construyendo cada parte cuidadosamente para luego unirlas y armar el auto.
g) ¿Cómo evaluaban lo realizado?
_En el cuaderno anotaron todos los problemas que surgieron y las modificaciones que tuvieron que hacerle al diseño.
h) ¿Qué defectos observaron y cómo los superaron?
_Vieron que las ruedas no giraban y lo modificaron varias veces hasta que estuvieron conformes con su andar.

3) Para hacer la presentación de la campera de la promoción ust. vienen llevando a cabo un
Proyecto Tecnológico, en esta actividad deberán describir cada una de las etapas de ese
proyecto. Tengan en cuenta desde los orígenes de este evento que pronto vivirán.
1) Reconocimiento del problema: En esta etapa, se identifica la necesidad de crear una campera para la promoción y se analizan los requisitos y expectativas de los estudiantes.

2) Diseño: Se realiza el diseño de la campera, teniendo en cuenta aspectos como el diseño gráfico, los materiales a utilizar y la personalización con el logo y el lema de la promoción.

3) Organización y gestión: Se establecen los roles y responsabilidades dentro del equipo encargado de llevar a cabo el proyecto. Se gestionan los recursos materiales y humanos necesarios para la producción de las camperas.

4) Planificación y ejecución: Se elabora un plan detallado que incluye el cronograma de trabajo, los costos estimados, la selección de proveedores y la producción de las camperas.

5) Evaluación y perfeccionamiento: Una vez finalizada la producción de las camperas, se evalúa el resultado final y se identifican posibles mejoras para futuras ediciones del evento.
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