TRABAJO PRACTICO PROYECTO TECNOLOGICO.
NYA:ROJAS GIULIANA,TOBIAS PEREZ                                                                           CURSO:6ª
Actividades de investigación
1) a) Qué herramientas pueden usarse para cumplir con la etapa de investigación y búsqueda de solución en un proyecto tecnológico?
1. Observación 
Observar es dar una dirección intencionada a nuestra mirada para identificar elementos que den luz a nuestra comprensión de las cosas que estudiamos y las situaciones que analizamos para descubrir lo que buscamos en aquello que investigamos.
2. Investigación documental o bibliográfica
La investigación documental o bibliográfica es una técnica cualitativa a través de la cual se explora lo que ha escrito antes acerca un determinado tema. Tiene varias ventajas entre las que están el ahorrarnos tiempo y esfuerzo, permitirnos sustentar un trabajo de forma teórica y ayudarnos a conocer lo que investigaron o interpretaron otras personas para confirmar o refutar sus conclusiones.
3. Entrevistas
Significa obtener datos a partir de una conversación más o menos estructurada entre un entrevistador y un entrevistado. 
4. Grupos de enfoque
Los grupos de enfoque nos permiten profundizar en la comprensión del imaginario de los participantes: sus necesidades, sus deseos, sus gustos en relación con el proyecto y el entorno.
6 preguntas clave para comenzar una investigación
1. ¿Para qué quiero el cocimiento que voy a obtener?
2. ¿Qué quiero investigar para obtener ese conocimiento? 
3. ¿Cómo puedo conocer eso que quiero saber?
4. ¿Qué hay ahí que pueda ayudarme a conocer lo que deseo?
5. ¿Cuándo y con qué?
6. ¿Y después, qué?
b) En qué consisten las encuestas? Qué tipo de información brindan? Para qué sirven sus resultados?
-Una encuesta es un procedimiento de investigación cuantitativa en la que el investigador recopila información mediante el cuestionario previamente diseñado, sin modificar el entorno ni el fenómeno donde se recoge la información ya sea para entregarlo en forma de tríptico, gráfica, tabla o escrita.  Sirve para recopilar información valiosa de un grupo de interés, cuyas respuestas te servirán para analizarlas, interpretarlas y tener un panorama que te ayude a tomar decisiones o a generar alguna estrategia o acción específica.
2) Para la etapa de diseño de un proyecto se utilizan diferentes representaciones gráficas, investigue y describan brevemente en qué consisten y a qué se aplican las siguientes:  Plano  Croquis  Boceto  Diagrama de flujo  Diagrama de bloques
-PLANO: es una pieza vital para el correcto desempeño del diseño, la construcción, la operación y la definición legal de un proyecto arquitectónico.
-CROQUIS: El croquis sirve para capturar rápidamente una idea, para plasmar a grandes rasgos lo imaginado o simplemente para soltar la mano para ejercitar la técnica del dibujo, ya sea en la arquitectura o en las artes
-BOCETO: Un boceto es un dibujo en 2 o en 3 dimensiones, realizado a mano alzada (es decir, sin utilizar instrumentos de dibujo) con el que se pretende representar la idea de un objeto.
-DIAGRAMA DE FLUJO: El diagrama de flujo o flujograma o diagrama de actividades es la representación gráfica de un algoritmo o proceso. Se utiliza en disciplinas como programación, economía, procesos industriales y psicología cognitiva.
DIAGRAMA DE BLOQUES: El diagrama de bloques es la representación del funcionamiento interno de un sistema, que se hace mediante bloques y sus relaciones, y que, además, definen la organización de todo el proceso interno, sus entradas y sus salidas
3) a) En la etapa de organización y gestión, debemos tener en cuenta varios aspectos, investigue sobre las siguientes herramientas para los más importantes:  Roles  Organigrama de tareas  Tiempos  Diagrama de Gantt  Recursos materiales y humanos  Wedding planer 
-ROLES-ONIGRAMA DE TAREAS: Se trata de un sistema que permite identificar las cadenas de mando, cómo se agrupan los empleados, bajo qué departamentos y las funciones y relaciones jerárquicas de la plantilla. 
-DIAGRAMA DE GANTT: El diagrama de Gantt es una herramienta gráfica cuyo objetivo es exponer el tiempo de dedicación previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un tiempo total determinado 
WEDDING PLANNER: El wedding planner es el profesional encargado de organizar una boda, asesorando y trabajando estrechamente con la pareja. 
b) En qué consiste la reducción de riegos? Cómo puede lograrse? 
Se trata de prevenir nuevas situaciones de riesgo impidiendo que los elementos expuestos sean vulnerables o que lleguen a estar expuestos ante posibles eventos desastrosos.
Actividades de aplicación
1-a- a) Qué podría haber condicionado la realización del autito de los chicos?
El problema era el clima por que estaba lluvioso.
b) Cómo podrían haber solucionado esos condicionantes?
-podrian entretenerse con otra cosa por ejemplo escuchar música,o ver series de televisión.
a) ¿En qué estado se encontraba Rafael en aquella mañana?
Se encontraba en estado de aburrimiento.
 b) ¿Qué se propuso hacer para salir de ese estado?
Se propuso con sus amigos crear un autito de juguete
 c) ¿De qué modo se llegó al diseño definitivo del autito?
Hicieron un análisis de todo y entre todos se repartieron el trabajo para crear el autito.
 d) ¿Cómo se establecieron las características que debía reunir?
Consultó un libro que había en su casa, leyó algunas revistas de automovilismo de su padre y así se iba imaginando cómo sería el modelo terminado.
 e) ¿Cómo se organizaron para la construcción del autito? 
Revisaban cuidadosamente cada parte que iban construyendo y por último procedieron a armarlo.
f) ¿De qué forma fueron realizando su trabajo? 
Entonces, comenzaron a preguntarse de qué material convenía hacerlo, cuáles eran las herramientas que necesitaban, si lo podrían fabricar, dónde conseguirían lo necesario para hacerlo, cuánto les costaría, dónde lo podían construir, etc. A medida que acordaban cada punto, lo anotaban en un cuaderno para no olvidarse. Luego establecieron el orden en qué iban a construir cada parte, se repartieron el trabajo y empezaron la construcción del autito. Revisaban cuidadosamente cada parte que iban construyendo y por último procedieron a armarlo. En el cuaderno anotaban todos los problemas que surgieron y las modificaciones que tuvieron que hacerle al diseño. Una vez terminado, lo probaron y vieron que las ruedas no giraban bien. Entonces, lo modificaron varias veces hasta que estuvieron conformes con su andar
g) Cómo evaluaban lo realizado?
LO PROBARON
 h) ¿Qué defectos observaron y cómo los superaron?
VIERON QUE LAS RUEDAS NO GIRABAN BIEN.ENTONCES LO MODIFICARON HASTA QUE ESTUVIERAN CONFORMES.
En este caso se han aplicado las principales etapas de un proyecto tecnológico. Para que puedan reconocer dichas fases los invito a que indiquen cuáles de las preguntas anteriores corresponden a:  Reconocimiento del problema:b-a
  Diseño:c-d
  Organización y gestión:e
  Planificación y ejecución:f
  Evaluación y perfeccionamiento:h-g
3) Para hacer la presentación de la campera de la promoción uds. vienen llevand a cabo un Proyecto Tecnológico, en esta actividad deberán describir cada una de las etapas de ese proyecto. Tengan en cuenta desde los orígenes de este evento que pronto vivirán.
Reconocimiento del problema:coreografia y vestimenta.
Diseño:campera,pollera,top,chomba,coreografia.
Organización y gestión:organización de canciones,organización de pasos posiciones ,coordinación de pasos.
Evaluacion y perfeccionamiento:cuando terminamos evaluamos algunos pasos que no salían bien y surgieron algunas modificaciones y sumado a ensayos en reiteradas ocasiones para poder llevar a cabo la coreografia de manera coordinada.
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