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ACTIVIDAD 1:
1.1
1 Manipular los productos químicos que puedan desprender vapores tóxicos o corrosivos en la vitrina de gases.

2 No calentar líquidos en recipientes totalmente cerrados. Si el líquido es inflamable evitar el uso de llamas.

3 Asegurar el enfriamiento del material que se ha calentado antes de sujetarlo con la mano.

4 Asegurarse de la desconexión de aparatos, agua y gases al finalizar.

5 Al finalizar una tarea, recoger materiales, reactivos y equipos.

1.2
1 El equipo de protección personal (EPP) es el equipo que se usa para reducir la exposición a sustancias químicas peligrosas. Los guantes, la ropa y las gafas protectoras, y los respiradores son tipos de EPP.
2 Tipos: 
Gafas: para proteger párpados y ojos de la acción corrosiva de algunas sustancias o de la entrada en estos de alguna viruta procedente de algún trabajo de maquinado o similar.

Bata: Son prendas laborales diseñadas para proteger al usuario de sustancias peligrosas y productos químicos, así como evitar riesgos de contaminación y evitar manchas en la propia ropa del trabajador.

Guantes:Su función es proteger las manos de la exposición a contaminantes actuando de barrera física.

1.3
1 NFPA 704 es la norma estadounidense que explica el “diamante de materiales peligrosos” establecido por la Asociación Nacional de Protección contra el Fuego (inglés: National Fire Protection Association), utilizado para comunicar los peligros de los materiales peligrosos.
Un diamante de materiales peligrosos vacío. Es importante para ayudar a los cuerpos de Bomberos y emergencias a identificar los peligros a los que se enfrentan a la hora de atender una emergencia con la sustancia.


Azul
El azul en el rombo de seguridad química representa los riesgos para la salud. Un número del 0 al 4 se usa para indicar la gravedad del riesgo, siendo 0 sin peligro y 4 un riesgo extremo para la salud.

Rojo
El rojo se utiliza para indicar la inflamabilidad de la sustancia. Un número del 0 al 4 se usa para indicar la facilidad con la que un material puede encenderse, con 0 indicando que no es inflamable y 4 que es extremadamente inflamable.

Amarillo
El color amarillo indica la reactividad del material. Un número del 0 al 4 se usa para señalar la estabilidad de la sustancia y su reactividad ante condiciones como el calor, la presión o la mezcla con agua, con 0 indicando que el material es estable y 4 que es extremadamente reactivo.

Blanco
El blanco se usa para señalar riesgos específicos, como la reactividad con agua o la necesidad de equipo de protección especial.
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formar parte de un marco de acción reconocido a nivel mundial que implica la adopción de un etiquetado claro y uniforme así como la disponibilidad de fichas de seguridad estandarizadas y en nuestro idioma.
Unificar los criterios para identificar los peligros asociados a las sustan- cias químicas y sus mezclas. Transmitir información confiable tanto para el cuidado de la salud humana como para el 2
medio ambiente.

Dentro del SGA los peligros fueron clasi-Ficados según las propiedades fisicoquí-Micas, toxicológicas o ecotoxicológicas del Producto y sus efectos sobre la salud y el Medio ambiente. 
Cada clase de peligro se divide en sub-Categorías para comparar su gravedad, Por ejemplo: Explosivos, Inflamables (Físicos); Toxicidad Aguda, Sensibilizante (Salud); Toxicidad para el medio acuático (Medio Ambiente).

ACTIVIDAD 2:
2.1
1 
A-No se debe ingerir nada en momento de prácticas para evitar accidentes
B-una norma sería que la chica debería usar lentes de protección 
C-no se debería usar los grifos por si salpica y puede ocasionar algún problema 
D- Otra norma sería que se debería en el salón con zapatos - zapatillas para evitar problemas 
E- Una norma más que todos tienen que tener sus guantes de protección o sino no pueden trabajar con nada
F- No se puede comer para no ensuciar nada y para prevenir que la gente ingiera algo que no debe 
G- No se puede tocar nada sin autorización de algún docente a cargo y mucho menos acercar o beber algo
H- No se debe jugar con nada(sustancias y materiales) para evitar accidente 
I- Debe evitarse jugar y romper herramientas que se usarán después 
J-No se debe gritar

2.2
1. Las gafas, las batas y Matafuego
2.3
2. Uno de los pictogramas es el lavado de emergencia, eso se utiliza para los casos de proyecciones, derrames o salpicaduras de productos químicos sobre las personas, con riesgo de contaminación o quemadura química. Otro es el No traer comida al laboratorio ya que Los alimentos o bebidas pueden absorber productos químicos del aire (y concentrarlos) o contaminarse en la mesa de laboratorio, por lo que estos productos pueden ser ingeridos y por último ya ns
