Introducción a la Informática
  Ortiz, Leonel 

2º “A”    

Actividades
1) Describe un ejemplo concreto de un Sistema Informático.
2) Escribir ejemplos de los diferentes tipos de datos.
3) ¿Cual es la diferencia entre Datos e Información?

4) Investigar:

· Definición exacta de Computadora
· ¿Cuáles son los 2 subsistemas que componen el Sistema Informático?

· ¿Cuál es el componente fundamental para el funcionamiento de una computadora? 
1. Un ejemplo concreto de un Sistema Informático es el teléfono. Este dispositivo combina hardware, software, redes y sensores para brindar una amplia gama de funcionalidades a los usuarios. Comunicarse, acceder a información y realizar diversas tareas, entre otras.
2. Numéricos:   Incluyen números positivos, negativos, cifras decimales, naturales.
                     Tamaño de archivos Megabytes

Alfabéticos: Nombre de archivos 
                     Documento TXT

Alfanúmericos: Ej. Contraseñas alfanúmericas gRi49rs6p
Audiovisuales: Imágen Ej. Fotografía, Logotipo

                        Video Ej. MP4                    

            Fisicos: Bits (cada entrada del lenguaje de código binario, es decir, 1 o 0)
                         Conjunto ordenado de caracteres, como palabras o frases Ej. El nombre              y/o el apellido del usuario que llena un formulario en línea.
3. Datos: Son hechos o cifras sin procesar que se recopilan a través de observaciones o mediciones. Por ejemplo una serie de números como 10,20,30 son datos.
Información: Es el resultado de procesar y organizar los datos de manera que adquieren un significado y puedan ser utilizados para tomar decisiones Ej si esos números representan las ventas de una tienda en 3 meses consecutivos, entonces esa interpretación es información.
Los datos son la materia prima que una vez procesada se convierte en información, la cual es valiosa para la toma de decisiones y la generación de conocimientos.

Computadora: “Máquina electrónica capaz de procesar y almacenar una gran cantidad de información, permite realizar de forma precisa múltiples tareas a gran velocidad”.
Los dos susbsistemas que componen pilares básicos de un sistema informático son:

· Hardware: (Físico) comprende elementos como la CPU, la memoria principal, la placa base, los periféricos de entrada y salida y otros componentes electrónicos.

· Software: (Lógico) incluye el sistema operativo, programas, aplicaciones.

El hardware y el software trabajan juntos para que una computadora funcione correctamente. El hardware proporciona la estructura física y los dispositivos, mientras que el software proporciona las instrucciones y la lógica para procesar datos y realizar tareas específicas, sin este la computadora sería como un cuerpo humano sin cerebro.

El procesador (CPU) es el cerebro de la computadora.

