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 Educación Inicial

SAN JUAN, MARTES 06 18 DE JUNIO DE 2024
Estimadas Familias 
Ante la suspensión de actividad presencial en la provincia desde la institución educativa garantizamos el derecho a la educación de los alumnos, adaptando estrategias lúdicas pedagógicas en forma virtual para jugar en familia 
La propuesta didáctica debe aunar en el placer y la diversión del juego con el desafío y el compromiso de la situación de aprendizaje que se realizará en cada hogar siendo los padres los mediadores de diversas actividades.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDADES 

INVASIÓN DE COLORES

Para dar comienzo a esta actividad se necesita:
· 2  participantes.
· 2 dados.
· 2 lápices de colores (puede ser de color verde y amarillo).
· Una cuadricula (6 horizontal y 12 vertical):

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Luego, cada participante elije un color, por ejemplo: participante 1 color verde y el participante 2 el color amarillo. Más tarde decide cada participante porque línea comienza a pintar, por ejemplo: el participante 1 comienza por la vertical superior y el participante 2 por la línea vertical inferior.
Para dar inicio, cada jugador tira los dados, quien obtenga el mayor puntaje, inicia el juego. 
El juego consiste en que cada jugador deberá pintar pintas cuadros como indique el puntaje obtenidos de los dados, por ejemplo: si el participante 1 obtiene un puntaje de 7, deberá pintar 7 cuadriculas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Cada jugado, en su turno deberá pintar tantos cuadritos como indica el puntaje obtenido de la suma de los 2 dados.
De esta manera entre los dos jugadores se va rellenando la cuadricula hasta completarla. 
Cuando la cuadricula esta toda pintada, cada jugador cuenta los casilleros que pinto 
Gana quien más casilleros pintó. Se puede jugar dos veces o tantas cuadriculas en blanco pidan los niños. 
REGISTRO: 
[bookmark: _GoBack]Se deberá hacer un registro fotográfico de la actividad y compartirla por la plataforma Nodos. Así mismo, lo puede llevar al jardín y compartir con tu compañeros esta propuesta. 
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