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Guía 1 - Actividades 

Guiándose por el Apunte de Competencias Digital de la Carpeta de Contenidos de la 

Unidad 2, de Nodos, respondan las siguientes consignas: 

 

1) Lean la sección de Propósitos y luego indiquen de qué se trata la Educación digital? 

2) Cuál es la importancia de su aplicación como complemento del proceso de enseñanza-

aprendizaje? 

3) Teniendo en cuenta el siguiente gráfico indique qué competencias se desarrollan con la 

aplicación de la educación digital? Describa brevemente cada una de ellas. (con color se 

mencionan las competencias y se describen a continuación de la imagen en el apunte – 

Páginas 10 a 13) 

4) Agrupe por capacidades esas competencias (con gris se mencionan las capacidades). 

5) En los globos externos del gráfico se mencionan los ejes destacados de la Alfabetización 

digital, describa brevemente cada uno de ellos (páginas 15 y 16).  

6) Qué es ABP? Indique de qué se trata y qué pretender lograrse con él. 

 


