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1_La informática es la ciencia que estudia cómo se puede almacenar, procesar y transmitir la información mediante sistemas de computación de manera automática.
[image: Qué estudia la informática? Aplicaciones prácticas y perfiles profesionales  implicados | UNIR Ecuador]
2_El tratamiento de datos es el proceso de recopilar información sin procesar y transformarlo en una forma utilizable
[image: Sistemas de tratamiento de la información | Blog de stieglmeier]
3_ conjunto de elementos físicos y lógicos que se encargan de recibir, guardar y procesar datos para luego entregarlos en forma de resultados. 
[image: Qué es un Sistema informático? Componentes, características y ejemplos]
4_Los elementos que interactúan entre sí son: el equipo computacional (cuando este disponible), el recurso humano, los datos o información fuente, programas ejecutados por las computadoras, las telecomunicaciones y los procedimientos de políticas y reglas de operación. [image: Componentes de los SI. Fuente: Kosciuk (2006) | Download Scientific Diagram]
5_La función principal de un SI es ayudar a una organización a tomar decisiones proporcionándole información precisa y actualizada. 
[image: SISTEMA DE INFORMACIÓN GERENCIAL : Objetivos y Necesidades que Suple Un  Sistema de Información Gerencial]
6_Gracias a la informática, se pueden controlar los sistemas informáticos y utilizarlos para el bienestar general de la sociedad. [image: ]
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Investigar, leer y responder el siguiente practico

Qué estudia la Informatica?

n qué consiste el tratamiento de la informacion?
3- ¢Qué es un Sistema Informético?

4- ¢Cuéles son los elementos de un SI?

5- ¢Cudl es el objetivo de un SI?

6- ¢Qué impacto social provoca la Informatica?
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