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PREGUNTAS
1) Según Cobertura
a- Breve definición de cada red
b- Escribir 2 ejemplos reales de cada una
2) Según Relación Funcional
a- Breve definición de cada red (Cliente-Servidor y Par a Par)
b- Ventajas y desventajas de la red Cliente-Servidor
3) Según Medios de Conexión
a- Breve definición de cada red (Alámbrica - Inalámbrica)
b- Cual medio es más rápido en la conexión alámbrica? ¿Porqué?
c- Qué significa Wireless? ¿Cuáles son los medios más utilizados?
4) Según Direccionalidad
a- Breve definición de cada red
b- Cite 2 ejemplos de cada tipo de red
5) Según Grado de Autenticación
a- Breve definición de cada red
6) Según Grado de Difusión
a- Breve definición de cada red. Nombrar algún ejemplo.

RESPUESTAS
1)a- PAN: Red de Área Personal, es un grupo de dispositivos conectados sin utilizar cables.
LAN: Red de Área Local, es un grupo de ordenadores conectados en un área pequeña que comparten una conexión centralizada a internet.
MAN: Red de Área Metropolitana, conecta los ordenadores de un área metropolitana, ciudad, pueblo, etc.
WAN: Red de Área Amplia, es una gran red de ordenadores que conecta grupos de ordenadores a grandes distancias.
b- PAN: Una conexión entre un auricular Bluetooth y un teléfono, una impresora Bluetooth a una computadora.
LAN: Una red WiFi doméstica y las redes de pequeñas empresas.
MAN: Redes de las facultades e instituciones estatales.
WAN: Una red bancaria nacional, redes de la tv paga.
2)a- Cliente-servidor: Es una red de comunicación en la cual los clientes están conectados a un servidor.
Par a Par: Es una red de ordenadores en la que todos o algunos aspectos funcionan sin clientes ni servicios fijos, sino una serie de nodos que se comportan iguales entre sí.
b-Ventajas
· Facilita la integración entre diferentes sistemas y comparte información permitiendo por ejemplo que las máquinas ya existentes puedan ser utilizadas mediante una interfaz más amigable para el usuario. De esta manera podemos integrar varias PCs con sistemas medianos y grandes sin necesidad de que todos tengan que utilizar el mismo sistema operativo.
· Al favorecer el uso del interfaz de gráficas interactivas, los sistemas construidos bajo este esquema tienen una mayor interacción con el usuario.
· La estructura modular facilita de más la integración de nuevas tecnologías y el crecimiento de la infraestructura computacional favoreciendo así la estabilidad de las soluciones.
· El modelo cliente servidor permite además proporcionar a las diferentes áreas de una empresa generar un orden de trabajo en donde cada sector puede trabajar en su área, pero accediendo al mismo servidor e información que los demás sin generar conflictos. Esto es de gran utilidad ya que si ponemos como ejemplo una empresa con varios empleados al momento de trabajar es importante que todos puedan hacerlo en simultáneo.
Desventajas
· Requiere habilidad para que un servidor sea reparado. Por ejemplo, si un problema ocurre en la red, se requiere de alguien con un amplio de esta para poder repararla en su totalidad para así dejar que la información y el correcto funcionamiento siga su flujo.
· Otro problema es la seguridad, el hecho que se comparte canales de información entre servidores y clientes requieren que estas pasen por procesos de validación, es decir protocolos de seguridad que pueden tener algún tipo de puerta abierta permitiendo que se generen daños físicos, amenazas o ataques de malware.
· Este modelo representa una limitación importante en cuanto a los costos económicos debido a que estos servidores son computadoras de alto nivel con un hardware y software específicos para poder dar un correcto funcionamiento a nuestras aplicaciones. Algo importante a destacar es que no solo es caro a la hora de solucionar problemas como mencionamos antes, sino que también tiene un costo elevado para reemplazar componentes que estén averiados.

3)a- Alámbrica: Es un tipo de red que utiliza cables para conectar dispositivos.
Inalámbrica: Conecta dispositivos sin utilizar cables.
b- La más rápida es la Fibra Óptica.}
c- Wireless significa inalámbrica, los medios mas utilizados suelen ser Bluetooth inclusive WiFi.
4)a- Simplex: Envía información en una sola dirección.
Half dúplex: Un solo nodo puede transmitir información.
Full dúplex: Se usa para describir la comunicación en la que dos nodos transmiten información al miso tiempo.
b- Simplex: estaciones de tv y radio, tv y radio.
Half dúplex: Walkie talkie, chat
Full dúplex: Los teléfonos, una pc
5)a- Publicas: Una red publica es el tipo de red que nos proporciona un servicio de conexión o telecomunicaciones a nuestro equipo a cambio de un pago en cuotas.
Privadas: Son redes conectadas a redes públicas, pero dentro de un recinto privado.
6)a- Intranet: es la red privada de una organización, ejemplo: una red WiFi en una empresa
Extranet: es una extensión segura de intranet
Internet: Es la red global que conecta a nivel mundial.
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