*VIERNES 26 DE JULIO

*PIENSA CUENTAS QUE DEN --- 26

*¡GRACIAS JESÚS POR EL DÍA DE HOY!

1-AYUDÁ AL ANIMALITO A  LLEGAR A SU COMIDA 
[image: C:\Users\Turno Tarde\Desktop\101975331-ayuda-al-conejito-a-encontrar-el-camino-hacia-la-zanahoria-laberinto-juego-de-laberinto-para-niños.jpg]
¿CÓMO SE LLAMA EL ANIMALITO?
………………………………………………………………..
¿QUÉ COME?.....................................................
2- SEGUIMOS AYUDANDO A LOS ANIMALITOS 

*COMPLETA CON LOS NÚMEROS QUE FALTAN
[image: C:\Users\Turno Tarde\Desktop\e024f993004539ddf699fbba1eb3fe58.jpg]

*COMPLETÁ CON EL ANTERIOR Y POSTERIOR
[image: C:\Users\Turno Tarde\Desktop\e024f993004539ddf699fbba1eb3fe58.jpg]

*RESOLVÉ LAS CUENTITAS 
[image: C:\Users\Turno Tarde\Desktop\e024f993004539ddf699fbba1eb3fe58.jpg]

[bookmark: _GoBack]*ENCONTRÁ LAS CINCO DIFERENCIAS, LUEGO DECORÁ.
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