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1 – Reglamento de Handball:
-         Medidas del Campo de Juego
-         La Pelota, tamaño, peso
-         Cantidad de jugadores
-         Cambios
-         Tiempo de Juego
-         Indumentaria reglamentaria
2 - ¿Cuándo un gol es Valido?
3 – Indique 3 faltas de amonestación, 3 faltas de exclusión y 3 faltas de descalificación
4 - ¿Quién es el Portero? ¿Qué se le permite? ¿Qué se le prohíbe?
5 - ¿Cómo puede jugarse el balón?
6 – ¿A qué se llama Juego Pasivo? ¿Y que se cobra?
7. ¿Qué es el doble driblin?
8_ ¿Qué pasa si hay empate?
9_ ¿Si un jugador le pasa la pelota al arquero que se cobra?
10_ ¿Cuántos segundos se puede tener la pelota en posesión y cuántos segundos se tiene para sacar un lateral?
11_ ¿Cuándo es gol de donde se saca?
12_   ¿Qué pasa si hay empate?
13_Investigue e indique que países obtuvieron medallas en los últimos juegos olímpicos “Tokio 2020”, oro, plata y bronce. ¿En qué puesto termino la Argentina?

Respuestas: 
1. Reglamento de Handball:
   - Medidas del Campo de Juego: El campo de juego mide 40 metros de largo por 20 metros de ancho.
   - La Pelota: La pelota tiene un tamaño y peso que varía según la categoría:
     - Adultos: 58-60 cm de circunferencia, 425-475 g de peso.
     - Mujeres y jóvenes: 54-56 cm de circunferencia, 325-375 g de peso.
   - Cantidad de Jugadores: Cada equipo está compuesto por 7 jugadores en la cancha, incluyendo al portero.
   - Cambios: Los cambios son ilimitados y pueden hacerse en cualquier momento del partido, siempre y cuando se realicen en el área designada para el cambio.
   - Tiempo de Juego: El partido se juega en dos tiempos de 30 minutos cada uno, con un descanso de 10 minutos entre ambos tiempos.
   - Indumentaria Reglamentaria: Los jugadores deben llevar una camiseta, pantalones cortos, medias y zapatos deportivos. El portero usa una camiseta diferente y puede llevar un pantalón largo.

2. Un gol es válido cuando el balón cruza completamente la línea de meta, entre los postes y debajo del travesaño, sin haber sido precedido por una infracción.

3. Faltas:
   - Faltas de Amonestación:
     1. Uso excesivo de fuerza.
     2. Bloqueo ilegal.
     3. Juego brusco.
   - Faltas de Exclusión:
     1. Falta violenta.
     2. Entrada ilegal (entrar en la zona del área del arquero).
     3. Comportamiento antideportivo grave.
   - Faltas de Descalificación:
     1. Agresión física severa.
     2. Conducta extremadamente antideportiva.
     3. Comportamiento extremadamente violento.

4. - Portero: Es el jugador que se encuentra en la portería y cuyo principal objetivo es evitar que el balón entre en la meta.
   - Se le permite: Jugar con cualquier parte del cuerpo dentro del área del portero (área de gol), detener el balón con cualquier parte del cuerpo.
   - Se le prohíbe: Salir del área de gol para jugar el balón (excepto para los saques de meta y los lanzamientos de 7 metros).

5. El balón puede ser jugado con cualquier parte del cuerpo por debajo de la cintura, excepto el portero dentro de su área. Los jugadores pueden driblar, pasar, lanzar o golpear el balón.

6.  El "Juego Pasivo" ocurre cuando un equipo no intenta avanzar hacia la meta y no realiza un ataque efectivo en un tiempo razonable. Se cobra un tiro libre para el equipo adversario si el árbitro considera que el equipo está retrasando el juego.

7.  El "doble dribbling" ocurre cuando un jugador, después de haber dejado el balón, lo vuelve a tocar antes de pasarlo o lanzarlo. Es una infracción y se concede un tiro libre al equipo contrario.

8. el partido se resuelve con tiempo extra y, si persiste el empate, con una tanda de penales (lanzamientos de 7 metros).

9. - Si un jugador le pasa el balón al arquero con los pies o el balón es tocado por otro jugador antes de llegar al arquero, se cobra un tiro libre al equipo contrario. Si el balón es pasado sin tocar a otro jugador, el árbitro puede permitir el juego.

10.  - Posesión: Un jugador tiene un máximo de 3 segundos para tener el balón en posesión sin driblar.
    - Saque de Lateral: Se tiene 3 segundos para ejecutar un saque de banda.

11. Un gol es cuando el balón cruza completamente la línea de meta entre los postes y debajo del travesaño. El juego se reinicia desde el centro del campo después de un gol.

12. En el caso de empate en competiciones eliminatorias, se juega tiempo extra. Si el empate persiste, se procede a una tanda de penales.

13. Medallas en los Juegos Olímpicos Tokio 2020:
    - Oro: Francia (Hombres), Noruega (Mujeres)
    - Plata: Dinamarca (Hombres), Suecia (Mujeres)
    - Bronce: España (Hombres), Francia (Mujeres)
    - Argentina: El equipo argentino no obtuvo medallas en Tokio 2020.
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