Trabajo práctico de proyecto tecnológico.
Alumna: Jimena Guevara.
-Educación digital-
1- La Educación digital es como un campo multidisciplinario cuyo principal objetivo es integrar la enseñanza y aprendizaje en la cultura actual y del futuro. Dando una mirada que no esté solo centrada en las tecnologías, sino en todo el espectro de la dinámica social y en la innovación pedagógica.
2- Es importante porque las TIC. Facilitan nuevas oportunidades de aprendizaje y de movilidad social. Y fomentar el conocimiento y la apropiación crítica y creativa de las TIC, y demanda identificar las competencias fundamentales para facilitar la inclusión de los alumnos en la cultura digital.
· 3-Creatividad e innovación: Los alumnos crean nuevas ideas o proyectos de forma diferente a la habitual gracias a las TIC.
· Comunicación y colaboración: Los alumnos se ayudan entre si para poder aprender de forma plena.
· Información y representación: Los alumnos crean una base de datos y conocimiento por medio de las TIC.
· Participación responsable y solidaria: Los alumnos aprenden valores como la responsabilidad, solidaridad y aceptación de las diferencias para llegar a tener una actitud etica que les permita utilizar las TIC de manera segura.
· Pensamiento crítico: Teniendo en cuenta su contexto socio cultural, los alumnos buscan soluciones a situaciones problemáticas utilizando las TIC.
·  Uso autónomo de las TIC: Integración de las TIC en los metodos de educación y enseñanza.

4- Resolución de problemas: Creatividad e innovación.
Comunicación: Información y representación- comunicación y colaboración.
Trabajo con otros: comunicación y colaboración.
Compromiso y responsabilidad: Participación responsable y solidaria.
Pensamiento critico: Pensamiento critico.
Aprender a aprender: Uso autónomo de las TIC.

5-Ciberespacio, inteligencia colectiva, simulación: Los alumnos logran poner poner los propios valores, competencias y energías intelectuales con los de otros, valorando la diversidad y contribuyendo a la inteligencia  como nuevo modo de aprendizaje propio de la cultura digital.

-Inclusión, calidad educativa y diversidad: Participan activamente del aprendizaje y la alfabetización digital como parte fundamental de la construcción de su presente y su futuro. Y comparten el conocimiento con otros, con prácticas solidarias y responsables.

-Juego, exploración y fantasía: Los alumnos enriquecen su aprendizaje a través del juego, en prácticas mediadas por las TIC, generando espacios de confianza y creatividad. Interactúan con otros, exploran y construyen tanto en entornos físicos como virtuales, apropiándose 
de estos como recursos para construir su propia subjetividad.

6-ABP es la sigla de “Aprendizaje Basado en Proyectos” y es un enfoque de aprendizaje en el que el estudiante no solo adquiere conocimientos, sino que también los aplica a través de proyectos y tareas que están relacionados con el contenido que se está aprendiendo. Esto les permite a los estudiantes desarrollar habilidades prácticas y solucionar problemas del mundo real.



