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De generacion
en generacion

sAlguna vez nos contaron una leyenda? ;La recordamos?
sPodemos volver a narrarla para compartirla?

Tiempo atrds, después de un esforzado dia de trabajo para obte-
ner el alimento, las mujeres y los hombres de una comunidad se
reunian al calor del fuego. Con respeto y entusiasmo, escucha-
ban narraciones de los ancianos. A través de ellas, se transmitian,
entre otros, conocimientos acerca del origen de las plantas, los
animales, los fenémenos atmosféricos y geogréficos. Asi nacie-
ron las leyendas, de la creatividad y la sabiduria popular.

Las leyendas se sitilan en un tiempo remoto, pero a diferencia
de los mitos, son locales, pues hacen referencia al lugar donde
surgieron, que es real y conocido por un grupo humano. Sus
personajes principales son seres que encarnan valores modéli-
cos para una comunidad.

Estos relatos tradicionales y anénimos quedaron en la me-
moria del pueblo por su belleza literaria y se transmitieron en
forma oral, de boca en boca, de generacioén en generacién. Por
eso, las leyendas tienen varias versiones, ya que cada narrador
las ha ido recreando.

» Leamos y disfrutemos de una leyenda mendocina, la del con-
dor andino. Antes, observemos la imagen que acompafia al
texto:

Leyenda del céndor andino

Cuenta una leyenda mendocina que a don Céndor le gustaba bajar al
valle cuando se celebraban fiestas. En uno de los tantos bodegones ins-
talados cerca de una plaza, conocié a un compadrito charlatédn y bravu-
con, muy famoso en el pago por su apodo de “Chusclin”. Se trataba nada
menos que de un vulgar chingolo.

Luego de una entretenida charla, en la que don Céndor y Chusclin
alardeaban de sus pendencieras hazanas, formularon entre si una sin-
gular apuesta. Se desafiaron a beber vino. El que tomara mads, sin em-
briagarse, ganaria. El perdedor pagarfa lo consumido.

Tanto don Céndor como Chusclin, empinaron sus respectivas da-
majuanas y asi se inici6 la puja. Don Céndor, de buena fe, tratd de ago-
tar el liquido y no repar6 en que Chusclin arrojaba al suelo cada sorbo
que bebia.




Como don Coéndor no estaba acostumbrado al vino, pronto empezé
a sentir dolor de cabeza y mareos. Para atenuar ese efecto, se até un
pafiuelo a modo de vincha. Por casualidad, volvié a mirar a su contrin-
cante y advirti6 el engano. Entonces, se enojé, lo increpé y arremetié
contra €. Chusclin, veterano peleador, lo esperé sereno y confiado.

Poco durd la pelea porque el chingolo, que estaba sobrio, con un
certero golpe hizo sangrar la nariz de su antagonista, quien sélo atin6 a
defenderse. En el entrevero, el pafiuelo que don Céndor tenia atado en
la cabeza se cay6 y, desde entonces, lo lleva en su cogote.

El condor se acostumbro a su uso y carga la golilla que le recuerda
su vergonzosa derrota, debido al alcohol, frente a un diminuto rival.

Lecturas para armar

1. Busquemos el significado de las siguientes palabras:
compadrito, bravucén, pendenciera, entrevero y golilla.

2. ;Qué sinénimos de las palabras contrincante y entrevero hay
en el texto?

3. Completemos la secuencia narrativa:

m

Pelea entre el condor y el chingolo.

()}

. Caractericemos al céndor y al chingolo considerando sus ras-
gos fisicos y su comportamiento.

- ;Cudl fue la causa de la derrota del condor? ;Por qué se la
califica de “vergonzosa”?

. :De qué lugar proviene la leyenda? ;Por qué se ambienta alli?

7. ;Qué rasgo fisico del condor andino se explica mediante la
leyenda?




La superestructura narrativa

La superestructura narrativa es un esquema que representa las
partes que organizan el contenido de algunos relatos. En litera-
tura, este esquema, util a la comprension lectora, aparece en los
mitos, las leyendas, los cuentos, las novelas, etcétera.

Partes de la superestructura narrativa

Situacion inicial o marco: se presenta el donde, el cudndo y
el quién o quiénes del relato; es decir, el lugar, el tiempo y los
personajes. Se utiliza con mayor frecuencia el pretérito imper-
fecto del indicativo.

Complicacion: se produce un hecho (o varios) que modifica
la situacion inicial (;qué sucede que cambia la situacién?). Esto
desencadena una secuencia de acciones que llevan a la reso-
lucién de un problema. Aqui se emplea el pretérito perfec-
to simple, que indica acciones acabadas y sefala los nucleos
narrativos.

Resolucion: refiere al como se soluciona la complicacion;
puede ser favorable o desfavorable para los personajes.
Situacion final: es el desenlace de la historia. Presenta los
cambios que se han producido respecto al inicio, pues toda
narracion es la historia de una transformacion. No siempre
esta explicitada; a veces, el lector debe inferirla.

Evaluacion: son las opiniones o comentarios que expresa el
narrador sobre lo que estd contando. No aparece en todos los
relatos. Se emplea el presente del indicativo.

Releamos la leyenda del condor andino y completemos la su-
perestructura narrativa:

SITUACION | Luear:

Ti 8
INICIAL i’
Personajes:

COMPLICACION

RESOLUCION Engafio del chingolo al céndor. Pelea.

SITUACI’ON FINAL | Cambio del aspecto fisico del condor.

EVALUACION

sQué son el Zonda y el Pampero? ;Qué relacion tienen con el clima de
la Argentina? ;En qué zona del pais se los ubica?
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» Leamos una leyenda sobre ellos:




Leyenda de Zonda y Pampero

Cuentan las historias que vuelan
de boca en boca, que en un pue-
blo de los Andes vivia un gigante
llamado Acros. Ese gigante tenia
dos hijos: Pampero, un mocetén
de modales bruscos y groseros; y
Zonda, un muchacho de caracter
fuerte, que se acaloraba por cual-
quier cosa.

Pampero y Zonda jugaban
juntos todo el dia. Pero, como
eran intolerantes, siempre se es-
taban peleando, se empujaban,
se golpeaban. A la menor broma
de Pampero, Zonda se sofocaba y,
arrebatado, se lanzaba contra su
hermano. Todo lo que estuviera
en las cercanias quedaba destrui-
do, porque no tenian el menor
cuidado. Tumbaban sillas, mesas
y rodaban sobre los malvones.
Levantaban nubes de polvo en el
patio, revolcandose hasta quedar
exhaustos. Aunque, en realidad,
los que quedaban extenuados
eran los vecinos, que no podian
soportar el griterio continuo de
los hermanos. Muchas veces se
habian quejado ante el padre:
—iDon Acros! jAsi no se puede
vivir! ;Sus hijos hacen bulla todo
el tiempo! {No nos dejan ni dor-
mir la siesta en paz!

—jCompadre! ;A ver si les pone
freno a esos muchachos! ;Esta
manana se han trepado a la pirca
y me han roto las enredaderas!

Pero de nada servian los ser-
mones ni las palizas que el gigante
daba a Zonda y a Pampero. Ellos
seguian con su juego violento
y desordenado, tanto de noche
como de dia.

Un viejo vecino que ya estaba

harto de soportar las peleas de
los hermanos decidi6 aplicar un
remedio por su propia cuenta. In-
vité a Pampero a hacer una excur-
sion al sur. El chico acepté gusto-
s0. Después de varias jornadas de
camino, dijo el viejo:
—Quedate aqui, muchacho. Como
es tan lindo este lugar, voy a ir a
buscar a tu hermano para que pue-
da jugar con vos en estas llanuras.

El viejo volvi6 al pueblo y el
muchacho se quedo esperando.
—iVeni conmigo, Zonda! Vamos
a hacer un viaje. Pampero y yo
hemos encontrado un paraje lin-
disimo donde podran jugar como
a ustedes les gusta.

Zonda se alegré por la invita-
cion. Pero el viejo, en lugar de ir
para el sur, se fue para el y, des-
pués de varias jornadas, dijo:

Lecturas para armar

1. ;Qué significan en la leyenda las palabras tropelia, atizar y

hdlito?

2. Registremos las expresiones que en el texto refieren al paso de
los vientos. Por ejemplo: acaloraba - quedaba destruido. ..

3. Caractericemos a Pampero y Zonda. ;Cémo es su relacion?

4. ;Qué hizo el viejo vecino para resolver el problema de los

hermanos?

5. ;Qué fendmeno natural nos explica la leyenda?

6. Identifiquemos la superestructura narrativa. Prestemos espe-
cial atencion a los tiempos verbales.

7. Subrayemos en el texto una imagen visual y una auditiva.

—Esperame un rato. Voy a llamar
a Pampero que debe estar ahicito
nomas.

Con estas palabras mentirosas,
el viejo taimado se escabulld y no
volvié mas.

Es a partir de ese dia que Pam-
pero corre desde el sur del terri-
torio argentino. Como no ha per-
dido sus malos modales, muchas
veces arruina sembrados y deja
un reguero de frio a su paso.

Por su parte, Zonda hace sus
tropelias en el noroeste. Lan-
za bocanadas de fuego sobre las
plantas, enloquece de sed a los
animales, se cuela por debajo de
las puertas, esparce arena sobre
los estantes y hasta suele atizar
incendios en los campos con su
halito encendido.

Es seguro que Zonda y Pam-
pero se extranan, aunque antes
se peleaban, al fin y al cabo, son
hermanos y se tienen mucho ca-
rifio. Pero nunca se van a volver
a juntar. Ese fue el castigo que el
destino les marco a causa de sus
arrebatos.

Recopilacion de
Ivana Brizuela y Maria Maggio
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¢En qué provincia argentina se encuentran las cataratas
del Iguazu? ;Por qué son famosas a nivel mundial?

» Leamos una leyenda sobre su origen:

Leyenda de las
cataratas del Iguazu

Cuentan que Igud era un joven
guerrero de una tribu guarani.
Gustaba de explorar la selva, los
rios y el monte. Pasaba los dias
alejado de su tribu, cazando o
simplemente caminando por los
verdisimos paisajes de la zona.

Cierta vez, Igud se alejé més de
lo acostumbrado y vio, a la orilla
del rio, a una joven de increible
belleza de la que se prendo al
instante. La mujer se llamaba Po-
ra-si. Poco a poco los jévenes se
fueron conociendo y fue asi como
nacio el amor entre ellos.

El padre de Pora-si, cacique de
otra tribu, tenia pensado casar a
su hija con el guerrero mas bravo
de su clan. Los enamorados eran
conscientes de esta situacion y, si
bien se sentian felices por el amor
que los unia, también intuian la
amargura de un destino imposible.

Una manana, Igua encontro
a Pord-si llorando a la vera del

rio. Su padre habia resuelto que
se casara en la proxima luna lle-
na. Los jévenes, ciegos de amor,
decidieron escapar. No podian ir
a la tribu de Igud, porque provo-
carian una guerra entre los suyos.
Tampoco podian internarse en la
selva, porque iba a ser demasiado
peligroso para Pori-si. Por eso, la
unica salida era cruzar el gran rio
y alejarse para siempre de la tierra
guarani. Asi lo hicieron, pero no
estaban solos. Los guerreros de la
tribu de Pora-si se aproximaban
profiriendo gritos y atacandolos
con flechas.

Asustados, los jévenes inten-
taron ir mds de prisa para llegar
a la lejana orilla, pero las flechas
caian cada vez mds cerca y el pe-
ligro crecia. Las aguas del rio eran
tan intensas que Igua y Pord-si
apenas lograban avanzar. Advir-
tieron que no llegarian. Sin decir
palabra, decidieron morir antes

que vivir separados. Se abrazaron
y se dejaron llevar por las aguas
del caudaloso rio.

Pero Tupd, el méximo dios
guarani, que todo lo ve, se apiadd
y guio un gran tronco hasta los
jovenes para que pudieran afe-
rrarse. También elevd las orillas
del rio hasta formar grandes ba-
rrancos por los que el agua caia
a torrentes. Asi les cort6 el paso
a los guerreros, quienes tuvieron
que desistir en su persecucion.

Cuando Igud y Poré-si alcan-
zaron la otra orilla, pudieron ver
que el rio habfa cambiado: se ha-
bian formado inmensas cataratas
por donde el agua caia despidien-
do espuma y tronando como solo
lo pueden hacer los dioses.

Gracias al amor de los jévenes,
se formaron las cataratas mas lin-
das del planeta. En idioma gua-
rani su nombre significa “agua
grande”.

Lecturas para armar

1. ;Qué fenémeno de la naturaleza explica la leyenda?

2. Frente a la prohibicién del padre de Pora-si, ;qué sentimien-
tos y valores les permiten a los jovenes lograr su objetivo?

3. ;Encontramos referencias al tiempo y al espacio en la leyen-

da? ;Cuales?

4. Identifiquemos la superestructura narrativa y atendamos a

los tiempos verbales.

5. ;Qué personaje resuelve la situacion final? ;Qué particulari-

dad posee?




