INSTRUCTIVO: UNO DE SAN MARTÍN
Participantes: dos grupos de dos personas.

1. Los encarados de repartir las cartas (creadores del juego) reparten 5 cartas para cada grupo de jugadores.
2. Los participantes se forman en ronda y deben tirar una carta con el mismo número de la que se tiró recientemente.
3. Cada vez que un equipo no tenga una carta del número tirado, debe llevarse una carta del mazo
4. Para cambiar de carta (el número) se debe tirar un +1 o +2 preguntas, haciendo que el equipo que sigue conteste esa pregunta.
5. En caso de contestar la pregunta correctamente se premiará con un punto (caramelo), de lo contrario se sumará un punto (caramelo) para el grupo que tiró la carta con el desafío (+1 +2.)
6. Cuando algún grupo se quede con una sola carta, deberá decir.. a una! En caso de no hacerlo, tendrá que repartir un caramelo de los suyos al equipo contrario.  
7. El juego termina cuando a uno de los grupos participantes  se les terminan las cartas. 
8. El grupo que más respuestas correctas tenga, gana.
