Estimadas familias

Enviamos actividades correspondientes al dia lunes 2 de Septiembre. Es importante que todos los
alumnos realicen estas tareas para no retrasarnos en los contenidos.

(Las actividades que aparecen en copia pueden ser leidas desde el dispositivo, no hace falta imprimir)

Lengua

1-Lee la siguiente fabula con atencién

El zorro y el sapo
Don juan, el zorro, pues asi se llamaba, era el animal mas competitivo que habia en la comarca. Cada
vez que se cruzaba con otro no perdiala ocasion de desafiarlo auna pelea, a unacarrerao aun juego
de cartas. Pero el muy pillo se cuidaba muy bien de que su adversario fuera mas débil, para asi
ganarle con comodidad.
Como aquel dia en que se cruz6 con Don Tito, el sapo, y le propuso correr
una carrera. Sabia que los sapos nunca pueden correr a la velocidad de
un zorro y creia ya ganada la competencia.
Lo que no sabia es que Don Tito el sapo habia pensado un plan para vencerlo. ¥
Habiendo reunido a todos los sapos de la laguna, Don tito les pidi6 que se
colocaran alo largo de la pista de carrera, a un metro entre uno y otro y

fingieran correr. El Gltimo esperaria en la linea de llegada y simularia

’cansancio como si hubiera corrido mucho.
La carrera comenzd6 y Don Juan el zorro sali6é disparado hacia la meta... pero, jOh sorpresa! Don
Tito iba siempre adelante gritando: "jNo me pises.....no me pises...!" y asi hasta llegar ala metay
’ganar la carrera.

El zorro nunca logré descubrir la trampa y tardd varios dias en calmar su enojo. Y eso si: lo pens6

mucho antes de volver a molestar a los animales de la comarca con sus retos y desafios injustos.
MORALEJA: “No debemos tratar de pasarnos de picaros porque nunca se sabe quién termina
siendo més picaro que nosotros”.

2-Luego de leer la fabula, responde.

a-¢Qué le gustaba hacer al zorro?

b-¢ Qué tenia pensado Don Tito?

c-¢El zorro descubri6 la trampa? ¢ Cuantos dias tardo en calmar su enojo?

d-¢,Qué piensas sobre la moraleja que aprendiste en esta fabula?

3-Escribe dos adjetivos para cada uno de los personajes.

Sapo ___ » Z0rro —»

\ \



Matematica

Las siguientes actividades son de repaso para la evaluacion de mafiana.

1-Descompone los siguientes numeros siguiendo el ejemplo.

2.539 || 2000 |*| s00 |[* 30 ¥ 9 e—» Ejemplo
4.615 |~ » o -
1.798 | = > * -
3.804 | = + + +
5.123 | = + + *
2-Resuelve las siguientes operaciones.
/l__l, q 2 114 4 & 119
- 5 & 6 113]|6 5 | 4
4 57 759
-270 -5 9 4
3-Observa las imagenes y pinta la unidad de medida que elegirias en cada caso.
cm e cm
m W m
kwn kw km

4-Resuelve la siguiente situacion problematica.

Martin compro un juego de mesa en $ 3.680, si pag6 con $ 4.700 ¢ Cuanto le dieron de vuelto?

Planteo:

Respuesta:

Cuenta:







