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Completa:

La computadora es una maquina inteligente capaz de realizar multiples funciones
tales como:

El monitor: Se puede ver tod8 lo que sucede

en la pc.

El Gabinete: Es la parte principal de la
computadora, es donde se encuentra el CPU.
El Teclado: Sirve para ingresar datos, letras,

ndmeros, signos.
El Mouse: Permite mover el puntero en lo

pantalla para seleccionar, M8 manipular objetos.
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_ PERIFCRICOS X SUS CLASES

Se llama perifericos a todos los dispositivos o
componentes que puedan conectarse a la CPU y tambien
que puedan interactuar con el usuario

Escriba 6 ejemplos de dispositivos periféricos que puedan conectarse a la
computadora:

Recorta y pega o dibuja 3 periféricos:
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Cada dispositivo periférico tiene una funcién diferente y
especial que permite al usuario interactuar con la
computadora.

Pero al clasificarlos nos damos cuenta que realizan 3
actividades en comun: aquellos donde se ingresan los datos
y otros donde salen los datos. A estos periféricos se les
conoce como dispositivos de ENTRADA, dispositivos de
- SALIDA y dispositivos ENTRADA / SALIDA.

[ DISPOSITIVOS DE ENTRADA ]

Son aquellos que captan los datos y acciones ingresadas por el usuario o por otro
dispositivo y los envia al CPU para que sea ejecutado, es decir, ingresan
informacién al sistema.

Microfono

Escaner Teclado

[ DISPOSITIVOS DE SALIDA j

Son dispositivos que muestran o proyectan la informacidn hacia el exterior de la
computadora; la mayoria son para informar, alertar, comunicar, proyectar al
usuario cierta informacién.
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Proyector
Auriculares
Monitor .D m
Impresora Altavoces

DISPOSITIVOS DE ENTRADA
X SALIDA

Los dispositivos de entrada y salida son los componentes bidireccionales, es decir,
que se utilizan tanto para enviar como para recibir informacién.

A 4

Pantalla Tdctil Memoria portatil Disco duro

Une con flechas segln corresponda:

Monitor

Mouse —

USB - Periférico de
Entrad

Pantalla Tactil nirada

Micréfono - Periférico de

Teclado Salida

Impresora - Periférico

Parlante Mixto
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EL HARDWARE

o —
-~
Son los elementos fisicos de la computadora que podemos =
ver y tocar, como por ejemplo: el monitor, mouse, teclado,
gabinete y tambien los elementos internos de la
computadora
s
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Monitor Mouse
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Placa Madre
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Teclado Disco Duro
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[ EL SOFTWARE ]
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Es la parte légica, pensante de la computadora, esta C =
representada por todos los programas existentes en la
computadora por ejemplo: paint, word, exel, photoshop
etc.
P

Encierra con un circulo los softwares
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El sistema operativo es el primer Programa que visualizaras al encenderf

La computadora, este supervisara el buen funcionamiento internoy

Externo de la computadora.

Nombre algunos sistemas operativos:
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Clic botén derecho del Mouse
sobre el escritorio de Windows
y aparece un cuadro.

Clic en la opcidén

Yo ; carpeta y agparecerd
ilatf una carpeta en el
Srchumtins escritorio.
Pegar ~
Pegar acceso directo =
Desh Cambs b CtrieZ ) PageMaker Publication
= S it de cam partich > =) P i6n de Mi ft PowerPoint 97-2003
i P ntacid I ft PowerPoint
NS * =] % » de Mic
= Adobe Photoshop Image
Resolucién de pantalla
= Personalizar @ = oe L4
P Archivo WinRAR

Clic en la opcidn
nuevo y aparece un
submend.

Escribe el nombre de la
carpetay listo, ya creaste
una carpeta.
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Ahora crea en el escritorio las siguientes carpetas
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Partes de la ventana de M-Block

mBlock ©. ®Achivo il s : "
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Dispositivos. Objetos Fondo .
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LUEGO PODEMOS ENCONTRAR LAS SIGUIENTYES PARTES

mBlock ®. & Achivo & Editar Sin titulo & Guardar 3C Competition W Tutoriales §8 Comentarios *»+

. cambia al fondo  backdrop1 v Bloques Python
Apanenci
. cambia al fondo backdropl v y espe
Sonido
@

Eventos
cambia el efecto  color v '-~

Control fija efecto color e a 0

. quita efectos grificos
Sensores

EDITOR

ESCENARIO DE

. fondo nimero »
Operadore:

olimm Oo_ @ BLOQUES

Variables

Dispositivos Objetos Fondo DE
Mis
bloques

) .
«+ EDITOR DE OBJETOS PROGRAMACION

Y FONDOS

000

extension
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UNIR CON FLECHAS:

ESCENARIO
- EDITA LAS PROPIEDADES DE LOS

OBJETOS COMO TAMARO,

POSICION ETC.
EDITOR DE OBJETOS Y

FONDOS - MUESTRA UNA VISTA PREVIA DE LO

QUE SE ESTA CREANDO

BLOQUES DE PROGRAMACION
- DA LAS INSTRUCCIONES DE LOS QUE
DEBE REALIZAR EL OBJETO

EDITOR DE BLOQUES
DE PROGRAMACION - SECOMPILAY EDITA LOS BLOQUES

DE PROGRAMACION

COLOCAR EL NOMBRE SEGUN CORRESPONDA:

e EN ESTE ESPACIO LOS BLOQUES SE UNEN COMO ROMPECABEZAS, SE MODIFICA ALGUNAS
PROPIEDADES DE LOS BLOQUES Y SE ESTABLECE EL ORDEN DE LAS INSTRUCCIONES.

e SE OBSERVAN LAS MODIFICACIONES QUE LE ESTOY REALIZANDO AL FONDO Y OBJETO

e CONTIENE LAS ORDENES O INSTRUCIONES QUE LE QUIERO DAR AL OBJETO Y AL FONDO

e SE MODIFICA EL TAMARO, UBICACION, SE AGREGAN DISFRACES, SONIDOS, SE CAMBIAN Y
CREAN PERSONAIJES ETC.
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