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RESPUESTAS:
1) Existen 6 generaciones o eras de la computación 
Abaco hace 4000 años , los 50,60,70,80 y 90
2) 1800: Era una máquina que se daba ordenes 
1936: Los señores Turing y Church plantearon que una computadora es 
capaz de resolver cualquier problema matemático a través de un algoritmo
3) En los años 50

4) para que un proceso comunicativo se lleve a cabo, el emisor y receptor deben 
manejar un mismo código,
5 )fue Alan Turing el que invento la primera máquina que descifrara mensajes 
durante la II guerra mundial
6 )Cifrar o encriptar: Es algo de seguridad para mantener ocultado algo por ej : hablar con un amigos en códigos para tener seguridad 
7) A:56, B:!,C:&,D:/,E:=,F:%,G:$,H:9,I:7,J:?,K:¡,L:],M:5,N:4,Ñ:2,O:8,P:”,Q:3
R:6,S:1,T:(,U:(:,V;10,W:14,X:37,Y:89,Z:76
98:]56 &858 =1:(564 
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Elabora un doc. Word con las respuestas de las siguientes

consignas

1 -Cudantas Eras de la Computacién existen?

2 -Cuadles son los inventos que dieron origen a la
Informética?

3-En qué década se comienza hablar del «Procesamiento de

Datos»?

4 -Porqué surge la codificacién de mensajes?

5-Quién fue el inventor de la primer maquina que descifraba

mensajes?

6 -Explica con tus palabras que significa «Cifrar o Encriptar»

-
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7- Elabora un ejemplo (inventado por vos) de un mensaje
cifrado.

- Coloca el mensaje sin encriptar (puede ser una frase que te

guste o el estribillo de una cancién)

- Luego inventa un método de encriptacién y explicalo en el

documento (pueden ser dibujos, emoji, signos, lo que més te
guste!!

- Encripta el mensaje





