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¿Qué es un proyecto tecnológico y 

cómo realizarlo? 

Un proyecto tecnológico, también llamado proceso 

tecnológico, es un proceso, definido en un plan, que 

se diseña y se lleva a cabo para crear o modificar un 

producto que sea capaz de cubrir una necesidad o una 

demanda de los usuarios. El producto que se 

desarrolla se llama producto tecnológico, y sirve para 

mejorar la calidad de vida de esos usuarios.  

 

Un ejemplo de proyecto tecnológico puede ser la instalación de un sistema de 

alumbrado público en el barrio periférico de una ciudad. Sus habitantes piden 

espacios mejor iluminados, pues ello supone mayor seguridad, mejor bienestar y 

relaciones más fluidas. El proyecto tecnológico, en este caso, tendrá que ver con el 

diseño y la instalación de un sistema de alumbrado en las zonas comunes del barrio, 

como calles, parques, plazas, avenidas o sitios de reunión, entre otros. 

 

Para realizar proyecto tecnológico es necesario, en primer lugar, diseñar un método de 

proyectos adecuado; y en segundo lugar, seguir las 5 etapas del proceso tecnológico.  

¿Qué es el método de proyecto y cuál es su importancia? 

El método de proyecto es un conjunto de pasos que deben seguirse de forma 

ordenada para resolver un problema práctico. En otras palabras, es un plan que nos 

permitirá sistematizar los procesos que vamos a llevar a cabo para desarrollar el 

proyecto y conseguir producir los productos tecnológicos que necesitamos para cubrir 

las demandas de los usuarios.  

 



Contar con un método de proyecto antes de lanzarse a trabajar en él es de suma 

importancia para tener una idea clara y ordenada de qué queremos hacer, cómo 

debemos operar y qué necesitamos para poder llevar a cabo nuestro proyecto. Esto nos 

ayudará a organizar el proyecto y a prevenir futuros problemas organizativos o de 

gestión.  

 

¿Cuáles son las 6 etapas del proyecto tecnológico? 

Según los expertos, las cinco fases que no se pueden obviar en un proyecto de estas 

características son las siguientes: 

• Identificación de un problema u oportunidad 

Se refiere a la identificación de lo que genera el proyecto en sí. Tal como dijimos, puede 

ser una oportunidad, una necesidad, una carencia o un fallo. El hecho es definirlo lo 

mejor posible y evaluar su ejecución. 

• Búsqueda y selección de alternativas 

La búsqueda de alternativas de solución permite promover la expresión de los alumnos, 

al explorar y elegir la más adecuada, luego de seleccionar la información y los 

contenidos de la asignatura más convenientes. 

Estas actividades promueven el análisis, la crítica, el pensamiento creativo, la 

posibilidad de comprender posturas divergentes y la toma de decisiones, las cuales 

podrán dar la pauta para la generación de nuevos conocimientos. 

• Diseño 

Es la parte más creativa del proceso. En ella, los integrantes del proyecto despliegan su 

capacidad innovadora para dar respuesta a la necesidad del punto anterior. Esto se 

realiza con base a la información previa que se ha recopilado. 

Para la ejecución del proyecto, el equipo de trabajo deberá atender previamente a una 

serie de cuestiones relativas al producto: 

• ¿Qué problema resolverá? 

• ¿Quiénes serán sus potenciales usuarios/beneficiarios? 

• ¿Qué materiales se emplearán? 

• ¿Cuál será su coste? 

• ¿Qué efectos tendrá sobre el medioambiente y la sociedad? 



• ¿Qué normas de seguridad deben seguirse? 

Al final de la etapa de diseño, lo más habitual es elaborar una representación gráfica o 

un boceto del producto que se aspira a construir. 

• Organización y gestión 

 Definido el producto y elaborados sus bocetos, el siguiente paso consiste en definir las 

labores de cada uno de los miembros del equipo, así como la gestión de materiales y 

recursos, los proveedores y otros temas de tipo administrativo. La manera más eficaz 

de ejecutar esta etapa es siguiendo los siguientes pasos: 

• Evaluar los proveedores de materiales. 

• Adquirir los materiales. 

• Desglosar el proyecto en tareas primarias y tareas secundarias. 

• Asignar roles y responsabilidades. 

• Definir el líder y el las habilidades de dirección 

 

• Ejecución de las tareas 

En este momento del proceso, el objetivo es lograr el mayor grado de coordinación de 

las distintas tareas. Si bien en el punto 3 se ha elaborado un cronograma con plazos y 

responsables, aquí es necesario adquirir una visión estratégica del proyecto. Para ello, 

una herramienta que puede ser de gran ayuda son los diagramas o cuadros de mando, 

que permiten esa visión estratégica de la que hablamos. 

• Evaluación 

Ejecutadas las tareas, el proyecto entra en una etapa de evaluación, la cual consiste en 

determinar si los objetivos de la fase 1 se han cumplido. En caso de no ser así, habrá 

que buscar los fallos cometidos y adecuar la solución. 

 

https://www.obsbusiness.school/blog/que-habilidades-necesitas-para-convertirte-en-director-de-proyectos


 

 



 



 

 

 



 

 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 



 

 

 



 



 



 



 



 





 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 



 

 

 

 



 

 



 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

Fuentes de energía en San Juan 
 

 



 

 

 



 

 

 

El área del proyecto de aprovechamiento hidroenergético Punta Negra se ubica 

sobre el Río San Juan en el kilómetro 35 de la Ruta Provincial Nº 12, en el límite 

de los departamentos Ullum y Zonda, que une la Ciudad de San Juan con el 

Departamento Calingasta, en las estribaciones de macizo precordillerano 

andino. 

El área de influencia directa del proyecto comprende los valles de Ullúm-Zonda 

y Tulúm, que comprende los departamentos de: Ullúm, Zonda, Chimbas, 

Rivadavia, Rawson, Santa Lucía, Pocito, Sarmiento, Albardón, Angaco, San 

Martín, Caucete, 9 de Julio y 25 de Mayo. 

 



 

 

La Presa de Embalse "Quebrada de Ullum" se inauguró en diciembre de 1980. Mientras 

que la Central fue puesta en marcha en agosto de 1989, y es la encargada de regular 

el Río San Juan. En año 2021 se comenzó con la primera etapa de modernización, que 

una vez culminada, le dará 30 años más de vida útil. 

La Central Quebrada de Ullúm está ubicada sobre el Río San Juan, aproximadamente 

a 20 Km de la Capital de la Provincia de San Juan. El acceso a la misma se realiza por 

la Ruta Provincial Nº 60, la cual vincula la Capital de la Provincia con el Departamento 

de Ullum. 

El aprovechamiento hidroeléctrico se constituye por un cierre principal sobre el cauce 

del Río San Juan, realizado mediante una Presa de materiales sueltos sobre la margen 

derecha y sobre la izquierda se completa por medio de un vertedero libre. En este último 

sector se constituyen la Aducción, la Tubería de presión interna, la Casa de Máquina y 

la playa de 132 kV. 

El caudal de generación de ésta Central está condicionado por las erogaciones que 

deben realizarse desde el embalse de Ullum, a los efectos de satisfacer la demanda 

racional de agua que se requiera para regadío en el Valle de Tulum. Por las 



características de su turbina, del tipo Kaplan, puede generar un amplio rango de 

caudales, desde los 21 m³/seg y hasta 105 m³/seg si el año hidrológico lo permite. 

La limitación de la producción de energía está impuesta por las necesidades de riego, 

lo que hace que esta Central tenga las características de una Central de Pasada. 

Descripción de la central y obras anexas: 

- Tubería forzada; está empotrada en roca con una longitud aproximada de 155 metros 

y 5 metros de diámetro, desde la bifurcación de riego. 

- Pozo y cámara de válvula; es una excavación circular vertical de 45 metros de 

profundidad revestido en hormigón armado con un diámetro interior de 7,4 metros. La 

cámara de válvula es una ampliación del pozo practicada en su extremo inferior y tiene 

una altura de 19 metros y un diámetro de 12 metros. 

- Válvula mariposa; es del tipo biplana de 5 metros de diámetro, la presión de trabajo es 

de 4,84 kg/cm² y su caudal nominal es 118 m³/seg. 

- Casa de máquina; es del tipo interior con espacio para el montaje en el techo de la 

nave, sus dimensiones son 18 metros de ancho, 46,4 metros de largo y 31 metros de 

altura (no incluído las columnas del puente grúa exterior) distribuída en cuatro niveles o 

pisos. 

- Generador; de corriente alternada es del tipo sincrónico con una potencia de 50.000 

KVA, 13200 V, 2187 Amp. 50 Hz con un factor de potencia de 0.8. 

- Turbina; es del tipo kaplan cuya potencia nominal es 42300 KVA para un salto neto de 

44 metros y un caudal de 105 m³//s, a una velocidad de 176.5 rpm 

- Puente Grúa; es del tipo exterior consta de dos guinches uno principal de 275 

toneladas, y otro auxiliar de 30 toneladas, las alturas de izaje son 31 metros y 36,5 

metros respectivamente. 

- Estación transformadora: Se ubica en margen izquierdo de la Central y tiene un único 

campo de maniobra en el nivel de tensión de 132 kV . 

El transformador de potencia es del tipo TATBA, con una potencia nominal de 50 MVA. 

Descripción de la presa. 

- El emplazamiento de la misma está en la Quebrada de Ullum, sobre el río San Juan, 

aproximadamente a 20 km al noroeste de la ciudad capital de San Juan. 

- La presa, terminada en Diciembre de 1980, es de materiales sueltos graduados con 

una longitud de coronamiento de 350 metros y 67 metros de altura desde su fundación, 

comprendiendo tres elementos principales: un núcleo impermeable, los filtros y los 

espaldones. Una capa de enrocado (riprap) protege el paramento aguas arriba de la 

acción erosiva del oleaje. 

- Capacidad de embalse; para determinar la capacidad óptima del embalse para producir 

el mayor beneficio económico en el valle de Tulum, los estudios estuvieron basados en 

registros de caudales de 60 años del río San Juan. Los valores obtenidos son los 

siguientes: 



- Módulo de río San Juan 60 m³/s 

- Volumen máximo a nivel de vertedero (cota 768 m.s.n.m) 440 Hm³ 

- Volumen mínimo operable (cota 745 m.s.n.m) 49 Hm³ 

- Volumen útil del embalse 391 Hm³ 

- Área máxima (cota 768 m.s.n.m) 3100 Ha 

- Aliviadero; empotrado en una excavación profunda en la margen izquierda, es del tipo 

“sin regulación”, con vertedero lateral , cubeta colectora, rápida y disipador de energía, 

ha sido diseñado para descargar un caudal máximo de 2560 m³/s. Al aliviadero lo 

atraviesan dos puentes de hormigón pretensado ubicado uno en el coronamiento (cota 

777) y el otro el cota 725,5 sobre el camino auxiliar de acceso de la Central 

Hidroeléctrica. 

- Descargadores; A- Descargador de medio Fondo con solera en cota 751, que descarga 

en la cubeta del aliviadero y cuya regulación se puede efectuar mediante una compuerta 

sector. B- Descargador de fondo que consta de un túnel de 5 metros de diámetro con 

un tramo en su interior de tubería de 3,70 metros de diámetro que descarga en la rápida 

del aliviadero. Su regulación se realiza por medio de una compuerta, el sector el umbral 

de la toma está ubicado a cota 725. C- La derivación para Riego y Central que consta 

de un túnel de 6 metros de diámetro, con una derivación de 5 metros para la casa de 

válvula y otra menor hacia las válvulas de chorro hueco. 

La Central Hidroeléctrica a Pie de Presa está interconectada mediante una línea de 

transmisión de alta tensión que la comunica con la Estación de Maniobras 

Punta de Rieles. Esta línea está construída en postes de hormigón y torres metálicas y 

transporta 132 kV mediante 3 cables conductores y su respectivo cable de guardia. 

A partir de Septiembre de 2004 EPSE es el concesionario de la Provincia para la 

Explotación,Operación,Comercialización y Mantenimiento de la Central Hidroeléctrica 

Quebrada De Ullum, por un período de 30 años. 

Entre los beneficios que trajo aparejado la construcción de este Dique, se describen los 

siguientes: 

- Regulación del Río San Juan, garantizando el agua de riego para todo el gran oasis 

sanjuanino (objetivo prioritario de la obra). 

- A partir de la instalación de la Central Hidroeléctrica a pie de presa asegura un aporte 

energético del orden de los 17, 2 millones de kilovatios/hora/año (172 GWh/año). 

- Mejoramiento en la calidad del agua potable para la población, ya que el embalse sirve 

como decantador del material en suspensión que trae el río, llegando a la Planta 

Potabilizadora de Marquesado el agua limpia, lo que reduce los costos de filtrado. 

- El Dique Quebrada De Ullum ha cambiado en forma sustancial el turismo en nuestra 

provincia, siendo las playas y complejos emplazados en el perilago, grandes centros de 

afluencia turística. 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

Como objetivo general apunta a establecer en San Juan las condiciones para la 

formación de un proceso integral que permita el desarrollo de la tecnología 

fotovoltaica en todos sus tópicos. 

En lo específico se busca: 

-Establecer la fabricación de paneles solares fotovoltaicos, con una gran 

integración vertical, que incluya todas las etapas productivas, desde la extracción 

y obtención de la materia prima estratégica, el silicio calidad solar, la obtención 

de celdas y hasta la propia fabricación de los paneles solares listos para ser 

utilizados. 

-A desarrollar regionalmente proyectos de generación solar fotovoltaica de gran 

envergadura que aseguren la utilización sostenida de los productos fabricados. 

-Promover la instalación de paneles fotovoltaicos en el sector residencial, 

comercial e industrial y la instalación de centrales de generación fotovoltaica para 

la provisión de energía y bombeo de agua. 

-Promover la adquisición de know-how, la investigación y desarrollo en energía 

solar. 

-Adecuar el marco legal y regulatorio que permita el uso creciente de energía 

solar. 

Etapas del proceso Productivo: 

- Central Fotovoltaica de 1,2 MWp conectada a red (en operación). 

- PERMER I y PERMER II aislados de red (en operación). 



- Prueba Piloto Paneles en Casas de Familia, Comercio y Edificio Publico 

conectadas a red (en operación). 

- Prueba Piloto Paneles para Bombeo Solar para Riego (en ejecución. 

- Mapa Eólico y Solar de San Juan (adjudicado y en ejecución). 

- Pruebas Piloto en Alumbrados Públicos (en ejecución) 

- Centrales Fotovoltaicas GENREN (en ejecución). 

- Marco Regulatorio y Legal para conexión a red distribuida (en armado). 

- Fabricación de Paneles FV, Celdas FV , Wafers y Lingotes Silicio (en proceso 

de firma de contrato de modelo de negocio). 

Aplicaciones posibles: 

- Centrales de generación FV.Sector residencial, comercial e industria. Bombeo 

solar.Iluminación solar.Tejas solares.Minería. 

Mercado de Centrales Solares: 

- Construcción de plantas de generación fotovoltaicas para actuar como 

participante del Mercado Eléctrico Mayorista (MEM) con producción de energía. 

Mercado - Residencial: 

- Instalación en viviendas aisladas y conectadas a la red como generación 

Distribuida Ejemplo: 3 a 10 paneles /vivienda (280 Wp c/u) – 1 kWp a 3 kWp. 

Mercado Bombeo Solar: 

- Construcción de plantas de generación fotovoltaicas para realizar Bombeo de 

profundidad y riego por aspersión en sector agrícola. 

MERCADO - Iluminación Solar. 

 



 

 

 



 

 

 

 



La zona del Valle del cura en el noreste del centro de San Juan representa la 

región de mayor manifestación geotermal de la Provincia. El áre3a cuenta con 

2300 km2 y se distinguen principalmente siete manifestaciones puntuales que 

están siendo investigadas por EPSE. La primera de ellas, de especial interés, es 

la manifestación geotermal Los Despoblados. 

La primera etapa de exploraciones y perforaciones se realizó mediante una 

Unión Transitoria de Empresas entre EPSE, Geotermia Andina y MAGSA. 

Los resultados obtenidos a la fecha son decididamente alentadores. 

Datos 

* 350 km de la Capital de San Juan y a 7 km de la Mina Veladero 

* Realización de estudios geológicos, geoquímicos y geofísicos que 

posteriormente comenzaron a profundizarse en las etapas de exploración in situ 

* Realización de estudios geofísicos especializados que posibilitaron la 

programación de perforaciones de gradiente para medir temperaturas. 

* Ejecución de perforaciones y obtención de testigos de roca y curvas de 

gradiente de temperatura. 

* En colaboración con especialistas de la Universidad de Pisa se realizaron 

ensayos y análisis geoquímicos específicos en la zona de Gollete y Bañitos 

aledaños a Los Despoblados. 

* La empresa americana Goethermex recomendó continuar con perforaciones 

profundas y dictamino el sitio de muy buena calidad. 

La ubicación estratégica de la zona del Valle del Cura y sus manifestaciones 

geotermales se sinergizan con las necesidades energéticas de los grandes 

proyectos mineros en la zona. 

Antecedentes: 

Año 2005: EPSE dispone de los derechos para concretar la exploración y 

eventual explotación de un ámbito anómalo incluido dentro del área de reserva 

minera “Los Despoblados” (cuya titularidad ejercita el “Instituto de Exploraciones 

y Explotaciones Mineras”), el cual forma parte de un ámbito más extenso (que 

excede los 2.300 Km² ) dentro del Noroeste de la Provincia de San Juan, 

caracterizado por la presencia de manifestaciones termales y vertientes 

mineralizadas las cuales guardan directa relación con la actividad geotermal que 

se advierte en la región. 

Año 2006 a 2009: Se realizan investigaciones que arriban a los siguientes 

resultados: 



Definir la génesis de las afectaciones que aquejan al “Río Jáchal”, presencia de 

boro, arsénico, sulfatos y cloruros en las aguas. 

Establecer en el espacio geográfico abarcado por la alta cuenca del Río Jáchal, 

la existencia de una superficie que excede los 2.300 Km² caracterizada por el 

afloramiento de vertientes termomineralizadas o mineralizadas de alta entalpía. 

Sistematizar las manifestaciones precedentes en sendos “ambientes 

geotérmicos de alta entalpía” procediendo a seleccionar -–por sus características 

y emplazamiento estratégico– el ambiente de “Los Despoblados” el que fue 

objeto de estudios específicos (hidrológicos, hidroquímicos, geológicos y 

vulcanológicos) complementados con interpretación de imágenes en escala 

variada, definición de la tectónica regional, consideraciones vulcanológicas, 

análisis químicos de aguas y rocas, investigaciones petrográficas de detalle, 

dataciones absolutas, entre otros. 

Año 2010: Se conforma UTE EPSE-GEOTERMIA ANDINA dándose inicio a 

operaciones de geofísica en el área geotermal de Los Despoblados. 

Paralelamente operó una comisión de geoquímica para ratificar altos valores de 

temperatura, detección de fugas de fluidos geotermales para definición de 

permeabilidad secundaria proyectada en profundidad y ejecución del mapa de 

anomalía de ubicación de la reserva. 

Año 2011: La participación de una misión geofísica de enfoque para prospección 

magneto telúrica permitió definir la existencia del foco profundo, sirviendo todo 

lo actuado para impulsar una campaña de sondeos de gradiente (en una primera 

etapa) y con posterioridad el desarrollo de al menos dos perforaciones profundas 

(alrededor de los 1.500 metros). 

Año 2012: Se forma UTE entre EPSE, GEOTERMIA ANDINA y MAGSA para el 

desarrollo conjunto de actividades de exploración y eventual explotación de 

vapores endógenos en el Área de Los Despoblados, lo que se concretó en fecha 

26 de Diciembre de 2012. 

Año 2013: Comienzan las perforaciones de la Primera Etapa (gradiente térmico). 

Etapa 1 de exploración: 

- Mapeo geológico 

- Geoquímica de agua y gases 

- Geofísica (SEV + MT) 

- Perforación de Pozos de Gradiente (hasta 250 m) 

- Mediciones 

 



Etapa 2 de exploración: 

- Análisis de Resultados y Mediciones 

- Dictámenes Internacionales (GEOTHERMEX) 

- Definición de Estrategia Pozos de Profundidad. 

- Perforación Pozos de Profundidad 

- Análisis del Recurso Potencial 

- Delimitación del Reservorio 

Etapa 3 de exploración: 

- Definición del Proyecto de Explotación 

- Inversionistas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



MÁQUINAS 
El ser humano siempre intenta realizar 

trabajos que sobrepasan su capacidad física 

o intelectual. Algunos ejemplos de esta 

actitud de superación pueden ser: mover 

rocas enormes, elevar coches para 

repararlos, transportar objetos o personas a 

grandes distancias, extraer sidra de la 

manzana, cortar árboles, resolver gran 

número de problemas en poco tiempo... 

Para solucionar estos grandes retos se 

inventaron las máquinas: una grúa o una 

excavadora son máquinas; pero también lo 

son una bicicleta, o los cohetes espaciales; 

sin olvidar tampoco al simple cuchillo, las imprescindibles pinzas de depilar, el adorado 

ordenador o las obligatorias escaleras. Todos ellos son máquinas y en común tienen, al 

menos, una cosa: son inventos humanos cuyo fin es reducir el esfuerzo necesario para 

realizar un trabajo. 

Prácticamente cualquier objeto puede llegar a convertirse en una máquina sin más que 

darle la utilidad adecuada. Por ejemplo, una cuesta natural no es, en principio, una 

máquina, pero se convierte en ella cuando el ser humano la usa para elevar objetos con 

un menor esfuerzo (es más fácil subir objetos por una cuesta que elevarlos a pulso); lo 

mismo sucede con un simple palo que nos encontramos tirado en el suelo, si lo usamos 

para mover algún objeto a modo de palanca ya lo hemos convertido en una máquina. 

TIPOS DE MÁQUINAS 

 

 



• Según su complejidad 

Se verá afectada por el número de operadores (piezas) que la componen. Analizando 

nuestro entorno podemos encontrarnos con máquinas sencillas (como las pinzas de 

depilar, el balancín de un parque, un cuchillo o un cortaúñas), complejas (como el motor 

de un automóvil o una excavadora) o muy complejas (como un cohete espacial o un 

motor de reacción), todo ello dependiendo del número de piezas empleadas en su 

construcción. 

• Según el número de pasos 

También nos podemos fijar en que el funcionamiento de algunas de ellas nos resulta 

muy fácil de explicar, mientras que el de otras solo está al alcance de expertos. La 

diferencia está en que algunas máquinas solamente emplean un paso para realizar su 

trabajo (máquinas simples), mientras que otras necesitan realizar varios trabajos 

encadenados para poder funcionar correctamente (máquinas compuestas). 

La mayoría de nosotros podemos describir el funcionamiento de una escalera (solo sirve 

para subir o bajar por ella) o de un cortaúñas (realiza su trabajo en dos pasos: una 

palanca le transmite la fuerza a otra que es la encargada de apretar los extremos en 

forma de cuña); pero nos resulta imposible explicar el funcionamiento de un ordenador, 

un motor de automóvil o un satélite espacial. 

• Según el número de tecnologías que la integran. 

Por último, podemos ver que algunas de ellas son esencialmente mecánicas (como la 

bicicleta) o electrónicas (como el computador); pero la mayoría tienen mezcladas 

muchas tecnologías o tipos de energías (una excavadora dispone de elementos que 

pertenecen a las tecnologías eléctrica, mecánica, electrónica, hidráulica, neumática, 

térmica, química... todo para facilitar la extracción de tierras). 

 

 

ACTIVIDADES 



Según la lectura contestar: 

1. Explica con tus palabras qué es una Máquina 

2. ¿De qué forma las máquinas ayudan al ser humano? 

3. Nombra los tres tipos de máquinas que existen. 

4. ¿En qué consisten las máquinas según su complejidad? Nombra las tres 

máquinas que se encuentran en este tipo y menciona dos ejemplos de cada una. 

5. ¿En qué consisten las máquinas según el número de pasos? Nombra y explica 

las dos máquinas que se encuentran en este tipo y dibuja un ejemplo de cada 

una. 

6. ¿En qué consisten las máquinas según el número de tecnologías que la 

integran? Nombra las tres máquinas que se encuentran en este tipo y menciona 

un ejemplo de cada una. 

7. ¿Cómo sería un mundo sin máquinas? Justifica tu respuesta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MÁQUINAS SIMPLES 



 

Cuando la máquina es sencilla y realiza su trabajo 

en un solo paso nos encontramos ante una 

máquina simple. 

Muchas de estas máquinas son conocidas desde 

la prehistoria o la antigüedad y han ido 

evolucionando incansablemente (en cuanto a 

forma y materiales) hasta nuestros días. Algunos 

inventos que cumplen las condiciones anteriores 

son: cuchillo, pinzas, rampa, cuña, polea simple, 

rodillo, rueda, manivela, torno, hacha, pata de 

cabra (navaja), sube y baja, tijeras, alicates, llave fija... 

Las máquinas simples se pueden clasificar en tres grandes grupos que se corresponden 

con el principal operador del que derivan: palanca, plano inclinado y rueda. 

TIPOS DE MÁQUINAS SIMPLES 

 

• PALANCA 

Es un operador compuesto de una barra rígida que oscila sobre un eje (punto de apoyo). 

Según los puntos en los que se aplique la potencia (fuerza que provoca el movimiento) 

y las posiciones relativas de eje y barra, se pueden conseguir tres tipos diferentes de 

palancas a los que se denomina: de primero, segundo y tercer género (o grado). 

El esqueleto humano está formado por un conjunto de palancas cuyo punto de apoyo 

se encuentra en las articulaciones y la potencia en el punto de unión de los tendones 

con los huesos; es por tanto un operador presente en la naturaleza. 

De este operador derivan multitud de máquinas muy empleadas por el ser humano: 

alicates, tijeras, pata de cabra (navaja), carretilla, remo, pinzas... 

 



 

• PLANO INCLINADO 

Es un operador formado por una superficie plana que forma un ángulo oblicuo con la 

horizontal. 

Las rampas que forman montañas y colinas son planos inclinados, también pueden 

considerarse derivados de ellas los dientes y las rocas afiladas por tanto, este operador 

también se encuentra presente en la naturaleza. 

De este operador derivan máquinas de gran utilidad práctica como: broca, cuña, hacha, 

sierra, cuchillo, rampa, escalera, tornillo-tuerca... 

 

• RUEDA O POLEA 



La rueda es un operador formado por un cuerpo redondo que gira respecto de un punto 

fijo denominado eje de giro. 

Normalmente la rueda siempre tiene que ir acompañada de un eje cilíndrico (que guía 

su movimiento giratorio) y de un soporte (que mantiene al eje en su posición). 

Aunque en la naturaleza también existen cuerpos redondeados (troncos de árbol, cantos 

rodados, huevos...), ninguno de ellos cumple la función de la rueda en las máquinas por 

tanto, se puede considerar que esta es una máquina totalmente artificial. 

De la rueda se derivan multitud de máquinas de las que cabe destacar: polea simple, 

rodillo, tren de rodadura, noria, polea móvil, polipasto, rodamiento, engranajes, sistema 

correa-polea... 

 

ACTIVIDADES 

1. Mencione y dibuje 3 ejemplos de máquinas simples.  

2. ¿Qué es y de qué está compuesta una palanca? 

3. Nombre, explique y dibuje los tipos de palancas que existen. 

4. ¿Qué es un plano inclinado? Nombre y dibuje un ejemplo. 

5. Explique qué es una cuña y realice el dibujo. 

6. ¿Qué es y de qué está formada una rueda o polea? ¿Qué elementos la 

acompañan siempre? 

7. Nombre y dibuje las 5 clases de ruedas que existen. 



MÁQUINAS COMPUESTAS 
 
Cuando no es posible resolver un problema técnico en una 
sola etapa hay que recurrir al empleo de una máquina 
compuesta que está formada por dos o más máquinas 
simples. 
 
Una máquina compuesta es la combinación y unión de 
diversas máquinas simples, de forma que la salida de cada 
una de ellas está directamente conectada a la entrada de la 
siguiente hasta conseguir el efecto deseado. 
 

OPERADORES DE UNA MÁQUINA COMPUESTA 

 Las máquinas compuestas funcionan por pasos y están formadas por muchos 

componentes u OPERADORES que trabajan de forma coordinada.  Hay dos tipos de 

operadores: MECÁNICOS y ELÉCTRICOS. 

 

Operadores Mecánicos 

En Tecnología se entiende por operador mecánico 

cualquier objeto o conjunto de objetos que sean capaces 

de realizar una función tecnológica permitiendo al ser 

humano producir, transformar o controlar un movimiento o 

convertir una fuerza en un movimiento realizando el menor 

esfuerzo. 

La unión de operadores mecánicos permite que se formen 

mecanismos y la unión de éstos da origen a las máquinas. 

Son operadores que van conectados entre sí para permitir 

el funcionamiento de una máquina. Los operadores 

mecánicos convierten la fuerza en movimiento. El conjunto 

de varios operadores se denomina mecanismo, los más importantes son: 

 

 

 



• Los ejes: sirven de punto de apoyo a las ruedas 

• Manivela: Pieza mecánica con forma de ángulo recto, que, al girarla con la 

mano, hace mover un eje y pone en funcionamiento un motor o mecanismo. 

• Biela: es un elemento rígido compuesto por muchos diseños de gran 

calidad y largo que permite la unión articulada entre la manivela y el 

émbolo. Está formada por la cabeza, la caña o cuerpo y el pie. La forma 

y la sección de la biela pueden ser muy variadas, pero debe poder 

resistir los esfuerzos de trabajo, por eso es hecha de aceros especiales 

o aleaciones de aluminio. 

• Poleas: Una polea es una rueda que tiene un ranura o acanaladura en su 

periferia, que gira alrededor de un eje que pasa por su centro. Esta ranura sirve 

para que, a través de ella, pase una cuerda. 

• Engranaje: Es una rueda que puede girar y que tiene dientes en su periferia con 

la misión de engranar (encajar) con los dientes de otra rueda para transmitir el 

movimiento.   

• Tornillo sin fin: Se utiliza para transmitir la potencia entre ejes que se cruzan, 

casi siempre perpendicularmente entre sí. 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Biela


 

 

Operadores Eléctricos 

Son operadores que almacenan una energía o fuerza y la transforma en otro tipo de 

energía.  Las más importantes son: 

• Las baterías o pilas: acumulan energía en movimiento 

• Los motores: Transforman la energía en movimiento. 

ACTIVIDADES: 

1. ¿Qué tipos de operadores utiliza una máquina compuesta? 

2. ¿Qué son operadores mecánicos? 

3. Nombre, explique y dibuje los operadores mecánicos mencionados. 

4. ¿Qué son operadores eléctricos? 

5. Nombre, explique y dibuje los operadores eléctricos más importantes. 

6. Dibujar o recortar y pegar 5 imágenes de máquinas compuestas. 
 

 

 

 

 

 

 



mECÁNICA 
     La solución de muchos de los problemas que se le han presentado a la humanidad, 

relacionados con los diferentes campos que tienen que ver con el movimiento, nos han 

dado grandes avances en nuestra forma de vida.  

     La Mecánica es una ciencia aplicada cuyo objetivo es el movimiento de los cuerpos 

y sistemas, mientras que la ingeniería mecánica es la que se ocupa de interpretar dichos 

fenómenos y aplicarlos a la fabricación de maquinaria útil. 

     Por su parte, la energía mecánica es la capacidad de un cuerpo de generar 

movimiento y de realizar un trabajo mecánico. Una locomotora tiene una gran cantidad 

de energía cuando se mueve. 

 

TRANSMISIÓN DE MOVIMIENTO 

     Es el conjunto de mecanismos que comunican el movimiento de un cuerpo a otro 

modificando su sentido y/o velocidad. 

     En la transmisión de movimiento se cuenta con un elemento de entrada (elemento 

motriz o conductor) que se conecta con un elemento de salida (elemento conducido). 

Esta transmisión puede ocurrir entre dos piezas mecánicas o con la ayuda de un aparato 

intermediario como una cadena o una correa. 

 

     Los mecanismos de transmisión de movimiento pueden ser: 

• Transmisión de movimiento circular 

• Transmisión de movimiento lineal 

https://deconceptos.com/ciencias-naturales/movimiento


 

TRANSMISIÓN DE MOVIMIENTO CIRCULAR 

     Ocurre cuando un operador transmite un movimiento circular a otro, es decir, un 

cuerpo genera el movimiento y este se reproduce a otro empleando diferentes 

elementos como cadenas, correas, etc. 

     Los mecanismos de transmisión de movimiento circular son: Ruedas de Fricción, 

Polea con correa, Ruedas dentadas y cadena, Ruedas dentadas o engranajes, Tornillo 

sin fin y engranaje. 

MECANISMOS DE TRANSMISIÓN DE MOVIMIENTO CIRCULAR 

• RUEDAS DE FRICCIÓN 

     Este sistema consiste en dos ruedas solidarias con sus ejes, cuyos perímetros se 

encuentran en contacto directo. El movimiento se transmite de una rueda a otra 

mediante fricción (rozamiento). 

     Desde el punto de vista técnico tenemos que considerar, como mínimo, 4 

operadores: 

 



• Eje conductor: que tiene el 

giro que queremos transmitir. 

Normalmente estará unido a 

un motor. 

• Rueda conductora: solidaria 

con el eje conductor, recoge el 

giro de este y lo transmite por 

fricción (rozamiento) a la 

rueda conducida 

• Rueda conducida: recoge el 

giro de la rueda conductora 

mediante fricción entre 

ambas. 

• Eje conducido: recibe el giro 

de la rueda conducida y lo 

transmite al receptor. 

 

• POLEAS CON CORREA 

     Se trata de dos ruedas situadas a cierta distancia, que giran a la vez por efecto de 

una correa. Las correas suelen ser cintas de cuero flexibles y resistentes.  

     La fuerza motriz la proporciona un motor que mueve una polea motriz (elemento de 

entrada) que, gracias a una correa, mueve una polea conducida (elemento de salida). 

Como ambas poleas tienen movimiento circular, este mecanismo de transmisión es 

circular. 

 

• TRANSMISIÓN POR ENGRANAJES 

  

 



     Los engranajes son ruedas dentadas que encajan entre sí, de modo que, unas 

ruedas transmiten el movimiento circular a las siguientes.  El tamaño de los dientes de 

todos los engranajes debe ser igual. 

     Los engranajes giran de modo que, los más pequeños giran a mayor velocidad, de 

modo similar al caso del sistema de poleas con correa. En este caso, en lugar de tener 

en cuenta el diámetro de la polea, se tienen en cuenta el número de dientes de cada 

rueda. 

 

• ENGRANAJES CON CADENA 

     Este sistema de transmisión circular que consiste en dos ruedas dentadas de ejes 

paralelos, situadas a cierta distancia la una de la otra, y que giran a la vez por efecto de 

una cadena que engrana a ambas. Es el mecanismo que emplean las bicicletas. 

 

• TORNILLO SIN FIN - ENGRANAJE 

  

 



     Este es un mecanismo de transmisión circular, es decir, tanto el elemento motriz 

como el conducido tienen movimiento circular. Se trata de un tornillo que se engrana a 

una rueda dentada, cuyo eje es perpendicular al eje del tornillo. Por cada vuelta del 

tornillo sinfín acoplado al eje motriz, la rueda dentada acoplada al eje de arrastre gira un 

diente. Se emplea, por ejemplo, en las clavijas que tensan las guitarras. 

     El elemento motriz es el tornillo y el elemento conducido es la rueda dentada. NUNCA 

A LA INVERSA, es decir, que este mecanismo no es REVERSIBLE. 

 

TRANSMISIÓN DE MOVIMIENTO LINEAL 

     Los mecanismos de transmisión lineal transmiten el movimiento y la fuerza de 

manera lineal de un punto a otro. 

     Entre estos mecanismos se encuentran los operadores: Palanca (Primer, segundo y 

tercer grado) y Polea (fija, móvil y polipasto). 

MECANISMOS DE TRANSMISIÓN DE MOVIMIENTO LINEAL 

• PALANCA 

     El ser humano, desde los inicios de los tiempos ha ideado mecanismos que le han 

permitido ahorrar energía y con ello lograr que sus esfuerzos físicos sean cada vez 

menores. Uno de esos mecanismos es la palanca, sin embargo, aunque parezca 

extraño, no todas las palancas hacen que el esfuerzo físico sea menor, sino ¡¡que es 

mayor!! 

     La palanca es un sistema de transmisión lineal. La palanca es una barra rígida que 

gira en torno a un punto de apoyo o articulación. En un punto de la barra se aplica una 

fuerza F con el fin de vencer una resistencia R. 



 

     Hay tres tipos de palanca según donde se encuentre el punto de apoyo, la fuerza F 

y la resistencia R. 

• Palancas de primer grado 

• Palancas de segundo grado 

• Palancas de tercer grado 

 



• LA POLEA 

     La polea es un disco que puede girar alrededor de su eje y que dispone en el borde 

de una acanaladura por la que se hace pasar una cuerda, un cable o una correa. Las 

poleas pueden ser fijas y/o móviles. 

 

• Polea Fija 

     Este tipo de máquina cuelga de un punto fijo y aunque no disminuye la fuerza 

ejercida, que es igual a la resistencia, facilita muchos trabajos. 

 

 



• Polea Móvil 

      En este caso la polea está unida al objeto y puede moverse verticalmente a lo largo 

de la cuerda. De este modo, la fuerza se multiplica, ya que la carga es soportada por 

ambos segmentos de la cuerda (cuantas más poleas móviles tenga un conjunto menos 

esfuerzo se necesita para levantar un peso). 

 

• Polea Compuesta o Polipasto 

     Este tipo de máquina se conoce también como aparejo o polipasto, y se utiliza para 

levantar grandes pesos mediante un esfuerzo moderado. Este tipo de sistema se 

compone de poleas fijas y móviles, con lo que se consigue el efecto de las dos. 

 



ACTIVIDAD 

 

1- Ingresar al siguiente link y jugar: 

https://clic.xtec.cat/projects/mecanis2/jclic.js/index.html  

2- Nombre, explique y dibuje cada uno de 

los mecanismos para la transmisión de 

movimiento lineal. 

3- Nombre, explique y dibuje cada uno de los mecanismos para la 

transmisión de movimiento circular. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://clic.xtec.cat/projects/mecanis2/jclic.js/index.html


¿Qué es la máquina de vapor? 

     La máquina de vapor es un tipo de motor a combustión interna que, en lugar de 

consumir directamente hidrocarburos, emplea la energía expansiva del vapor de 

agua para producir el movimiento. Se trata de un aparato muy representativo de 

la Revolución Industrial, lapso histórico en el que se inventó y se utilizó ampliamente en 

todo tipo de vehículos y maquinaria. 

     El funcionamiento de la máquina de vapor depende de un volumen de agua que se 

hace hervir en una caldera, originalmente a través de la quema de carbón o algún otro 

combustible. 

     El vapor obtenido de esta manera se hace circular a presión por un conducto y, al 

expandirse, empuja un émbolo o pistón conectado a un mecanismo de manivela 

rotatoria. El pistón, una vez empujado hasta el final de su recorrido, es devuelto a su 

posición original a través de la liberación del vapor acumulado, que nuevamente es 

inyectado en el conducto para volverlo a mover. Este circuito activa la manivela rotatoria 

y produce movimiento circular. 

 

https://concepto.de/hidrocarburos/
https://concepto.de/vapor-de-agua/
https://concepto.de/vapor-de-agua/
https://concepto.de/revolucion-industrial/


     De esta manera, la máquina de vapor convierte la energía térmica del agua hirviendo 

en energía cinética aprovechable, por ejemplo, para mover las ruedas de una 

locomotora o para producir electricidad, como lo hacen las modernas turbinas a vapor, 

aunque a través de mecanismos ligeramente distintos. 

     Si bien la máquina de vapor fue creada e implementada en el siglo XVII, lo cierto es 

que tiene antecedentes que datan incluso de la Antigüedad, ya que la idea de 

aprovechar el agua para diversos fines prácticos ha sido, desde épocas tempranas, una 

idea perseguida por el ser humano. 

¿Es la máquina de vapor un invento o un descubrimiento? 

     La máquina de vapor es un invento, dado que su desarrollo es la conclusión de una 

larga trayectoria de esfuerzos compartidos por inventores, ingenieros y científicos de los 

siglos XV, XVI y XVII. Los descubrimientos científicos, en cambio, son fuerzas o 

fenómenos naturales que el ser humano aprende a utilizar a su favor o entiende gracias 

a una perspectiva científica del momento. Las máquinas, sean del tipo que sean, son 

siempre invenciones. 

Importancia histórica de la máquina de vapor 

 

La máquina de vapor comunicó regiones geográficas distantes en un tiempo sumamente corto. 

     La máquina de vapor marcó un antes y un después en el mundo, y resumió el espíritu 

de una época de grandes cambios a nivel tecnológico e industrial. Hasta entonces, el 

desplazamiento y el transporte de carga se había hecho a través de la tracción a sangre, 

esto es, de animales que tiraban de un vehículo con ruedas. La invención de la máquina 

a vapor demostró que podían crearse vehículos con mayor capacidad de trabajo que los 



tirados por animales: recorrían mayores distancias, más rápidamente y sin necesidad 

de descanso. 

     El primero de estos vehículos fue la locomotora, capaz de tirar de un tren entero 

sobre rieles especiales. Se trató de un adelanto tecnológico extraordinario: comunicó 

regiones geográficas distantes en un tiempo sumamente corto para la época, permitió 

el desplazamiento de grandes cantidades de pasajeros y/o de cargamento, y así marcó 

el inicio de la era del transporte. Este mismo principio pronto se aplicó a los barcos, lo 

que dio nacimiento a los barcos a vapor, e incluso a los primeros modelos de automóvil. 

     La máquina a vapor fue uno de los inventos más transformadores y de mayor 

potencial de la Revolución Industrial 

Aplicaciones de la máquina de vapor 

 

La máquina de vapor se utilizó para todo tipo de motores en la industria, no solo en transporte. 

Las principales aplicaciones de la máquina de vapor tienen que ver con: 

• Motores para vehículos industriales de la época, como el ferrocarril, el tractor a 

vapor o el barco a vapor. 

• Motores para circuitos industriales estacionarios, como molinos, rodillos de 

laminado, cintas rodantes y otros aparatos similares. 

• Motores para centrales térmicas, estaciones de bombeo y otros 

emplazamientos que generan electricidad o movilizan gran volumen de 

materiales. 

• Motores para apisonadoras, excavadoras y otros tipos de herramientas 

voluminosas. 

 



MOTORES DE COMBUSTIÓN INTERNA 
 
Convertir un líquido inflamable en energía, y dicha energía transformarla en calor y 

movimiento. Esa es la magia que consiguen los motores de combustión interna, 

piezas de ingeniería milimétrica que forman parte de nuestro día a día pero, ¿sabemos 

realmente qué piezas lo conforman y cómo funcionan? 

Vamos a hacer un repaso sobre las piezas fundamentales que forman parte de un motor 

de gasolina o diésel y con ellas vamos a explicar cómo se consigue transformar el líquido 

que sale del surtidor de la gasolinera en desplazamientos. 

• Bloque motor 

El bloque del motor es la pieza principal que da forma a un propulsor, es su caja 

torácica. Dentro del bloque se encierran los cilindros y suele estar confeccionado en una 

sola pieza, pero además de los cilindros también incorpora múltiples canalizaciones para 

la lubricación o el sistema de refrigeración. (galerías por donde circula el agua, para la 

refrigeración y el aceite la lubricación) 

En el interior del bloque, en los cilindros, son los alojamientos por los que suben y bajan 

los pistones, por lo que la precisión a la hora de su fabricación debe ser nanométrica. 

Al mismo tiempo el bloque del motor es lo que determina la cilindrada, porque es donde 

se mide el cubicaje mediante la multiplicación de la sección de los cilindros por la carrera 

(la distancia que suben y bajan) cada uno de los pistones. 

 
 

• Los pistones 
 
Los pistones son los encargados de mover los gases. El vacío que generan en la 

cámara de combustión llama a la mezcla a su interior para luego comprimirla y 

aprovechar la fuerza de la explosión. Su movimiento vertical es el que empuja al 



cigüeñal a través de las bielas y es lo que posteriormente se convierte en la energía que 

mueve el vehículo. 

 

 
Están tallados en una sola pieza de metal hecha a medida para cada cilindro, pero 
para conseguir un cierre perfecto se añaden en su perímetro los segmentos. La 
cabeza de los cilindros puede tener diferentes formas para modificar la compresión 
contra la culata o para dejar hueco a las válvulas cuando están abiertas. 
 

• CIGÜEÑAL 
 
Las bielas se conectan a los pistones a través de bulones y dichas bielas se unen a un 

solo árbol central llamado cigüeñal. Esta pieza de metal de forma irregular es la 

encargada de sincronizar el movimiento de los pistones. El orden de encendido en un 

motor de cuatro tiempos y cuatro cilindros es 1-3-4-2. 

Alternándose de esta manera y con la ayuda de un volante de inercia colocado en uno 

de los extremos, el motor consigue girar al unísono y producir energía de manera 

regular. Esta energía producida en el número que sea de cilindros que disponga el motor 

se transfiere al cigüeñal y éste lo lleva hacia la cadena cinemática. 

 

 
• CÁRTER 

 



En la parte inferior del motor, atornillada al bloque, se encuentra el cárter. Esta pieza 

es una especie de bañera en la que descansa el aceite encargado de mantener 

lubricados y refrigerados todos los componentes internos del motor. 

Esta bandeja tiene formas específicas para que la gravedad lleve el aceite hasta su 

parte más profunda, punto desde el que la bomba de aceite absorbe el lubricante para 

mandarlo a las partes donde se necesite. A su vez, el cárter suele estar realizado en 

materiales que sean buenos conductores de calor, puesto que así el aceite se refrigera 

antes de volver a subir a cumplir su misión. 

 

• CULATA o tapa de cilindros 

La culata es la parte más alta del motor y en ella se encuentra el organismo encargado 

de poner todo en orden. También conocida como la cabeza de los cilindros, las culatas 

son la tapa que cierra la cámara de combustión y donde, además, se alojan las válvulas 

y sus sistemas de accionamiento (árboles de levas). 

Dichos árboles suelen están unidos al cigüeñal a través de una correa y giran a la mitad 

de revoluciones que el cigüeñal (dos vueltas de cigúeñal por cada vuelta del árbol de 

levas) para abrir y cerrar las válvulas, los encargados de que la mezcla de combustible 

entre y salgan los gases de escape. 

 

LAS VÁLVULAS 



Las válvulas están sometidas a una gran presión ya que por una parte tienen que cerrar 

de manera estanca las cámaras de combustión y por otra soportar velocidades de 

apertura y cierre muy elevadas sin fatigarse bajo temperaturas de funcionamiento altas. 

En la parte superior de las válvulas los árboles de levas giran y sus empujadores con 

forma avellanada son los que empujan a las válvulas hacia el interior de la cámara de 

combustión para determinar sus tiempos de apertura. La vuelta a su posición inicial se 

consigue mediante muelles. 

 

Los cuatro tiempos de un motor de combustión 

Prácticamente todos los motores de combustión que se utilizan para impulsar los 

vehículos modernos son de cuatro tiempos, pero ¿qué significa eso exactamente? 

Pues reduciéndolo al funcionamiento de un solo cilindro para entenderlo mejor diremos 

que se necesitan completar cuatro fases para conseguir una dosis de energía que será 

la encargada de mover las ruedas. Los cuatro tiempos de un motor de combustión 

interna son los siguientes: 

• Admisión: En esta fase comienza la magia. Con el pistón situado en el extremo 

superior del recorrido, las válvulas de admisión se abren para dejar entrar la 

mezcla de combustible atraída por el vacío en la cámara de combustión a medida 

que desciende el pistón y ayudada por la presión de los inyectores. 

• Compresión: Con las válvulas cerradas el pistón comienza a subir hasta llegar 

de nuevo a su extremo superior comprimiendo la mezcla de aire y combustible. 

• Explosión: Con la cámara de combustión llena de mezcla y las válvulas aún 

cerradas se genera una detonación bien iniciada por una chispa eléctrica (bujía 

en los motores de gasolina) o por la propia autodetonación por compresión 

(diésel). La fuerza generada por la explosión obliga a bajar al pistón. 



• Escape: En el último de los cuatro tiempos del motor es cuando se abren las 

válvulas de escape y los gases producidos por la detonación se evacúan 

empujados por la subida del pistón. 

Tanto en los motores diésel como en los de gasolina tenemos los mismos cuatro 

tiempos, pero como acabamos de ver existe una diferencia en cuanto a la manera en la 

que se detona el combustible. En un motor de gasolina hay bujías, en un diésel 

en cambio no, y esto está directamente relacionado con el ratio de compresión. 

Este ratio de compresión nos ilustra la diferencia de volumen entre el punto muerto 

inferior y el punto muerto superior. Así, un ratio de 10:1 nos indica que la mezcla se 

comprime 10 veces desde que el pistón empieza a subir hasta que llega al punto 

más alto, justo antes de la detonación. 

Para conseguir que un motor diésel haga explotar la mezcla sin necesidad de chispa 

hay que saber que el diésel se autodetona a 256ºC, una temperatura que se 

consigue gracias a elevados ratios de compresión: a más compresión, las moléculas 

se aprietan unas contra otras sin poder escapar, lo que genera el incremento de 

temperatura necesario. 



 

 
 

 

 



 

¿Qué es un motor eléctrico? 

El motor eléctrico es una máquina electromecánica que convierte la energía eléctrica en 

energía mecánica. En otras palabras, los aparatos que producen una fuerza de rotación 

se conocen como motores. 

El principio de funcionamiento del motor eléctrico depende sobre todo de la interacción 

entre el campo magnético y el eléctrico. 

Los motores eléctricos son importantes para la vida moderna, y se utilizan en 

aspiradoras, lavavajillas, impresoras de ordenador, bombas de agua, industrias 

manufactureras, coches, máquinas herramienta, imprentas, entre otros más usos. 

¿Cuándo se inventó el motor eléctrico? 

El vínculo entre la electricidad, el magnetismo y el movimiento fue descubierto 

originalmente en 1820 por el físico francés André-Marie Ampère (1775-1867) y es la 

ciencia básica detrás de un motor eléctrico. Pero, los inventores que hicieron posible la 

evolución del motor eléctrico hasta lo que hoy conocemos son los ingleses Michael 

Faraday (1791-1867) y William Sturgeon (1783-1850), así como el americano Joseph 

Henry (1797-1878). 

Funcionamiento de un motor eléctrico 

Los principios físicos que rigen el funcionamiento de un motor eléctrico se conocen como 

la ley de Ampère y la ley de Faraday. 

 



El primer principio establece que un conductor eléctrico que se encuentra en un campo 

magnético, experimentará una fuerza si cualquier corriente que fluye a través del 

conductor tiene un componente en ángulo recto con ese campo. En consecuencia, la 

inversión de la corriente o del campo magnético producirá una fuerza que actuará en la 

dirección opuesta. 

El segundo principio establece que si un conductor se mueve a través de un campo 

magnético, entonces cualquier componente de movimiento perpendicular a ese campo 

generará una diferencia de potencial entre los extremos del conductor. 

Cuando una corriente eléctrica comienza a desplazarse por un cable, crea un campo 

magnético a su alrededor. Si colocas el cable cerca de un imán permanente, este campo 

magnético temporal interactúa con el campo del imán permanente. 

Sabrás que dos imanes colocados cerca uno del otro se atraen o repelen. De la misma 

manera, el magnetismo temporal alrededor del cable atrae o repele el magnetismo 

permanente del imán, y eso es lo que hace que el cable rote. 

Es decir, su funcionamiento se basa utilizando principios del electromagnetismo, lo que 

demuestra que se aplica una fuerza cuando una corriente eléctrica está presente en un 

campo magnético. Esta fuerza crea una fuerza de torsión en un bucle de alambre 

presente en el campo magnético, que hace que el motor gire y realice un trabajo útil. 

 



Partes de un motor eléctrico 

Un motor eléctrico tiene dos elementos esenciales. El primero, es un componente 

estático que consiste en materiales magnéticos y conductores eléctricos para generar 

campos magnéticos de una forma deseada, al que se le denomina estator. 

El segundo, que también está formado por conductores magnéticos y eléctricos para 

generar campos magnéticos de forma que interactúen con los campos generados por el 

estator, es conocido como el rotor. 

El rotor comprende el componente móvil del motor, que tiene un eje giratorio para 

conectarse a la máquina que se está impulsando y algún medio para mantener un 

contacto eléctrico entre el rotor y la carcasa del motor. 

En funcionamiento, la corriente eléctrica suministrada al motor se utiliza para generar 

campos magnéticos tanto en el rotor como en el estator. Estos campos se empujan entre 

sí, con el resultado de que el rotor experimenta un par y, por consiguiente, gira. 

Los motores eléctricos tienen muchas partes de trabajo diferentes para que puedan girar 

continuamente, proporcionando energía según sea necesario. Asimismo, pueden 

funcionar con corriente continua (DC) o con corriente alterna (AC), y ambas tienen sus 

ventajas y desventajas. 

¿Cuáles son los tipos de motores eléctricos? 

Los motores eléctricos se clasifican principalmente en dos tipos o categorías, 

dependiendo del tipo de energía eléctrica aplicada: motores de corriente continua (DC) 

y motores de corriente alterna (AC). 

Contaminación ambiental 

 



     La concientización sobre lo importante que es cuidar el medio ambiente está cada 

vez más extendida. Pero no siempre se sabe hasta dónde llega la contaminación en la 

actualidad. ¿Sabías que existen varios tipos de contaminación ambiental? ¿Sabrías 

enumerar los siete tipos de contaminación ambiental más importantes? 

     Si queremos que las generaciones que vienen detrás tengan un planeta que heredar, 

todavía queda mucho por hacer y la contaminación ambiental es un ámbito en el que 

debemos centrarnos de forma exhaustiva. Conoce todo lo que necesitas saber sobre 

contaminación ambiental, los diferentes tipos que hay y qué puedes hacer para ayudar 

a reducir este problema. 

¿Qué es la contaminación ambiental? 

     Cuando hablamos de qué es la contaminación ambiental nos referimos a toda 

presencia de componentes nocivos en el medio ambiente y que, por tanto, puedan ser 

perjudiciales para los seres vivos. 

Dependiendo de los componentes nocivos en cada caso, del entorno natural en el que 

se presentan o de su origen, encontramos infinidad de tipos de contaminación 

ambiental. 

     También es importante conocer cuál es la diferencia entre impacto ambiental y 

contaminación ambiental. El impacto en el medio ambiente es la consecuencia que se 

provoca por una acción en un entorno natural. Puede ser buena o mala. Al referirnos a 

la contaminación ambiental, en cambio, hablamos de los efectos contraproducentes que 

los componentes nocivos pueden causar en el medio ambiente. 

¿Qué tipos de contaminación ambiental existen? 

• Contaminación atmosférica 

     También conocida como polución, es uno de los tipos de contaminación ambiental 

más famosos. Se produce a causa de la emisión de sustancias químicas a la atmósfera 

que afectan directamente a la calidad del aire. El más conocido es el monóxido de 

carbono. Pero existen otros como el dióxido de azufre, CFCs (clorofluorocarbonos) y 

óxidos de nitrógeno. Pero, ¿de dónde proceden estas sustancias nocivas? 

 

• Gases expulsados procedentes de combustibles fósiles (como los liberados por 

un tubo de escape de un coche). 

• Desastres naturales como los incendios. 

• La quema de basuras. 



• Los gases que liberan las fábricas y los procesos de obtención de energía no 

limpias. 

• La agricultura y ganadería intensiva. 

 

• Contaminación hídrica 

     Afecta a ríos, fuentes de agua subterránea, lagos y mar cuando se liberan residuos 

contaminantes. Este tipo de contaminación ambiental afecta directamente a las 

especies animales, vegetales y también al ser humano ya que convierte el agua potable 

en un recurso no apto para su consumo. 

     Los vertidos industriales, insecticidas o plaguicidas son algunos de los residuos que 

afectan a la contaminación del agua. Pero también otros de uso doméstico como los 

detergentes del lavado de ropa o el vertido del aceite de uso doméstico. 

 

• Contaminación del suelo 

     Una vez más las sustancias químicas de uso común en la agricultura intensiva son 

las causantes de este tipo de contaminación. Aunque no son las únicas. Las baterías 

(de los teléfonos móviles, por ejemplo), las pilas o los vertederos también liberan 

sustancias nocivas que se filtran en el suelo. 

     Los principales afectados de este tipo de contaminación son las plantas, árboles y 

cultivos. Y es la pescadilla que se muerde la cola. La presencia de este tipo de 



sustancias en los suelos afecta a su calidad y productividad. La falta de minerales 

provoca la pérdida de vegetación. Y la ausencia de plantas conduce a la erosión que, a 

su vez, altera la riqueza del suelo. 

 

• Contaminación acústica 

      Si vives en un barrio muy ruidoso, cerca de un aeropuerto, autopistas o de una zona 

de discotecas sabrás muy bien de lo que hablamos. La contaminación acústica se 

produce con cualquier ruido excesivo ya sea en proporción, frecuencia, tono, volumen 

o ritmo. 

     Además de ser muy molesto, puede provocarnos estrés, trastornos del sueño, 

pérdida de audición e incluso afecciones cardiovasculares. Pero también altera 

negativamente el equilibrio de los ecosistemas. En el caso de las aves, por ejemplo, 

influye en sus migraciones y ciclos reproductivos. 

 

• Contaminación lumínica 

     Se produce especialmente en las ciudades durante la noche y hace referencia a la 

iluminación artificial excesiva que emiten las poblaciones. De igual manera que la 

acústica, este tipo de contaminación ambiental no compromete la supervivencia de los 

seres humanos. Sin embargo, produce enfermedades como las relacionadas con la 

visión, alteraciones del sueño o migrañas. También afecta a los ecosistemas nocturnos 

ya que provoca a animales e insectos problemas de orientación y alteraciones en sus 

ciclos biológicos. 

• Contaminación visual 



     Es todo aquello que altera visualmente el paisaje natural. Hace referencia a todos los 

elementos que no son naturales y que nos envían estímulos visuales. Pueden ser vallas 

publicitarias, torres eléctricas o minas a cielo abierto. 

     Nuestro cerebro tiene una determinada capacidad de absorción de datos. El exceso 

de formas, luces, colores e información hace que no pueda procesar todos estos datos 

debidamente. Todo ello perjudica a la salud de los ojos, altera la tensión y produce 

estrés. 

 

 

• Contaminación térmica 

     Seguro que alguna vez has escuchado las graves consecuencias que puede tener 

para el medio ambiente que la tierra aumente su temperatura. Esto está relacionado con 

el último de los tipos de contaminación ambiental más importantes: la contaminación 

térmica. 

     El aumento de la temperatura (o calentamiento global) afecta a los polos y los 

glaciares. Se calcula que la Antártida ha multiplicado su deshielo por cuatro en los 

últimos 25 años, lo que está provocando (lo estamos viviendo ya) consecuencias muy 

negativas. Entre las más importantes se encuentran la subida del nivel del mar, la 

alteración del equilibrio de los ecosistemas o cambios en las corrientes marinas y el 

clima. No solo eso: también puede provocar la reaparición de enfermedades. 



 

Causas de la contaminación ambiental 

 

     Si buscamos qué causa la contaminación ambiental, encontramos muchos orígenes, 

pero prácticamente todos tienen en común la acción del ser humano. 

     Algunas de las causas más importantes son las siguientes: 

• Deforestación. 

• Pesticidas y otros químicos. 

• Residuos (industriales, urbanos, domésticos y de cualquier otra índole). 

• Uso de combustibles fósiles. 

• Crecimiento demográfico y las necesidades asociadas. 

• Radiación. 

• Producción industrial. 

Cómo evitar la contaminación ambiental 

 

     Para plantearnos cómo evitar la contaminación ambiental tenemos que abordar el 

problema desde dos puntos de vista principalmente. 

     En primer lugar, el control de contaminación ambiental que está en nuestras manos 

de forma particular. Aquí tenemos varias medidas que podemos aprovechar: 

• Consumir productos ecológicos. 

• Escoger energías renovables. 

• Participar en proyectos enfocados a reducir la contaminación ambiental, como 

los que desarrollamos en Ayuda en Acción. 

• Realizar reciclaje de residuos domésticos. 

• Reducir el consumo de envases y otros productos, sobre todo de plásticos. 

• Reducir el gasto innecesario de agua y de otro tipo de energía. 

• Usar más el transporte público. 



• Y compartir información sobre la contaminación atmosférica, para concienciar a 

más gente. 

    Por otro lado, la contaminación ambiental también tiene un origen destacable en la 

industria. Empresas y administraciones públicas deben trabajar en común con el fin de 

reducirla todo lo posible. Algunas medidas que sirven en este sentido son las siguientes: 

• Aplicando medidas de ahorro energético. 

• Apostando por proveedores cercanos. 

• Implantando una política de reciclaje en la empresa. 

• Instalando sistemas de energías renovables. 

• Optimizando el transporte entre los empleados. 

• Participando en proyectos de sostenibilidad como los que encabezamos en 

Ayuda en Acción. 

• Reduciendo el consumo de papel. 

• Sensibilizando a empleados y proveedores. 

 

 


