Santa Rosa

COLEGIO SANTA ROSA DE LIMA

Asignatura: Matemadtica. Profesora: Paola Sdnchez.
Cursos: 5°“A”y “B”

GUIA N°2: DIVISION DE POLINOMIOS

4+ Para dividir dos monomios, se deben dividir los coeficientes y las indeterminadas entre si, aplicando la regla
de los signos y las propiedades de la potenciacién.

xMx™ = xm"
Ejemplos:
(10x3): (5x)=(10:5). (x3:x) = 2. x? (—10x8):(3x%)=(—10:3) (x8: x%)= —?x3

#* Para dividir un polinomio por un monomio, se aplica la propiedad distributiva.

(atb):c=a:c + b:c
Ejemplo:

TN

5 3
(12x% 4 36x* — 6x3 + 42x):(—6x)= —2X° — OX -7

Actividades:
1/ Resuelve las siguientes divisiones entre monomios.

5 10 1
a- (——x6) —xt = c- (——x3):2x=
3 3 4

b- (—27x8):(—§x3)= d-ix9;(_1x8)=

2/ Resuelve las siguientes divisiones.

a- (15x7 + 20x> — 10x2): (5x2) =
b- (—3x5 + 6x3 — Exz) : (—lx) =
c- (§x9 —0,6x7 + gxs) : (—§x3)=

d- (12x8 — 8x7 + 16x° — x*): (—8x*) =



= Para dividir dos polinomios, se deben cumplir las siguientes condiciones:
El grado del polinomio dividendo debe ser mayor o igual que el grado del polinomio divisor.
El polinomio dividendo debe estar completo y ordenado en forma decreciente.
El polinomio divisor debe estar ordenado en forma decreciente.

3/ Calcule el cociente y el resto de las siguientes divisiones.

a- (223 —10x>+8x—-6):(2x—1) =
b- (3x*+12x3 - 9x—-3):(x* +x)=

- (-5x3+3x%—x+1): (2% +2)=

4/ jA jugar!

Sudoku (en japonés: #J4, sidoku) es un juego matematico que se invento a finales de la década
de 1970, adquirio popularidad en Japon en la década de 1984 y se dio a conocer en el ambito
internacional en 2005 cuando numerosos periédicos empezaron a publicarlo en su seccion

de pasatiempos.


https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_japon%C3%A9s
https://es.wikipedia.org/wiki/2005
https://es.wikipedia.org/wiki/Pasatiempo

El objetivo del sudoku es rellenar una cuadricula de 9 x 9 celdas (81 casillas) dividida en
subcuadriculas de 3 x 3 (también llamadas "cajas" o "regiones") con las cifras del 1 al 9 partiendo de
algunos numeros ya dispuestos en algunas de las celdas, no se deben repetir en una misma fila, columna
o subcuadricula..

A continuacion te propongo el siguiente Sudoku, para que lo completes.

5|3 7
6 1{9]5
918 6
8 6 3
4 8 3 1
7 2 6
6 2|8
41119 5
8 719

Beneficios de jugar al Sudoku

Ejercita tu mente y serds mas feliz

Mejora la memoria y la l6gica de trabajo. Utilizamos nuestra memoria para memorizar los nimeros, cuando
usamos nuestra logica para averiguar la siguiente casilla en blanco.

Estimula la mente. Ayuda a desarrollar un proceso de pensamiento l6gico cuando se intenta resolver el
rompecabezas.

Reduce el riesgo de padecer demencia y las posibilidades de desarrollar la enfermedad de
Alzheimer, manteniendo activo el cerebro.

Aprende a aprovechar el tiempo. No sélo jugar al sudoku es interesante, ademas ayuda a aumentar el sentido

del tiempo. En cada paso que des tomaras decisiones y realizaras acciones con menos dudas desarrollando tu
propia estrategia. Te veras utilizando estos métodos en tu dia a dia, eliminando las alternativas innecesarias y

recurriendo a las opciones mas viables.

Aumenta tu poder de concentracion. El sudoku requiere que los jugadores piensen de manera estratégica y
resuelvan los problemas de forma creativa. Si dejas de jugar en medio de una partida, tendras que empezar
todo el proceso de resolucién de nuevo, lo que te ayudara a desarrollar habilidades de concentracion

Te sentiras feliz y relajado. Te invadira una sensacion de satisfaccion, de objetivo cumplido, cuando logres
resolver un rompecabezas.

5/ Proceso de Metacognicién

Para finalizar me gustaria mucho que te tomes un tiempo para reflexionar y poder asi contestar las
siguientes preguntas.

a-équé te parecié mas interesante?
b-éQué logros has alcanzado?

c-éQué dificultades tuviste para aprender?






