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Alumno: Juan Ramos Angelo Mercado Dante Cabrera 
Profesora: Andrea Gómez
Año:  2”A”

ACTIVIDADES:
[bookmark: _GoBack]1_Un ejemplo es un  banco: Un banco es una institución financiera que recibe y administra el dinero de las personas y empresas, para luego prestarlo y realizar otras operaciones.
2_Los tipos de datos en informática son formas de almacenar y organizar información. Algunos ejemplos de tipos de datos son: 
· Booleanos: Valores que pueden ser verdaderos o falsos
· Números enteros: Representación de números sin decimales
· Números con decimales: Representación de números con decimales
· Cadenas de caracteres: Almacenamiento de texto
· Fechas y horas: Almacenamiento de fechas y horas
· Matrices o tablas: Estructuras de datos complejas
· Char: Almacenamiento de caracteres individuales, como letras, números o símbolos
· String: Almacenamiento de cadenas de caracteres, como palabras o frases
· Float: Representación de números reales
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3_Los datos son hechos y cifras sin procesar, mientras que la información es el resultado de procesar, organizar y estructurar los datos. 
Datos 
Son hechos y cifras sin procesar
Son valores alfanuméricos sin procesar
No tienen significado por sí solos
Se pueden dividir en estructurados y no estructurados
Información 
Es el resultado de procesar, organizar y estructurar los datos
Es significativa y está organizada
Tiene un carácter comunicativo
Transmite un mensaje que se puede descifrar para tomar decisiones
Se puede transmitir en forma de un documento, un audio o comunicación visible
Ejemplos
En una cocina, los datos serían los ingredientes y la información sería el plato cocinado 
El precio del crudo de petróleo es de $80 dólares por barril es un dato, mientras que la interpretación de ese dato para que tenga sentido para el usuario es la información
4A-Una computadora es una máquina electrónica que procesa información digitalizada para obtener resultados. Lo hace siguiendo una secuencia de instrucciones, o sea, un programa
B_Los dos subsistemas que componen un sistema informático son el subsistema físico (hardware) y el subsistema lógico (software).
C_El componente fundamental para el funcionamiento de una computadora es la unidad c-entral de procesamiento (CPU).
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