Gráficas de M.R.U.
Gráfica posición-tiempo (x-t)
x=x0+v⋅t
[bookmark: _GoBack]La gráfica posición-tiempo (x-t) de un movimiento rectilíneo uniforme (mr.u). Representa en el eje horizontal (eje x) el tiempo y en el eje vertical la posición. Observa como la posición (normalmente la coordenada x) aumenta (o disminuye) de manera uniforme con el paso del tiempo.  Podemos distinguir dos casos, cuando la velocidad es positiva o negativa:
[image: Gráfica posición - tiempo (x-t) en m.r.u.]
A partir del ángulo α puedes obtener la velocidad. Recuerda para ello que, en un triángulo rectángulo se define la tangente de uno de sus ángulos como el cateto opuesto partido cateto contiguo:
tan⁡α=cateto opuestocateto contiguo=∆x∆t=x-x0t=v
El valor de la pendiente es la propia velocidad. Por tanto a mayor pendiente de la recta, mayor velocidad posee el cuerpo.
Gráfica velocidad-tiempo (v-t)
v=v0=cte
La gráfica velocidad-tiempo (v-t) de un movimiento rectilíneo uniforme (m.r.u.) muestra que la velocidad permanece constante a lo largo del tiempo. De nuevo, podemos distinguir dos casos:
[image: Gráfica velocidad - tiempo (v-t) en m.r.u.]
Observa que el área que limitada bajo la curva v entre dos instantes de tiempo es el espacio recorrido.
[image: Espacio recorrido en m.r.u. a partir de la gráfica velocidad - tiempo (área bajo la curva)]
En este caso resulta inmediato calcular dicha área, al tratarse de un rectángulo. Pero, ¿sabrías qué herramienta matemática permite el cálculo de áreas bajo una curva, sea cual sea su forma?
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Grafica x-t en m.ru.
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Grafica v-t en m.ru.
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Grafica espacio recorrido

Eldrea encerrada entre la recta v-t, el eje de
abcisasy Los instantes de tiempo toy t corresponde
con el espacio recorrido. Esta propiedad se vialida
para cualquier tipo de movimiento.

En concreto para Los m.r.u. dado que el érea es un
recténgulo (base x altura):

Av=x-x,=

"=ty




