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	Los símbolos que se utiliza son letras de imprenta mayúscula y cada símbolo tiene un número que lo representa.
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	1
	5
	10
	50
	100
	500
	1000
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@ 1 Resolvé mentalmente los calculos y pinté segdn corresponda.

2 comprob los calculos anteriores con la calculadora

& con %, los que dan
como resultado ndmeros
mayores que 5.000.

& Con I, los que dan
como resultado néimeros
menores que 999.

© Con 3L, los que dan
como resultado ndmeros
entre 1.000 y 4.999.
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La unidad seguida de cero.

POR EJEMPLO

6 X 100 = 600

Primero multiplicamos 6x1 y eso
nos da 6.

Luego observamos cudntos ceros
hay detrds del 1..hay dos.
Pues, finalmente, colocaremos
dos ceros (00) en el resultado
detrds del 6.

Nos da 600.
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iVamos a jugar!

Les proponemos que realicen un juego. Consigan cuatro lalas o cajas. Si son loda iguales me-
Jor. Luego escriban en cada una los nimeros 1,10, 100y 1000 como se ve en el siguiente dibujo:

o 1o 1000

Pongan las cuatro lalas o cajas una al lado de la otra. Hagan una marca a 3 metros de la caja
y armen pelotilas de papel para tirar y tratar de embocer en lag latas. Se suman tantos puntos
como pelolitas emboquen, considerando los puniajes de cada caja o lata.

Por ejemplo, si embocan 2 pelotites en la de 1000, se anotan 2000 punlos. Pueden jugar con
3, 4 0 5 pelotites.
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1) Escribe en ndmeros romanos.

s * fnl I

L]
ol e[ ]

2) Escribe el nimero que forma.

o=
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[3.000:1000=3 |

Cuando el dividendo y el divisor

[ : B |
| 2800: 100-28 } terminan en 0, el resultado se obtiene
40: 10:=4 quiténdoleal —tanlos

[35000: 100=350|  ceros como fenga el
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3.800: = 38 2950 : =295
45.000 : = 45 1080: 10 =

10 =170 + 100 =452

:1.000 = 5 137.000 : =137
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Numeros romanos

I Los seres humanos siempre hemos tenido la necesidad de contar las cosas que nos
rodean; por eso se inventaron los niimeros. Por supuesto, la antigua civilizacién latina no
fue la excepcién y los nimeros romanos lo demuestran.

D o Historia de los
;Qué i 2 s
Qué son los niimeros romanos? niimeros romanos
Los nimeros romanos son el sistema de

numeracion que se utilizaba para contar en la

latina comenz6.2 usar
durante el Imperio
romano con el fn de llevar un control
mis organizado de sus actividades
‘comercales. Para a escitura d este sistema
de ndmeros se usa el alfabeto latinos sin
embargo,este método fue tomado y
adaptado de los etruscos, quienes,
utiizaban |, A, X, ¥, 8y &

‘_‘ D

escribirse con letras mayusculas del alfabeto latino.

¢Para qué usamos los nimeros romanos?

Los niimeros romanos son el sistema de numeracion que se utilizaba parasimbolizar 1,5, 10,50, 100y 1.000.
para contar en la Antigua Roma. Estos niimeros se caracterizan por
escribirse con letras mayusculas del alfabeto latino.

Isabel 1l del Reino Unido,
Enrique Vil de Inglaterra.

Lahora en ciertos
tipos de reloj
Analégicos, cucd, de-
pared, de pulsera.

Nombres de Papas
BenedictoXVI,
Juan Pablol.

I

Capitulosy tomos delibros Aniversarios Concursos. Olimpiadas Materias en programas
Tomol, Capitulo . XAniversarlo de la I Certamen de Literatura XKIX Juegos Olimpicos. académicos
(Convencién de Nueva York. Infantil, V Concurso de Caleulol, Literatura
venezolana l.

Narrativa Breve.

@

Fechas en apidasy
Capiulo :Propasitosyprncplos _€sculturas conmemorativas

Sagas de peliculas
La GuerradeasGolaia,
Epiodiol,Parque s .

Congresos, seminario Leyesyreformas
jomadas de investigacion
1 Jormada de Ivestigacion
Estudiant, Vil Congreso
tociica

Actosy escenas de
obras teatrales
Actoll, EscenaV.

dela Cartade as Naciones Unidas. |, irala Pacense muestraenla

base de su cipulala fecha de su
construccén en nimeros romanos:

Lectura de los niimeros romanos [

— — —

TRomano | Ardbigo|]| [Romano | Arcbigo ]| FRomano) Ardbigo
0|1 x| | box |30

n 2 X 12 XL 40
n 3 bl 13 L 50
v 4 XV 14 LX 60
v 5 Xxv 15 LXX {70
vi 6 xvi 16 LXXX 80
’ 7 xvi [ 17 XC |90
8 Xvi | 18 C 100
9 XIX 19 D 500
X 10 XX | 20 M |1000

Sabias que el cero no existiaen la
numeracién romana?

Este nimero fue introducido aa cultura
occidental racias  lainfluencia de os drabes,
de quienes tomamos el sistema de numeracion
‘que usamos en nuestra vida cotidiana.

Palabras de origen romano

Mauchas palabras que uf

mos en nuestro dia a dia para hablar sobre fechas y nimeros

provienen del latin,l lengua de la Antigua Roma. Entre esas palabras tenemos las siguientes:

Proviene de la palabra centur.

Se origina de la palabra mille.

Es un compuesto entre mille (i
periodo de Periodo de 1.000

Proviene del latin mensis que, a su vez, viene del griego mene
(luna). Esta palabra hace alusin al ciclo lunar, ya que en la
antigiiedad el calendario mostraba meses de 28 dias.

Nimero

Surge del, adjtve Septimanus (relativo al iete), pues se refiere a
un periodo de 7 dias.

Semana

Reglas para el uso de
los niimeros romanos

Para utilizar los nimeros romanos debemos tomar en
cuenta las siguientes reglas:

Regla de la suma e

Siala derecha de un nimero romano tenemos otro de menor

valor, entonces las cifras se suman.
Por ejemplo:
50 ‘ XXl =10+10+3=23

CL=100+50

Regladela resta @)

@ 1 s6lo puede colocarse delante de Vy X.
Parcjemplo:

=5

| X=10-

(2)Xtoe pumiezmreers Ly C

Porejemplo:

XL=50-10=40 | XC=100-10=90
@ CsslopuederestaraDy M.

Por ejemplo:

CD =500- 100 = 400 ‘ XC=100-10=90

@ V, Ly D nunca pueden utilizarse para

sustraer otros niimeros.

Regla de la repeticion

Podemos repetir |, X, Cy M hasta tres veces cuando
escribimos numeros compuestos. En cambio, nunca
e e VD

Por ejemplo:

CD =400y MMM = 3.000 son cifras correctas,

pero no podemos formar el nimero 10 con WV,
sino que debemos usar X (10).

Regla de la multiplicacion

A partir del 4,000, debemos utizar un sistema diferente
para numera. Este sstema consiste en colocar una aya
horizontl encima de acifr,lo que indica que el nimero
‘serd multiplicado por 1.000. Si agregamos dos rayas, el
ndmero ser multiplicadopor 1.000.000.

Porejemplo:

V=5x1.000=5.000
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Ordena de mayor a menor los siguientes nimeros romanos.
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Encuentra los romanos infrusos, aquellos en que no tienen igualdades correctas

@ MMXVIIT = 2.038 @ DCCLT = 751 i

DCCXXV =825 | @ MCCXL=1260 |

CMVT = 406 DXXLV = 524
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REGLAS IMPORTANTES.
Los simbolos I, X, C, M, son los UNICOS que pueden repetirse,y sélo hasta 3 veces.
Ejemplo:

3=III 30= XXX 300=CCC | 3.000= MMM

Los simbolos V, L, D, no se repiten.
El sistema Romano, no es posicional, los simbolos tienen siempre el mismo valor.

Se suma cuando a la derecha de un simbolo, se encuentra uno igual o menor.
Ejemplos: CL=100+50=150 / XXIII=10+10+3=23

Se resta cuando un simbolo de menor valor se encuentra a la izquierda de otro. I solo se le

puede restarala Vy X. Ejemplos:

Regladelaresta @

@ 116t pucde colocarsedelane eV X.
Porejemplo:
W=5-1=4 | IX=10-1=9

(@) Xsttopuede susraeralLy .
Porcempie:
XL= 50-10=40 | XC=100-10=90

() CslopuederestaraDy M.

porcjemplo:
CD=500-100=400 | XC=100-10=90

Y, Ly D nunca pueden uiizase para
sustraerotos nimeros.
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NUmeros romanos

Escribe en nuestro sistema en que afio se empezaron a construir
los siguientes monumentos:

NI

MDCCLOXVII MDCXXII

== Maria Ofvares Cidad Real
¥ flaticon W WIRECURSOSERICOm ©288
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~ TAPITAS OPERADORAS ROMANAS

fencion.

__® ;En qué lata no pudieron embocar? ;Como lo descubriste?
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. JUEGO ROMANESCO

> ® §Qué necesitamos? |
 Las carfas romanas de fu maferial.
- @ 4Como jugamos?
2 Pueden jugar de 2 a 4 jugadores. Pueden también hacerlo en parejas.

' Para comenzar el juego deben dar vuelta una carta cada uno y el que saca el nomero mayor comienzael
L juego.
 Pera jugar deben disponer el mazo de carias en el centro de la mesa, boca abajo. No olviden mezclarlas
ien anfes de comenzar.
X participante nimero uno elige fres cartas y, en 30 segundos, deben armar el nomero mas grande con
 esas letras. Si el ganador s el jugador del turno, obtiene dos puntos; si es cualquiera de los ofros, solo un

punto. Al finalizar cinco rondas, se calcula el puntaie de cada uno. Gana el de mayor puntaje.
JUGADOR 1 JUGADOR 2 JUGADOR 3 JUGADOR &
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RECORTA YARMA ESTE DIVERTIDO ROMPECABEZA

Coloca cada pieza del puzzle en su lugar correcto, en su equivalencia con los ff*
nimeros romanos.

NUMEROS ROMANOS

I
|
1
I
23 1456 1232 2347 | ccexu
|\ MmMccexih - Sy V!
! DCLXXXI
| w7 4
; cccLvy
MMCCCXLVI||

901 1561 129 789 |!| DXIl cDXI
' 12N
I
I
|

356 156 651 681 | XX”@
I
! MMCLVI
1

2311 | 3000 | 3156 145 1| CMI Q/ PD

: cDXXXI [={MCCXXXII
1
I

512 431 341 411 | CXXIX
1y CXWv DCCLXXXIX \
I A )
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3. CALCULA Y DESPUES ORDENA DE MENOR A MAYOR

67 x 10
55 x 10

53 x 100
9 x 1000

- 75x10= ____ 8 x 100
- 12 x 100 99 x 10 = _

7 x 10
2x 10
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Variog amigos esluvieron Jugendo. Resuelvan en sus carpelas eslos problemas referidos al juego:

1. Juan emboco 3 pelotitas en la de 100, 2 enla de 10 y S en la de 1. ;:Qué puntaje se tiene
que anotar?

2. Belina embocd 4 pelotitas en cada lata. (Cuéntos puntos obliene?

3. ¢Enqué cajas o latas y cudntas pelotilas habrd embocado Lisandro en cada una si obtuvo
705 punlos, sablendo que arrojo 12 pelotitas.

4. (Es posible obtener 104 punlos si se arrojan 14 pelolitas? De ser posible, ;en qué celas o
lataa deben haberse embocado y cudntas pelolitas en cada una de ellas?

PARA REVISAR:

+ ¢Cudl es el maximo punlaje que se puede oblener si se arrojan 7 pelolilas? ¢Y si se arrojan
10?
» ¢(Enquécajas o lalas y cuantas pelolilas se habrdn embocado para oblener 3333 puntos?
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82 x 100 =
743 x 1000 =
601 x 10 =
1330 x 1000 =
2541 x 10 =

52 x 1000 =
840 x 100 =
5039 x 10 =
214 x 1000 =
7103 x 100 =

70600 : 100 =
3000 : 1000 =
200 - 10 -





