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TEMA: PROPIEDADES DE LOS LOGARITMOS

4 PROPIEDAD1:  log, b = 1porque b =1
1 ! 1
Ej lo:logi-=1e =) ==
a2 = 1 ()
+ PROPIEDAD2:  log, 1 = 0porque b’ =1

Ejemplo:log; 1 =0 & 30=1

4+ PROPIEDAD 3: El logaritmo de un producto es igual a la suma de los logaritmos.
log, (x.y) =log, x + log, y

Ejemplo: logs(5.25) = logs 5+ logs 25=1+2=3
+ PROPIEDAD 4: El logaritmo de un cociente es igual a la resta de los logaritmos.
logp(x:y) = logp x —logy y
. 81
Ejemplo: logs (;) = log;(81:27) =log;81 —log;27=4-3 =1
+ PROPIEDAD 5: El logaritmo de una potencia es igual a la multiplicacién del exponente por el
logaritmo de la base.

log, x¥ = y.logp x
Ejemplo: logs 216*=4.log, 216 =4.3 = 12

*— PROPIEDAD 6: El logaritmo de una raiz es igual al logaritmo del radicando dividido en el indice

de laraiz.
logy x
log, Vx = i”

logz81 4
T

1

Ejemplo: log; V81 =



ACTIVIDADES:

1/ Indique V (verdadero) o F (falso)

a_

logs 7 + logs 9 = logg(7 + 9) Falso

log; 242 =2.log; 24 Verdadero
In(3.27)=3.In 27 Falso

In(10.11)=In 10 + In 11 Verdadero
log5
3 _ g
logg 5 3. log5 S Verdadero

lo

g41
5 Verdadero

| 41 =
089 log

2/ Resuelve aplicando propiedades

_5
'logzﬁ-;
31\ V3.27
a- logg | 2. P = 2 d- log, -~ =2
Nl 3
b-logs 5 =-3 & 1Og(0\:/(%1) =3

3/ Exprese los siguientes logaritmos en funcién de a y b sabiendo que log,2=aylog;3=b

Nota: A continuacién te daré un ejemplo de cémo resolver el ejercicio planteado, en este caso tienes el logaritmo en
base 7 de 6, para poder calcularlo debes pensar como formar el 6 con los datos brindados, teniendo en cuenta las
propiedades. Es un ejercicio que pone a prueba tu razonamiento y ti comprensién del tema. jExitos!

a_

b-

C_

d-

e_

ejemplo: log; 6 =log, =log;2 +log;3=a+b
Resuelto en hoja adjunta al final.

log, 12 =
log, 72 =

log, V6 =

log, /9 =

10g7(\/§. \/§)=

4/ jA jugar!



Sudoku (en japonés: 34, siidoku) es un juego matematico que se inventd a finales de la década
de 1970, adquirié popularidad en Japdn en la década de 1984 y se dio a conocer en el ambito
internacional en 2005 cuando numerosos peridodicos empezaron a publicarlo en su seccion

de pasatiempos.

El objetivo del sudoku es rellenar una cuadricula de 9 x 9 celdas (81 casillas) dividida
en subcuadriculas de 3 x 3 (también llamadas "cajas" o "regiones") con las cifras del 1 al 9
partiendo de algunos numeros ya dispuestos en algunas de las celdas, no se deben repetir en

una misma fila, columna o subcuadricula..
A continuacién te propongo el siguiente Sudoku, para que lo completes.

5/4|3|6]9 1|7 )28
6,1, 8|12 |4|7(|5]|]9)|3
712,985 /3|6 4|1
9,3 /5|71 2|8|6 ) 4
8,724 |3|6|9|1)|5
4,6 1|19 |8|5|3|7)|2
3,9/ 4|16 |8|2)|5)|7
1,573 |2 /914,86
2,86 |5|7|4|1]3|9

Beneficios de jugar al SUDOKU

Ejercita tu mente y seras mas feliz

Mejora la memoria y la légica de trabajo. Utilizamos nuestra memoria para memorizar los nimeros, cuando
usamos nuestra légica para averiguar la siguiente casilla en blanco.

Estimula la mente. Ayuda a desarrollar un proceso de pensamiento l6gico cuando se intenta resolver el
rompecabezas.

Reduce el riesgo de padecer demencia y las posibilidades de desarrollar la enfermedad de
Alzheimer, manteniendo activo el cerebro.

Aprende a aprovechar el tiempo. No sdlo jugar al sudoku es interesante, ademas ayuda a aumentar el sentido

del tiempo. En cada paso que des tomaras decisiones y realizaras acciones con menos dudas desarrollando tu
propia estrategia. Te veras utilizando estos métodos en tu dia a dia, eliminando las alternativas innecesarias y

recurriendo a las opciones mas viables.

Aumenta tu poder de concentracion. El sudoku requiere que los jugadores piensen de manera estratégica y
resuelvan los problemas de forma creativa. Si dejas de jugar en medio de una partida, tendras que empezar
todo el proceso de resolucion de nuevo, lo que te ayudara a desarrollar habilidades de concentracion

Te sentiras feliz y relajado. Te invadira una sensacion de satisfaccion, de objetivo cumplido, cuando logres
resolver un rompecabezas.

5/ Proceso de Metacognicién

Para finalizar me gustaria mucho que te tomes un tiempo para reflexionar y poder asi contestar las
siguientes preguntas.

a-¢Qué te parecié mas interesante?

b-éQué logros has alcanzado?


https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_japon%C3%A9s
https://es.wikipedia.org/wiki/2005
https://es.wikipedia.org/wiki/Pasatiempo

c-¢Qué dificultades tuviste para aprender?
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