Trabajos Practicos Primer Cuatrimestre ARTES VISUALES:
Turno Manana: 3°AyB

1. Trabajo Practico 1: Linea como generadora de Volumen.

- Realizar una composicién abstracta en la que utilices lineas paralelas para generar la
sensacion de volumen. Elegir 3 a 5 figuras simples de distintos tamafios. Si la forma es curva, las
lineas se deberan curvar siguiendo su forma para generar tridimensionalidad. Si las formas son
rectas, las lineas en su interior deberan cambiar de direccién. Luego, utilizar un color claro y uno
oscuro para colorear el grosor de las lineas y alternar el orden del coloreado dentro de las figuras.

2. Trabajo Practico 2: Punto, linea y volumen: exploracién de técnicas de sombreado.

- 1° parte: Hacer un recuadro de 3 filas por 3 columnas. Dibujar un circulo al final de cada
fila. Experimentar con lapiz y marcador las 3 técnicas de sombreado vistas (puntillismo, tramado
en cruz, difuminado). Para esto cada recuadro se debe apreciar de tono mas claro a mas oscuro.
Finalmente en cada circulo trabajar el sombreado con los gradientes para generar volumen en el
mismo. Tener en cuenta la direccion de la luz.

- 2° parte: Dibujar la naturaleza muerta planteada en clase y luego aplicar uno de los
sombreados vistos a la composicién. Tener en cuenta que el dibujo debe ocupar el 70% de la hoja.
Finalmente trabajar rellenando el fondo con diversas lineas.

3. Trabajo Practico 3: Indicadores Espaciales.

- 1° parte: dibujar una naturaleza muerta personal en la que se apliquen al menos 3
indicadores espaciales de los vistos en clase. Detras de la hoja escribir cuales fueron los
seleccionados y de qué forma fueron trabajados en el dibujo.

- 2° parte: dibujar un paisaje a eleccion teniendo en cuenta los indicadores espaciales vistos
para generar sensacion de profundidad. Si es necesario para ampliar la imagen se pueden valer
de la cuadricula de ampliacion que vimos en clase.

SI TIENEN DUDAS ESTA EL PDF TEORICO QUE FUE ENVIADO AL GRUPO DE WHATSAPP
EL DIA 21/22 DE ABRIL. TAMBIEN ESTA SUBIDO EN LA PLATAFORMA NODOS.

4, Trabajo Practico 4: Renacimiento y Perspectiva.

- 1° parte: Dividir la hoja en dos partes. En la parte superior realizar varios cubos en
perspectiva con un punto de fuga o frontal. En la parte inferior realizar otros cubos con perspectiva
a dos punto de fuga u oblicua. Tener en cuenta realizar una linea de horizonte para cada tipo de
perspectiva y sobre ella ubicar los puntos de fuga correspondiente.

- 2° parte: Elegir un espacio interior para dibujarlo en perspectiva. Dibujar el mismo con
perspectiva de 1 punto de fuga o frontal. Primero ubicar la linea de horizonte y sobre la misma el
punto de fuga central. Luego, dibujar un cuadrado central rodeando en punto de fuga. Este va a
ser mi pared del fondo. Ubicar las diagonales de cada vértice del cuadrado y asi se construye
paredes laterales, techo y piso. Comenzar a dibujar los objetos de la habitacion teniendo en
cuenta que todos deben seguir las reglas de la perspectiva (diagonales hacia el punto de fuga).
SI TIENEN DUDAS ESTA EL PDF TEORICO QUE FUE ENVIADO AL GRUPO DE WHATSAPP
EL DIA 26/27 DE MAYO. TAMBIEN ESTA SUBIDO EN LA PLATAFORMA NODOS.



