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COLEGID MONSENOR JOSE A. ORZALI
COMPUTACION

Criterios de Evaluacion

En el presente acuerdo estan algunas de las pautas que se tendran en cuenta para
las clases de computacion, como asitambién para su aprobacién.
Losalumnos deberdn tener cada uno su cuadernillo.
Lasclasessellevardanacaboenelgradoyenlasaladecomputacion.
Entodo momento losalumnos deberan observar buena conducta.

Aquellos alumnos que no traigan su cuadernillo, por tercera vez, se le bajara
un punto en su calificacidon final delalibreta.

Los alumnos tendran trabajos practicos en la sala de computacién, o como
actividad extraescolar. Todos los trabajos practicos serdan pedidos una

semana antes.

Aqguellos alumnos que falten por razones particulares a las clases de
computacidon deberan pedira sus compafieros la tarea que se realizé.

El profesor se llevara los cuadernos para realizar correcion clasificarlos, lo
cualtambiéninfluira en la notafinal.
En caso de pedir hablar con el profesor podran hacerlo, en el turno tarde

antes delingresaral primer médulo de clases.

A continuacién quedan notificados padresy alumnos del acuerdo, Muchas gracias.

Alumno Padre otutor Profesor
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CONOCIENDO A MI COMPUTADORA

Una computadora es un sistema digital con tecnologia microelectréonica capaz de procesar datos a
partir de un grupo de instrucciones denominado programa. La estructura basica de una computadora
incluye microprocesador (CPU), memoria y dispositivos  de entrada/salida (E/S),
junto a los buses que permiten la comunicacién entre ellos.

Para continuar entendiendo que es una computadora, hay que saber reconocer dos partes basicas,
estas son: el hardware y el software.

El hardware es el término genérico que se le da a todos los componentes fisicos de la computadora,
todo lo que se puede tocar.

El software es el término que se le da a los programas que funcionan dentro de una computadora.
Software

Podria decirse que el software es el que le da vida a una computadora, pero este no funcionaria de no ser
por el hardware, es decir que se necesitan mutuamente.

El programa Windows es uno de los mas claros exponentes de software. Windows es un sistema operativo,
es decir, el software "alma" de la computadora, el programa en el cual se basan los demdas programas para
funcionar. Windows no es el tnico sistema operativo, pero si el mas popular.

Hardware

El hardware es el término utilizado para referirse a los componentes fisicos de una computadora.
Son componentes electrénicos, que se pueden tocar.

Es el nivel mas basico en el cual la computadora funciona.

Toda la informacién que se procesa en una computadora, pasa si o si por el procesador,

un chip responsable de esa tarea, de procesar informacion. Es el cerebro de una computadora.
La memoria es hardware, la grabadora de CD es hardware, el monitor es hardware.
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Actividades:
Completa el siguiente cuadro con informacién anteriormente mencionada

Software Hardware Ejemplo

¢COMO FUNCIONA LA COMPUTADORA?

0 CPU (Unidad Central de Procesamiento): es la parte de una computadora en la que se encuentran los elementos

gue sirven para procesar datos. Los elementos que conforman la CPU de un ordenador son la memoria principal,
la unidad aritmeticoldgica y los registros de control.

0 Los dispositivos de entrada: Son aquellos que permiten ingresar datos a la computadora y proporcionar

comandos para manipularlos. Los dispositivos de entrada convierten la informacidn en sefiales eléctricas que se
almacenan en la memoria central.

0 Dispositivo de salida: Los dispositivos de salida convierten la informacién que sale de una computadora en

imagenes en pantalla, impresos en papel o en otras formas. Los dispositivos de salida nos permiten ver o
distinguir la respuesta.

0 Dispositivo entrada/salida: los dispositivos tipicos para la comunicacién entre computadora realizan las
dos operaciones, tanto de entrada como salida, y entre otras se encuentran los médems y las tarjetas de red.

0 Dispositivo de almacenamiento: Estos tienen por funcidn principal almacenar datos y programas en forma
permanente o semi-permanente

Los dispositivos de entrada son aquellos que permiten la comunicacién
entre la computadora y el usuario, estos dispositivos le permiten al usuario
introducir al computador datos, comandos y programas en el CPU. Estos
dispositivos convierten la informacién en sefiales eléctricas que se
almacenan enlamemoriacentral.
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DIFERENCIA ENTRE LOS DISPOSITIVOS DE E/S Y ALMACENAMIENTO DE UN COMPUTADOR

Como su nombre lo indica sirve para introducir informacién a la computadora para su proceso. Mientras que
los dispositivos de salida son todos aquellos elementos, los cuales nos permiten ver o distinguir la respuesta;
y por ultimo los dispositivos de almacenamiento son todo aparato que se utilice para grabar los datos de la
computadora en forma permanente o temporal.

PERIFERICO
Los periféricos sirven para comunicar la computadora con el exterior (ratén, monitor, teclado, etc.) o como
almacenamiento de informacion (disco duro, unidad de disco 6ptico, etc.).

Los periféricos suelen poder conectarse a los distintos puertos de la computadora. En general, éstos pueden
conectarse o desconectarse de la computadora, pero la misma seguiria funcionando, aunque con menos
capacidades.

Actividades
Describe los siguientes periféricos, con ayuda del profesor:
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Actividades
Clasificar los periféricos anteriormente nombrados en:

Entrada

Salida

Almacenamiento
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IDENTIFICA CUALES DE LOS COMPONENTES DE LAS SIGUIENETES TABLAS
SON ELEMENTOS DEL HARDWARE Y CUALES SON ELEMENTOS DEL SOFTWARE.

HARDWARE SOFTWARE
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IDENTIFICA LOS DISPOSITIVOS SEGUN SU CLASIFICACION, DISPOSITIVOS DE
ENTRADA (E) DISPOSITIVOS DE SALIDA (S) DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA (E/S)
Y DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO.
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SISTEMAS OPERATIVOS

¢Qué es un sistema operativo?

El sistema operativo es el programa (o software) mas importante de un ordenador. Para que funcionen los otros
programas, cada ordenador de uso general debe tener un sistema operativo. Los sistemas operativos realizan
tareas basicas, tales como reconocimiento de la conexién del teclado, enviar la informacion a la pantalla, no
perder de vista archivos y directorios en el disco, y controlar los dispositivos periféricos tales como impresoras,
escaner, etc.

En sistemas grandes, el sistema operativo tiene incluso mayor responsabilidad y poder, es como un policia de
trafico, se asegura de que los programas y usuarios que estan funcionando al mismo tiempo no interfieran entre
ellos. El sistema operativo también es responsable de la seguridad, asegurdndose de que los usuarios no
autorizados no tengan acceso al sistema.

Clasificacion de los sistemas operativos
Los sistemas operativos pueden ser clasificados de la siguiente forma:

- Multiusuario: Permite que dos o mads usuarios utilicen sus programas al mismo tiempo. Algunos sistemas
operativos permiten a centenares o millares de usuarios al mismo tiempo.

Multiprocesador: soporta el abrir un mismo programa en mas de una CPU.

Multitarea: Permite que varios programas se ejecuten al mismo tiempo.

Multitramo: Permite que diversas partes de un solo programa funcionen al mismo tiempo.

Tiempo Real: Responde a las entradas inmediatamente. Los sistemas operativos como
DOS y UNIX, no funcionan en tiempo real.
¢Como funciona el sistema operativo?

Los sistemas operativos proporcionan una plataforma de software encima de la cual otros programas, llamados
aplicaciones, puedan funcionar. Las aplicaciones se programan para que funcionen encima de un sistema
operativo particular, por tanto, la eleccién del sistema operativo determina en gran medida las aplicaciones que
puedes utilizar.

Ejemplos de sistemas operativos
Familia Windows

e Windows 95

e Windows 98

¢ Windows ME

e Windows NT

e Windows 2000

e Windows 2000 server

e Windows XP

¢ Windows Server 2003

e Windows CE

¢ Windows Mobile

e Windows XP 64 bits

¢ Windows Vista (Longhorn)
e Windows 8

e Windows 10
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WINDOWS

Windows es una palabra delidioma inglés que significa “ventana”. Su utilizacidn en espafiol, en cambio, esta
casi exclusivamente vinculada a un sistema informatico desarrollado por la empresa Microsoft y
comercializado desde 1985.

Microsoft Windows es un sistema operativo, es decir, un conjunto de programas que posibilita la
administracion de los recursos de una computadora. Este tipo de sistemas empieza a trabajar cuando se
enciende el equipo para gestionar el hardware a partir desde los niveles mas bdsicos.

Windows1 Windows 3.1 Windows 95 Windows XP  Windows Windows 7 Windows B
1985 1992 1995 2001 Vista 2006 2009 2012

=E \\/indows 10

Escritorio de Windows

Escritorio
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PROCESADOR DETEXTO-WORD

Un procesador de texto es una aplicacion informatica
destinada a la creacion o modificacion de documentos
escritos por medio de una computadora.

Hoy los procesadores de texto incorporan correctores de
ortografia y gramatica, diccionarios multilingiies y de
sindnimos que facilitan en gran medidalalabor de redaccidn.

OFFICE WORD 2016

Actividades- Repasando contenidos de WORD SIGNOS DE PUNTUACION
Pasa el siguiente texto:

Funig ! se U5a pArA marear ol timning de ung
OFAcHR, BUIEIEN [TEL cixeas de punic (punto ¥
ssguida, purts y aparts, punts finall despuss de
cada punio, i3 Siguisnts arackrn oebad inkciarss con
mayuscula.

¢Qué? éDénde? éCuando? @ | tuce s sesutsseears sracines queson e
. . el misme pamata,
i.QLIE hora ES? PUMD ¥ ORArhe @ S8 wiliE PEr3 SHPArar un pamaio def
. . . . -
IAy! iHola! iBien! S S
iBuenos dias!
SEmA. Mt und

pequafis paULa dentn de Un parato, sparar
WEEAlVES. MREERaT MiBmiTon e Ena
ERUTIETCICN, PAra aciarar g ampiiar ago
mancicnado anenormenis.

B E EE B S EEEE SR EEEEEEE B EEEEEEEEE R

- jAld! ;i Quign es?

- jHolal Soy el peluguero

- Hoy puedo ir a peinar a su perro,
= LA qué hora puede ser?

- Puedo ir a las dos

Funta y ooma- za

(L5 PArA MArcar una pausa mayor a b de una coma,
dentro de um pérrafo, debe

utilizarse cuzndc 38 S8PAraN Draciones gua dentro
oF Bl URNER Y3 WA coma.

Funtos suspensivos:
300 Usad0s Pard evitENCLar UNA MLerrUpCidn ¥ para
mostrar un finad imoreciso.

- A esa hora lo espero

T
UEAN PAFS RACE! URD SSlaFackhn. Srles o9 Uha cRa
TR ElEsl, Intes o Lna
SNUTETAEIAN, PATE SNEES AT SAUAS-SlRcIn

. Elgnes gy
- %8 Usan para deberminar una
EPEQUMTL, deDe ubiEaree & SIGhS o8 SPertra Y &l
Bigno ge ExErTE

) Signos da
admiracion: san whlirados para SXprEsar oraciones
que sobiwialen del rasis
dei eEwte per |8 imsnastas smocienal

Parkniess- 58
OCUPIN @ara Racer Culiquinr NIpo 4o aciaracsor.

Actividades en la computadora:

- T
para dufinkt una ra N dun palabras para
EFRAr palanras compuEsias;

1.Marca en el texto, los parrafos con distintos colores. §A#n o1 final de una finka. una palaticn no cabe, 48
sapary con o guisn y

2.Selecciona cualquier parrafo y coloca la letra capital. sl s e Sigoiets tinea.

I [O[%a(Ts|ee |3 |0e |0

3.Pinta o resalta los verbos que encuentras en el texto.

4.Buscar una imagen en internet y pegarla en el documento generado.

5. Guardar en mis documentos el archivo con el nombre de los alumnos que
trabajaron juntos.
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TABLAS

Una tabla estd formada por celdas o casillas, agrupadas por filas y columnas, en cada casilla se puede
insertar texto, numeros o grdficos.

Creacion de tablas

ERAS R —

e|nsertar una tabla arrastrando el Mouse (Pasos a sequir): Inicio Insertar Disefio de pagina
& L =i | p— Ela
1.Clic en la ficha Insertar. ﬁ = ,,..,,:1 Las BE
Portada Pagina Salto de | Tabla [Imagen Imagenes
. ) = en blanco pagina - redisenada:
2.Clic en el botdn Tabla del grupo Tablas. Ficis Rogee i $

3.Si quisieras crear una tabla de 5 columnas y dos filas (5x2),
sdlo debes dar clic en la celda formada por la quinta columna y segunda fila.

OERAER

Imicio Insertar Diseno de pagina Referendas
= [ | : =] C
s B — | ===- ]| EX |_T
= | 5 B b mE @

Portada Pagina Salio de | Tabla || Imagen Imagenes Formas !

" en blanco pagina o predisefadas v
Faginas Insertar tabla flo

Lel DOO0OO0 g

Actividad 1

2
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Cuando dibujes tablas con el Idpiz, recuerda que éste traza tanto lineas como

cuadros y rectdngulos.

Si estds tratando de dibujar una linea recta y mueves el Idpiz fuera de la trayectoria recta,
Word interpretard que estds tratando de dibujar un rectdngulo e insertard uno. Si esto sucede,

simplemente haz clic en el boton Deshacer en la Barra de herramientas de acceso rdpido e inténtalo de

nuevo.

Actividad 2

Actividad 3

OB ETIVOS ESTRUCTURA

Lavem piam dulss ya Lerem pium deinr 41
W, L L
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ESCRIBE EL NUMERO EN EL RECUADRO QUE CORRESPONDA
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Cinta de opciones | || Opciones de presentacién de la cinta de opciones
Botones de control Grupos
L Regla || Barra de acceso rapido
Barra de desplazamiento || Zoom
Botones de vista l || Iniciadores de cuadro de didlogo
Barra de estado [ || Barra de titulo

LEE CUIDADOSAMENTE CADA UNA DE LAS DEFINICIONES QUE APARECEN EN LA COLUMNA
DE LA IZQUIERDA Y RELACIONALAS CON LOS CONCEPTOS DE LA COLUMNA DE LA DERECHA.

1. Son programas que asisten a los usuarios en la

manipulacién de textos. © @ rirafos
2. Esun elemento sencillo para organizar la informacion que
se estructura en columnas y filas. . . Formato
3. Es el término que se da a cualguier tipo de material
escrito en papel o en un archivo. @ @ oocumento
4. Es el término utilizado para expresar el disefio de la
apariencia general de documentos. . . Tabla
5. Sangrias, espacio arriba, entre lineas y abajo, alineacion,
numeracion y vifietas, son opciones de formato para... . . Editores de texto
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POWER POINT T - 4
PowerPoint (entorno de trabajo) : :
éQué es un Presentador de diapositivas? b VS8

PowerPoint es la herramienta que nos ofrece

e omme G — —— i o ——

— Pr—
Microsoft Office para crear presentaciones. 'E’_ L-“]l . T ‘ ' . ~ -

Lbrardny g T

Las presentaciones son imprescindibles hoy ‘=P o s =

’ . . . .z n = = restesd intel Bxreram A
en dia ya que permiten comunicar informacién = #is heisedspdsroim L
e ideas de forma visual y atractiva. g/ e e WHWISIIIU

HERRAMIENTAS

Insertar Disefic  Trensiciones  Animaciones  Presentacidn con diapositivas  Revisar

B W Cortar [=] Distribucién =

n [ Copar N ¥ Restablecer
egar LV i 3 I U abc AV - Ag A
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o Miz complementas =
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UNE LA HERRAMIENTA CON LA PALABRA QUE CORRESPONDE
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ESCRIBE EN CADA CUADRO LA RESPUESTA CORRECTA

i Compartir

Informatica
(€
O Mujorada del Campo o
O O Q
. |
i ; i - % wome I Comentrios I A - f I I"‘_l'_""—“ 'J'“-I':

N N N

| BARRA DE TiTULO | | AREA DE ESQUEMA I CINTA DE OPCIONES I
I AREA DE TRABAJO I | ZOOM I I BARRA DE ESTADO |

| VISTAS I | H. ACCESO RAPIDO Il FICHAS/PESTANAS I
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Pilas Bloques es una aplicacidon para ensefiar y aprender a programar por medio
de bloques de forma simple y divertida. Posee desafios con diversos niveles de
dificultad para que nifias, nifios y adolescentes puedan conocer el mundo de la
programacion. Esta desarrollada en Argentina, desde la iniciativa Program.AR de
la Fundacion Sadosky.

trabaja para un aprendizaje situado y significativo, donde las y los estudiantes puedan tener un rol
protagdnico. Por eso los desafios de Pilas Bloques estdn organizados en secuencias de complejidad
ascendente e invitan a las y los estudiantes a resolver un problema concreto en un entorno cuidadosamente
acotado, sin ofrecerles todos los conceptos ni los pasos para resolverlo. Les brindan tiempo de exploracién
para que luego, junto a sus docentes, puedan revisitar las diferentes estrategias de solucidn, las dificultadesy
los aciertos, y construir las ideas fundamentales.

Desafios de Segundo Ciclo

Automatas, comandos, procedimientos y repeticion

[ ' El marciano en el
| Mo me canse de saltar desierio

El alien toca el boton | Elgate en lacalle

= = o |
_Tito enciende las luces |

El alien y las uercas
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Alternativa condicional

e e
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_ Una fiesta arruinads
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| Dibujando: Rayueda Dibujando: Corto por la Dibujando: Mamushka
Dibujando: Al cuadrado | | robdtica . diagonal 1 _cuadrada

Dibujando: La cueva de
invertida | dentrodefiguras | | estalactitas

Dibujando: Escalera | Dibujando: Pirdmide Dibujando: Figuras
. cuadrada Dibujando: Hexagono | |
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CONCEPTOS DE INFORMATICA

SOPA DE LETRAS

 escaibar su significado:
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Buscar en la siguiente sopa

Palabras:

CPU

Menu
Ventana
Prasentacidn
Harramienta

PowerPaint  Fuente

Dascarga
Lirnk

Parlante
Cursiva

Mouse

Negrita

Disco duro
Combinacidn de correspondancia

Navegador mm

Ganeracidn Virus

Manitor
Informatica Computador
Chatear Messenger Word

Hipervincule Google

Saftwara
Mecanografia

Teclado Sistamas
Impresora

Internet

Escénar
Red
Excal
Hardwara
Diapositiva
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Nivel 1 ™~
INTERNET

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
ANIMATED DRAWINGS

iHaz que tus dibujos cobren vida animando
a los personajes para que se muevan!

ANIMATED DRAWINGS

PRESENTED BY META Al RESEARCH

Bring children's drawings to life, by
animating characters to move around!

https://sketch.metademolab.com/

Subir un dibujo

Cargue un dibujo de UN personaje, donde los brazos y las piernas no se superpongan
al cuerpo (vea los ejemplos a continuacién).

LISTA DE VERIFICACION

Asegurate de que el personaje esté dibujado en una hoja de papel blanca sin lineas, arrugas
ni rasgaduras.

Asegurate de que el dibujo esté bien iluminado. Para minimizar las sombras, mantenga
la cdmara mas alejada y haga zoom en el dibujo.

No incluya ninguna informacion identificable, contenido ofensivo (consulte los estandares de
nuestra comunidad) o dibujos que infrinjan los derechos de autor de otros.
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MEJOR PREVENIR

Virus informaticos

Los virus son programas informaticos que tienen como
objetivo alterar el funcionamiento del computador, sin que
el usuario se dé cuenta.

Estos, porlo general, infectan otros archivos del sistema con
la intensién de modificarlos para destruir de manera
intencionada archivos o datos almacenados en tu computador.
Aunque no todos son tan dafiinos.

RESUELVE LA SIGUIENTE SOPA DE LETRAS,
EN ELLA ENCONTRARAS 11 TIPOS DE VIRUS INFORMATICOS

. BOMBASLOGICAS  BOMBAS TIEMPO BOOT

« GUSANO HIJACKERS HOAX

+« KEYLOGGER MACRO MUTANTE

. SPYWARE TROYANO

' B ‘ oM TB ’ A S T | | E . M| P|O T |
ely|als|ce|w|loli|u|w|v|y|ale
O M| A | P | R|I X  M|L|IT|M|M|D J
G| J | R |Y | B 1E |S Y | AR |W)E F | W
u M/B/W T|p|H|a|k|o|T|D|N|A
S A|F A | M| K| O|C | H Y | AILE | K|S
A C| A R W|IN|G | K | G| A|N|H|H]|U
N RIk|e|z|y|o|v|s|n|T|Oo|N]O
olo|ls|r|lr|v]v|o|alo|lelal|r]|k
Vv A" R S . Vv K Z Q B P A X DI M
ale|rR|a|lH|k|e|v|L|o|lec|c|E]|R
Hivt|a|ale|k|e|r|[s|p|T|v|E|a
B O M B A|S L | 0|6 | ClA|S
rlely|1|elo[r|e|lo|o|r|m]|s]D
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INTERNET

Actualmente, internet es una herramienta que hace parte de nuestra cotidianidad, de nuestra vida diaria.
Lo usamos para consultar, aprender, entretenernos; incluso como fuente de trabajo. Pero, ¢sabes qué es?
Imagina que tienes un computador con mucha informacién y quieres compartirla con muchas personas en
el mundo. La forma de hacerlo es que tu computador se pueda conectar con otros. Esto se logra por medio
de una gran red desde la que podrds conectarte con otros computadores y recibir y enviar datos de

forma instantanea.

iEsto es internet!
Una gran red a la que se conectan las computadoras para poder transmitirse informacién entre ellas.

Une con una linea el nombre y el icono del navegador.

Google chrome

Safari

Internet Explorer

Mozilla Firefox

Microsoft Edge




Actividad de contingencia 21|08 6° “A” - “B”

Para los alumnos que aun no terminan la actividad 3 del cuadernillo.
(Presentacion lo pueden imprimir o enviarlo por la plataforma)
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Actividad 3
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