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Es el uso de herramientas y recursos tecnologicos
para facilita, complementar o transformar los
procesos de aprendizaje y ensenanza.

COMPETENCIAS DiGITALES

« Alfabetizacion en informacion y datos: buscar, evaluar y gestionar

informacion.

Comunicacion y colaboracion digital: interactuar, compartir y

participar de forma segura en entornos digitales.

LAS 4C

Comunicacion: presentar un trabajo oral con diapositivas.

Colaboracion: investigacion grupal en un documento

compartido.

Creatividad: disefar un afiche digital para un proyecto 7

escolar.

Pensamiento critic: analizar noticias para identificar si

son verdaderas o no.

Creacion de contenido digital: producir y editar material.

Seguridad digital: proteger datos, dispositivos y la salud fisica y
mental en el entorno digital.

Resolucion de problemas: identificar y resolver dificultades tecnica.

LAS 4C

Comunicacion: expresar ideas de manera clara y
efectiva en diferentes formatos.

Colaboracion: trabajar en equipo, incluso a
distancia .

Creatividad: generar ideas originales y soluciones
innovadoras.

Pensamiento critico: analizar informacio, evaluar
evidencias y tomas decisiones informada.
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HERRAMIENTAS DiGiTALES PARA LA EDUCACION

Realizar presentacione: Canva
« Ventaja: facil de usar y hay plantillas ya listas.
« Desventajas: algunas plantillas son pagas.
Hacer encuestas: Google Forms.
« Ventaja: respuestas automaticas en hoja de calcul
« Desventaja: diseno visual limitado
Buscar informacio: Google Scholar.
« Ventaja: articulos academicos confiables.
« Desventaja: algunos documentos requieren suscrig
Hacer videos: Capcut
« Ventajas: edicion rapida y efectos variados.
« Desventaja: ocupa mucho espacio.
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