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Sembradores de esperanza, artesanos de Fraternidad

PROYECTO:
“EXPLORANDO EL PATRIMONIO CULTURAL INMATERIAL”

CURSO: 3° AÑO A


I- INTRODUCCIÓN 
La Historia no sólo se construye a partir de hechos políticos, económicos o militares, sino también a través de expresiones culturales que definen la identidad de los pueblos. El patrimonio cultural inmaterial (como las tradiciones orales, festividades, rituales, danza, música, gastronomía, entre otros) es un testimonio vivo de la historia cotidiana de las sociedades de todo el mundo.
Los juegos y entretenimientos tradicionales forman parte del patrimonio cultural inmaterial porque reflejan costumbres, valores y formas de socialización de las distintas comunidades a lo largo del tiempo. Por esta razón, en el proyecto, este tema se desarrollará de manera transversal, junto a otras manifestaciones culturales.

II- PROPÓSITO GENERAL DEL PROYECTO
Desarrollar en los estudiantes una conciencia crítica sobre la importancia de conocer, valorar y preservar el patrimonio cultural frente a los procesos de globalización, homogeneización cultural y pérdida de tradiciones

 	III- OBJETIVOS
       - Reconocer y analizar el patrimonio cultural inmaterial como una construcción histórica que refleja la identidad, los valores y las transformaciones sociales de las comunidades
       - Explicar el origen, la evolución y el significado de una manifestación cultural inmaterial, vinculándola con los procesos históricos que la originaron o transformaron
       - Valorar la diversidad cultural a través del estudio de tradiciones y expresiones culturales, promoviendo el respeto por la memoria colectiva

	IV- ACTIVIDADES
1- Los alumnos, agrupados de a dos, deberán buscar información sobre el tema asignado. En algunos casos, se les proporciona una fuente de información, en otros, tendrán libertad para dicha búsqueda. La información debe incluir el contexto histórico, y dependiendo el tema, su origen, evolución y significado, también incluya imágenes
2- Realizar un informe para lo que deberán tener en cuenta: utilizar hojas A4, deberán respetar los márgenes establecidos (3 cm superior e izquierdo, 1,5 cm derecho e inferior), intercalar imágenes, encabezar con el título y al margen derecho escribir sus nombres, a pie de página colocar la bibliografía o webgrafía utilizada. Es muy importante la prolijidad.
3- Confeccionar breves síntesis sobre el tema o el juego para el día de la muestra, por ejemplo, algunas recetas, llevar cartas o juegos de mesa, trompo, balero, entre otros.
4- En la semana del 13 al 17 de octubre deberán entregar un adelanto o borrador de lo realizado, y del 20 al 24 de octubre la presentación definitiva
5- El día 30 cada curso participará de la muestra didáctica con sus trabajos.


	V- DISTRIBUCIÓN DE TEMAS Y GRUPOS
Juegos de la época colonial y del siglo XIX (origen, explicación y evolución). Para este tema pueden buscar información en la siguiente webgrafía: 
    -Juegos coloniales y del siglo XIX. Una guía para docentes y familia
                -Juegos y juguetes de antes en el Río de la Plata. El arcón de la Historia
· Cartas, naipes y trucos: Cuello y Leonardo
· La suerte está hechada (dados). La mesa está servida (juegos de mesa): Navas y Pellice
· Jugar puertas afuera. El gallito ciego. Fernández y Rojas
· Bochas y bolitas. Aros. Fraifer y Miadosky 
· Rayuela. Barriletes. Fredes y Pavía 
· Juegos ingleses (cricket y fútbol). Elizondo y Luna
· Juegos en las fiestas populares. Garrofé y Gálvez
· El visteo. Correr la rueda. Navas y Pezé Micaela

Las caricaturas (describan el contexto y el significado de las caricaturas)
· Napoleón (su época, su familia). Ovalles, Páez y Saffe

Gastronomía (contexto histórico, explicación, evolución)
· La gastronomía en la época rosista. Guevara y Heredia
· Aportes de los inmigrantes europeos del siglo XIX a la gastronomía argentina. Terzi, Quintero, Ruiz

Fiestas religiosas y populares
· La Semana Santa en la Europa del siglo XIX. Pezé Ignacio y Quiroga
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