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NOMBRE Y APELLIDO : TIZIANA DIAZ


FECHA: 1/10/25


PROFE: ANDREA GOMEZ


TALLER: LABORATORIO DE INFORMATICA 

[image: Breve Historia de Internet: origen, evolución y personajes principales -  Red Historia]AÑO: 2025

CURSO: 1A

[image: ]
A -UNA RED INFORMÁTICA ES UN CONJUNTO DE COMPUTADORAS Y OTROS DISPOSITIVOS INTERCONECTADOS POR MEDIO DE CABLES, SEÑALES O DE FORMA INALÁMBRICA, QUE LES PERMITE COMUNICARSE ENTRE SÍ, INTERCAMBIAR DATOS (COMO ARCHIVOS Y CORREOS ELECTRÓNICOS) Y COMPARTIR RECURSOS (COMO IMPRESORAS O ACCESO A INTERNET).

HTTPS://WWW.GOOGLE.COM/SEARCH?Q=DEFINICION+DE+RED+INFORMATICA&SCA_ESV=1ECDB2DD816D191E&EI=_BTKAIOKFKJL1SQP7FY_MAM&VED=0AHUKEWID-NYJPJCQAXWOPZUCHW3-DZMQ4DUDCBA&UACT=5&OQ=DEFINICION+DE+RED+INFORMATICA&GS_LP=EGXND3MTD2L6LXNLCNAIHWRLZMLUAWNPB24GZGUGCMVKIGLUZM9YBWF0AWNHMGUQABIABDIGEAAYFHGEMGYQABGWGB4YBHAAGBYYHJIGEAAYFHGEMGYQABGWGB4YBHAAGBYYHJIGEAAYFHGEMGYQABGWGB4YBHAAGBYYHKID5WFQ0HFYXEMBCAN4AZABAZGBHIAGAAD6QGEMMY4XNI43LTEUMC4ZUAEDYAEA-AEBMAIZOALSV6GCCSICHRAAGIAEGLQCGNQDGOUCGLCDGIOFGOOCGIOD2AEBWGILEAAYGAQYSQMYGWHCAGGQABIABBIXA8ICERAUGIAEGLEDGNEDGIMBGMCBWGIOEC4YGAQYSQMY0QMYXWHCAGOQLHIABBHDGIOFWGIKEAAYGAQYQXIKBCICCBAUGIAEGLEDWGILEC4YGAQYXWEYRWHCAG0QABIABBIXAXHDGIOFWGILEC4YGAQYSQMYGWHCAG4QABIABBIXAXIDARIKBCICEBAAGIAEGLEDGEMYGWEYIGXCAGQQABGDWGIFEAAY7WXCAGGQABIABBIIBMICCBAAGKIEGIKFWGIFECEYOAHCAGUQIRIFBZGDDOIDBRIBMSBA8QUA0E353QUSMBOGBAGBGAESBWWZLJE5LJCTMS4WLJKGB_A0ABIHDDAUMTKUNY0XLJAUMRGHVFFCBWGYLTIUMTCUNSGH9AI&SCLIENT=GWS-WIZ-SERP
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B -LAS CARACTERÍSTICAS MÁS IMPORTANTES DE UNA RED INFORMÁTICA SON: COMPARTIR RECURSOS (COMO IMPRESORAS Y DATOS), COMUNICACIÓN EFICIENTE ENTRE DISPOSITIVOS, ACCESO A LA INFORMACIÓN DESDE CUALQUIER LUGAR, ESCALABILIDAD PARA SOPORTAR MÁS USUARIOS Y DATOS, Y LA CONFIABILIDAD DE QUE LA RED FUNCIONE SIN FALLAS.


HTTPS://WWW.GOOGLE.COM/SEARCH?Q=CARACTERISTICAS+MAS+IMPORTANTES+DE+UNA+REDD&SCA_ESV=1ECDB2DD816D191E&EI=CRTKAI2UCAZE1SQP5U65-QU&VED=0AHUKEWJNQQ7HO5CQAXUSR5UCHWZ3LL8Q4DUDCBA&UACT=5&OQ=CARACTERISTICAS+MAS+IMPORTANTES+DE+UNA+REDD&GS_LP=EGXND3MTD2L6LXNLCNAIK2NHCMFJDGVYAXN0AWNHCYBTYXMGAW1WB3J0YW50ZXMGZGUGDW5HIHJLZGQYBHAAGBYYHJIGEAAYFHGEMGYQABGWGB4YBHAAGBYYHJIGEAAYFHGEMGYQABGWGB4YBHAAGBYYHJIGEAAYFHGEMGYQABGWGB4YBHAAGBYYHKJWIWFQZQPY-YIBCAF4AZABAZGB0SCGAENGQGESNC4XNC4YLJAUMS4WLJIUOS0XUAEDYAEA-AEBMAIYOALURKGCCSICHRAAGIAEGLQCGNQDGOUCGLCDGIOFGOOCGIOD2AEBWGINEAAYGAQYSQMYQXIKBCICFHAUGIAEGLEDGNEDGEMYGWEYXWEYIGXCAGOQABIABBHDGIOFWGIQEAAYGAQYSQMYQXIDARIKBCICBBAAGAPCAGUQABIABMICCXAAGIAEGLEDGIMBWGIOEAAYGAQYSQMYGWEYIGXCAGGQABIABBIXA8ICEHAAGIAEGEMYYQMYIGUYRHJ5ACICCXAAGIAEGJIDGIOFWGIIEC4YGAQYSQPCAHUQABIABBIXAXHDGMKDGIOFGEYY-QHCAGSQABIABBIXAXJJA8ICCBAAGIAEGJIDMAMN8QUVIMV2PGSSEROGBAGBGAESBXIXLJE4LJIUMC4XLJAUMS45LTGGB7TMABIHEJAUMTGUMI4WLJEUMC4XLJKTMBGH4UTCBWKYLTIUMTEUMTHIB4KD&SCLIENT=GWS-WIZ-SERP
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C - 
PARA CONECTARSE A INTERNET SE NECESITA: 1) UN DISPOSITIVO (COMO COMPUTADORA, SMARTPHONE O TABLET), 2) UN MÓDEM O ROUTER PARA RECIBIR Y DISTRIBUIR LA SEÑAL, 3) UNA CONEXIÓN FÍSICA O INALÁMBRICA (CABLE, FIBRA ÓPTICA, WI-FI), Y 4) UN PROVEEDOR DE SERVICIOS DE INTERNET (ISP) QUE BRINDE EL ACCESO A LA RED.


1. TERMINAL (DISPOSITIVO DEL USUARIO)
[image: terminales]FUNCIÓN: ES EL DISPOSITIVO QUE USAS PARA ACCEDER Y CONSUMIR CONTENIDO EN INTERNET, COMO UNA COMPUTADORA, SMARTPHONE O TABLET. 





DETALLE: CONTIENE UN ADAPTADOR DE RED QUE PERMITE LA COMUNICACIÓN CON LA RED, YA SEA POR CABLE O DE FORMA INALÁMBRICA. 
2. MÓDEM 
FUNCIÓN: TRANSFORMA LA SEÑAL DEL PROVEEDOR DE INTERNET (A MENUDO ANALÓGICA) EN UNA SEÑAL DIGITAL QUE TU DISPOSITIVO PUEDE ENTENDER, Y VICEVERSA.
DETALLE: SU NOMBRE VIENE DE MODULADOR-DEMODULADOR.
[image: TD-W8970 | Módem Router ADSL2+ Gigabit Inalámbrico N 300Mbps | TP-Link  Argentina]



3. ROUTER (ENRUTADOR)
FUNCIÓN: ACTÚA COMO UN PUENTE ENTRE INTERNET Y TU RED LOCAL, DISTRIBUYENDO LA CONEXIÓN A MÚLTIPLES DISPOSITIVOS Y DIRIGIENDO EL TRÁFICO DE DATOS A SU DESTINO CORRECTO. 
DETALLE: PUEDE CREAR REDES WI-FI PARA CONECTAR DISPOSITIVOS INALÁMBRICOS Y TAMBIÉN PUEDE TENER PUERTOS PARA CONEXIONES POR CABLE. 
[image: Cuál es la diferencia entre un módem y un router o enrutador? < HP TECH  TAKES /... - HP.com Argentina]



4. PROVEEDOR DE ACCESO A INTERNET (ISP POR SUS SIGLAS EN INGLÉS) 
FUNCIÓN: ES LA COMPAÑÍA QUE TE PROPORCIONA LA CONEXIÓN FÍSICA A INTERNET Y A MENUDO TE ASIGNA EL MÓDEM Y EL ROUTER.
[image: Qué hace exactamente un proveedor de servicio de Internet?]


5. MEDIO DE CONEXIÓN 
FUNCIÓN: ES EL CANAL FÍSICO A TRAVÉS DEL CUAL VIAJA LA SEÑAL DE INTERNET, COMO UN CABLE DE FIBRA ÓPTICA, DE COBRE O UNA CONEXIÓN SATELITAL.
[image: Los tipos de conexión de Internet | ELEVA TU LÍMITE]


6. FIREWALL (CORTAFUEGOS) 
FUNCIÓN: PROTEGE TU RED Y TUS DISPOSITIVOS AL FILTRAR EL TRÁFICO DE INTERNET Y BLOQUEAR ACCESOS O DATOS NO AUTORIZADOS, BASÁNDOSE EN REGLAS PREDEFINIDAS.
[image: Cortafuegos (informática) - Wikipedia, la enciclopedia libre]





7. PUNTOS DE ACCESO (ACCESS POINTS) 
FUNCIÓN: PERMITEN LA CONEXIÓN INALÁMBRICA Y GESTIONAN LA CONECTIVIDAD DE LOS DISPOSITIVOS DENTRO DE UNA RED, COMO LOS ROUTERS QUE TAMBIÉN OFRECEN ESTA FUNCIÓN.
[image: componentes de una red.]






HTTPS://WWW.GOOGLE.COM/SEARCH?Q=ELEMENTOS+PARA+CONECTARSE+A+INTERNET+FUNCIONES+QUE+CUMPLE+CADA+ELEMENTO&OQ=ELEMENTOS+PARA+CONECTARSE+&GS_LCRP=EGZJAHJVBWUQCAGCEAAYFHGEMGYIABBFGDKYBWGBEAAYGAQYCAGCEAAYFHGEMGGIAXAAGBYYHJIICAQQABGWGB4YCAGFEAAYFHGEMGGIBHAAGBYYHJIICACQABGWGB4YBWGIEAAY7WXSAQOZMJEXMGOWAJE1QAIISAIB8QVMTAIA0YR03Q&SOURCEID=CHROME&IE=UTF-8

D-
INTERNET OFRECE SERVICIOS VARIADOS COMO LA WORLD WIDE WEB PARA ACCEDER A SITIOS WEB E INFORMACIÓN, CORREO ELECTRÓNICO PARA LA COMUNICACIÓN ASÍNCRONA, MENSAJERÍA INSTANTÁNEA Y VIDEOCONFERENCIA PARA COMUNICACIÓN EN TIEMPO REAL, TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP) PARA COMPARTIR DOCUMENTOS, REDES SOCIALES PARA INTERACCIÓN SOCIAL, COMERCIO ELECTRÓNICO PARA COMPRAS EN LÍNEA, Y ENTRETENIMIENTO COMO JUEGOS Y STREAMING DE CONTENIDO, ADEMÁS DE PLATAFORMAS PARA EL TRABAJO COLABORATIVO. 
AQUÍ SE EXPLICAN ALGUNOS DE LOS SERVICIOS MÁS COMUNES:

SERVICIOS QUE OFRECE INTERNET
. CORREO ELECTRÓNICO (EMAIL)

¿QUÉ ES?
PERMITE ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES DE TEXTO (Y ARCHIVOS ADJUNTOS) A TRAVÉS DE DIRECCIONES ELECTRÓNICAS.

EJEMPLOS: GMAIL, OUTLOOK, YAHOO.

USO COMÚN: COMUNICACIÓN PERSONAL O PROFESIONAL, ENVÍO DE DOCUMENTOS, NOTIFICACIONES.

[image: Cómo funciona un e-mail? | Explora | Univision]




. NAVEGACIÓN WEB

¿QUÉ ES?
ACCESO A SITIOS WEB MEDIANTE NAVEGADORES (COMO CHROME, FIREFOX O SAFARI). PUEDES VER PÁGINAS DE NOTICIAS, BLOGS, TIENDAS ONLINE, TUTORIALES, ETC.

EJEMPLOS DE PÁGINAS: WIKIPEDIA, YOUTUBE, AMAZON.

[image: Tareas básicas de navegación por Internet - HUMÁNTICA]USO COMÚN: BUSCAR INFORMACIÓN, ENTRETENIMIENTO, COMPRAS ONLINE.






. REDES SOCIALES

¿QUÉ ES?
PLATAFORMAS QUE PERMITEN CREAR PERFILES Y CONECTARSE CON OTRAS PERSONAS PARA COMPARTIR CONTENIDO E INTERACTUAR.

EJEMPLOS: FACEBOOK, INSTAGRAM, X (TWITTER), TIKTOK, LINKEDIN.

USO COMÚN: COMUNICACIÓN, ENTRETENIMIENTO, MARKETING, NETWORKING PROFESIONAL.
[image: Servicio de red social - Wikipedia, la enciclopedia libre]

. MENSAJERÍA INSTANTÁNEA

¿QUÉ ES?
PERMITE ENVIAR MENSAJES DE TEXTO, VOZ, VIDEO O IMÁGENES EN TIEMPO REAL.

EJEMPLOS: WHATSAPP, TELEGRAM, MESSENGER, SIGNAL.

USO COMÚN: COMUNICACIÓN RÁPIDA Y DIRECTA CON AMIGOS, FAMILIA O GRUPOS.
[image: 13 Tips para incluir la mensajería instantánea en tu ambiente laboral]





LLAMADAS Y VIDEOLLAMADAS POR INTERNET (VOIP)

¿QUÉ ES?
SERVICIO DE LLAMADAS DE VOZ Y VIDEO A TRAVÉS DE LA RED, SIN NECESIDAD DE USAR LÍNEAS TELEFÓNICAS TRADICIONALES.

EJEMPLOS: ZOOM, SKYPE, GOOGLE MEET, MICROSOFT TEAMS.

USO COMÚN: REUNIONES LABORALES, CLASES VIRTUALES, LLAMADAS PERSONALES.
[image: Llamadas De Vídeo Conferencia En Línea, Llamada a Internet O Chat De  Negocios Grupos De Personas Con Discusión a Distancia Ilustración del  Vector - Ilustración de ventana, pantalla: 200002805]






EDUCACIÓN EN LÍNEA

¿QUÉ ES?
PLATAFORMAS QUE OFRECEN CURSOS, CLASES O FORMACIÓN PROFESIONAL EN LÍNEA.

EJEMPLOS: COURSERA, EDX, KHAN ACADEMY, DUOLINGO, MOODLE.

[image: Educación en línea y aprendizaje a distancia Uso de una plataforma en línea  para adquirir conocimientos | Vector Premium]USO COMÚN: APRENDER IDIOMAS, TOMAR CURSOS UNIVERSITARIOS, CAPACITARSE PROFESIONALMENTE.

JUEGOS EN LÍNEA

¿QUÉ ES?
JUEGOS QUE SE PUEDEN JUGAR CONECTADOS A INTERNET, SOLOS O CON OTRAS PERSONAS.

EJEMPLOS: FORTNITE, ROBLOX, LEAGUE OF LEGENDS, JUEGOS EN STEAM.

USO COMÚN: ENTRETENIMIENTO, COMPETENCIA, SOCIALIZACIÓN.
[image: Las mejores páginas de minijuegos gratis y juegos online]



HTTPS://CHATGPT.COM/?UTM_SOURCE=GOOGLE&UTM_MEDIUM=PAIDSEARCH_NONBRAND&UTM_CAMPAIGN=GOOG_C_SEM_GNB_CORE-GENERIC_CHT_BAU_ACQ_PER_MIX_ALL_LATAM_AR_ES_052925&UTM_TERM=IA&UTM_CONTENT=180921785675&UTM_AD=755244115139&UTM_MATCH=E&GAD_SOURCE=1&GAD_CAMPAIGNID=22610044506&GBRAID=0AAAAA-IW-UWVX_VNFBOLPANX3EOFLRNQU&GCLID=EAIAIQOBCHMI28_6LJ6QKAMV90JIAB1_JRLEEAAYASAAEGIB7_D_BWE



E - CUANDO USAMOS INTERNET, ES MUY IMPORTANTE TOMAR PRECAUCIONES PARA PROTEGER NUESTRA SEGURIDAD, PRIVACIDAD Y DISPOSITIVOS. A CONTINUACIÓN TE EXPLICO LOS PRINCIPALES CUIDADOS QUE DEBEMOS TENER AL USAR INTERNET, ORGANIZADOS POR CATEGORÍAS:

🔐 1. SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN

EVITA QUE ROBEN TUS DATOS PERSONALES O BANCARIOS.

NO COMPARTAS CONTRASEÑAS NI DATOS SENSIBLES (DNI, TARJETA DE CRÉDITO) POR REDES SOCIALES O CORREOS SOSPECHOSOS.

USA CONTRASEÑAS SEGURAS: MEZCLA LETRAS, NÚMEROS Y SÍMBOLOS.

ACTIVA LA VERIFICACIÓN EN DOS PASOS EN TUS CUENTAS (COMO GMAIL, INSTAGRAM, ETC.).

DESCONFÍA DE CORREOS O MENSAJES EXTRAÑOS QUE PIDAN DATOS O TENGAN ENLACES DUDOSOS (ESTO PUEDE SER PHISHING).

NO DESCARGUES ARCHIVOS DE FUENTES DESCONOCIDAS: PUEDEN CONTENER VIRUS.

🛡️ 2. PROTECCIÓN DEL DISPOSITIVO

EVITA QUE TU COMPUTADORA O CELULAR SE INFECTE.

INSTALA UN BUEN ANTIVIRUS Y MANTENLO ACTUALIZADO.

ACTUALIZA EL SISTEMA OPERATIVO (WINDOWS, ANDROID, IOS, ETC.) Y LAS APLICACIONES REGULARMENTE.

NO INSTALES PROGRAMAS PIRATAS O DE PÁGINAS POCO CONFIABLES.

EVITA CONECTARTE A REDES WI-FI PÚBLICAS SIN PROTECCIÓN, O USA UNA VPN SI LO HACES.

👀 3. PRIVACIDAD PERSONAL

CUIDA LO QUE COMPARTES SOBRE TI EN INTERNET.

NO PUBLIQUES DEMASIADA INFORMACIÓN PERSONAL (DIRECCIÓN, ESCUELA, NÚMERO DE TELÉFONO).

CONTROLA QUIÉN PUEDE VER TUS PUBLICACIONES EN REDES SOCIALES (USA CONFIGURACIONES DE PRIVACIDAD).

PIENSA ANTES DE COMPARTIR FOTOS O VIDEOS, ESPECIALMENTE SI INCLUYEN A OTRAS PERSONAS.

CIERRA SESIÓN CUANDO USES COMPUTADORAS PÚBLICAS O COMPARTIDAS.

👶 4. CUIDADOS PARA NIÑOS Y ADOLESCENTES

INTERNET PUEDE TENER RIESGOS PARA LOS MENORES.

SUPERVISIÓN PARENTAL: LOS ADULTOS DEBEN SABER QUÉ PÁGINAS VISITAN LOS NIÑOS.

CONFIGURA FILTROS DE CONTENIDO EN NAVEGADORES Y YOUTUBE.

HABLA SOBRE LOS PELIGROS DEL GROOMING (ADULTOS QUE ENGAÑAN A MENORES POR INTERNET).

FOMENTA EL USO RESPONSABLE DE REDES SOCIALES.

🤥 5. DESINFORMACIÓN Y NOTICIAS FALSAS

APRENDE A RECONOCER LO QUE ES REAL O FALSO EN INTERNET.

VERIFICA LA FUENTE DE LA INFORMACIÓN ANTES DE COMPARTIRLA.

NO CREAS TODO LO QUE VES EN REDES SOCIALES O WHATSAPP.

CONSULTA MEDIOS CONFIABLES O USA VERIFICADORES DE DATOS (COMO CHEQUEADO O MALDITA.ES).

💬 6. COMPORTAMIENTO EN LÍNEA (NETIQUETA)

RESPETA A LOS DEMÁS AL COMUNICARTE EN INTERNET.

NO PARTICIPES EN CIBERACOSO O BULLYING DIGITAL.

RESPETA LAS OPINIONES DE OTROS, AUNQUE NO ESTÉS DE ACUERDO.

NO DIFUNDAS RUMORES, INSULTOS NI CONTENIDO VIOLENTO.

📲 7. USO RESPONSABLE DEL TIEMPO

EVITA LA ADICCIÓN A INTERNET O A LAS REDES.

CONTROLA EL TIEMPO QUE PASAS EN REDES SOCIALES O JUEGOS.

TÓMATE DESCANSOS SI ESTÁS MUCHO TIEMPO FRENTE A LA PANTALLA.

PRIORIZA ACTIVIDADES OFFLINE, COMO EL ESTUDIO, EL EJERCICIO O EL DESCANSO.


HTTPS://CHATGPT.COM/?UTM_SOURCE=GOOGLE&UTM_MEDIUM=PAIDSEARCH_NONBRAND&UTM_CAMPAIGN=GOOG_C_SEM_GNB_CORE-GENERIC_CHT_BAU_ACQ_PER_MIX_ALL_LATAM_AR_ES_052925&UTM_TERM=IA&UTM_CONTENT=180921785675&UTM_AD=755244115139&UTM_MATCH=E&GAD_SOURCE=1&GAD_CAMPAIGNID=22610044506&GBRAID=0AAAAA-IW-UWVX_VNFBOLPANX3EOFLRNQU&GCLID=EAIAIQOBCHMI28_6LJ6QKAMV90JIAB1_JRLEEAAYASAAEGIB7_D_BWE
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- PRACTICO INTERNET - i

| ol g < (=]
- 1.Caratula (Colegio, Curso, Tema a presentar, Nombre y Apellido )
- 2.Desarrollo de la informacién
a) Definicién de red informética
b) Caracteristicas mas importantes
] c) Elementos para conectarse a Internet-Funciones que
i cumple cada elemento
d) Servicios que ofrece Internet explicados c/u

e) Cuidados a tener cuando usamos Internet
3.Bibliografia (Colocar el link de cada pagina web encontrada)
4.Insertar imagenes en cada respuesta y funciones de Word(formas).
/==l "Adolescentes en internet, sueltos y en peligro’”.
?‘ (https://youtu.be/Fyqx406q8pU)





