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Respuestas:
1 a- es la más moderna de todas e incluye aquella red de comunicaciones Redes PAN (Personal Área Networks – Redes de área personal de datos que abarcan el espacio alrededor de las personas.
https://www.ymant.com/blog/redes-wan-man-lan-y-pan/ 
Las redes de ámbito local utilizan las siglas LAN (Local Área Networks) para indicar las que cuyo ámbito de trabajo abarca un espacio reducido que va desde una habitación a un edificio completo.
Las redes MAN que cubren áreas de tamaños importantes, como una ciudad, utilizan las siglas de Metropolitan Area Networks. Se tratan de grandes que utilizan infraestructura y protocolos para la transmisión de grandes cantidades de información con diferentes orígenes y destinos cuyo principal cometido es la interconexión de las diferentes redes de los usuarios finales.
Las redes WAN Wide Área Network son enlaces de gran capacidad y velocidad que se utilizan para interconectar diferentes redes metropolitanas. En éstas encontraremos los servicios de alta velocidad y aquellos encargados de gestionar la disponibilidad de los recursos.
B-  PAN (Personal Area Network): 
Conecta dispositivos alrededor de una sola persona, como un teléfono inteligente y unos auriculares Bluetooth. 
· LAN (Local Area Network): 
Es una red de área local, como una red Wi-Fi en tu hogar u oficina que conecta computadoras y otros dispositivos. 
· MAN (Metropolitan Area Network): 
Una red de área metropolitana que cubre una ciudad o un campus universitario grande, conectando múltiples edificios o oficinas. 
· WAN (Wide Area Network): 
Una red de área extensa, como la que abarca varios países o continentes, siendo Internet el ejemplo más común. 
https://www.google.com/search?q=ejemplos+de+redes+man%2Clan%2Cwan+y+pan&oq=ejemplos+de+redes+man%2Clan%2Cwan+y+pan&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOTIICAEQABgWGB4yCggCEAAYogQYiQUyCggDEAAYogQYiQUyBwgEEAAY7wUyBwgFEAAY7wXSAQoyMTU2MGowajE1qAIIsAIB&sourceid=chrome&ie=UTF-8 
[image: Clasificación y clases de redes según su alcance | todo sobre redes]
2  a_ Una red cliente-servidor es un tipo de red de internet que consta de un único ordenador central que funciona como servidor y dirige a varios otros ordenadores, denominados clientes. Un servidor es un potente ordenador que proporciona recursos y servicios a otros ordenadores, denominados clientes. Los clientes solicitan información o servicios al servidor, que procesa la solicitud y envía una respuesta. 
Los clientes pueden acceder a archivos e información compartidos almacenados en el equipo servidor conectándose al servidor.
https://www.zenarmor.com/docs/network-basics/what-is-client-server-network 
Una red peer-to-peer (P2P) es una colección de computadoras conectadas sin un controlador único. Cada computadora participante, llamada peer o nodo, es tanto un usuario como un proveedor de recursos. Los peers contribuyen a una red P2P compartiendo recursos como espacio de almacenamiento, capacidades de procesamiento y ancho de banda.
https://brave.com/es/glossary/peer-to-peer/ 
b-       
           Ventajas:
· Centralización: Un único servidor que alberga todos los datos esenciales en una sola ubicación facilita enormemente la seguridad de los datos y el control de la autorización y autenticación de usuarios.
· Escalabilidad: Una red cliente-servidor puede expandirse añadiendo segmentos de red, servidores y PC con un tiempo de inactividad mínimo. Las redes cliente-servidor ofrecen escalabilidad. El número de recursos, como clientes y servidores, puede aumentarse según las necesidades del usuario.
· Fácil gestión: Los clientes y el servidor no necesitan estar cerca para acceder a los datos eficazmente.
· Accesibilidad: Los nodos del sistema cliente-servidor son todos autónomos y solicitan datos únicamente del servidor, lo que permite realizar actualizaciones, reemplazos y reubicaciones sencillas.
· Seguridad de datos: El diseño centralizado de una red cliente-servidor garantiza la protección adecuada de los datos. Se pueden utilizar controles de acceso para garantizar que solo los usuarios autorizados tengan acceso.

Desventajas:
· Congestión del tráfico de red: La principal desventaja de un modelo cliente-servidor es el riesgo de sobrecarga del sistema debido a la falta de recursos para atender a todos los clientes.
· Alto costo: En las redes cliente-servidor, el costo de configurar y mantener el servidor suele ser mayor que el costo de operar la red. Las redes pueden ser caras debido a su robustez.
· Robustez: Toda la red se interrumpirá si el servidor principal experimenta una falla o interferencia. Por lo tanto, las redes cliente-servidor carecen de resiliencia, ya que están centralizadas.
· Dificultad de mantenimiento: Al instalar los servidores, estos funcionarán continuamente, lo que implica que deben recibir el cuidado necesario. Si se detecta algún error, debe solucionarse de inmediato. Por lo tanto, se debe contratar a un administrador de red cualificado para que se encargue del servidor.
· Recursos no disponibles: No todos los recursos del servidor están disponibles para su adquisición. Por ejemplo, no se puede imprimir inmediatamente un documento desde la web ni modificar la información almacenada en el disco duro del cliente.
[image: Qué diferencia hay entre red p2p y red cliente servidor? - Página web de  jennyylika]
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3 a_
Redes Alámbricas: En una red cableada o por cable, los distintos equipos y dispositivos que se conectan a ella lo hacen a través de cables, que normalmente suelen ser de tipo Ethernet (aunque también pueden ser coaxiales o de fibra óptica).
Redes Inalámbricas: En una red inalámbrica la conexión y comunicación se realiza de manera remota sin la necesidad de utilizar cables físicos. Se trata de un tipo de red muy interesante porque permite una gran versatilidad a la hora de conectar dispositivos móviles, además de proporcionar espacios más limpios y menor dificultad a la hora de su instalación.
https://microsegur.com/redes-cableadas-e-inalambricas/ 
b- La conexión más rápida es la fibra óptica
Este tipo de cable ofrece velocidades de transferencia mucho más altas y son capaces de cubrir una mayor distancia sin pérdida de señal.
c-  Es una tecnología que permite la comunicación y transferencia de datos entre distintos dispositivos (ordenadores, teléfonos, impresoras, etc.) sin necesidad de cables. Utiliza ondas electromagnéticas para transmitir información a través del aire. 
Medios inalámbricos más usados

· Wi-Fi: 
Es el estándar más común para redes locales inalámbricas (WLAN) y el acceso a Internet en hogares, cafeterías y lugares de trabajo. 
· Redes celulares (4G, 5G): 
Permiten la comunicación móvil en teléfonos inteligentes y otros dispositivos portátiles, proporcionando acceso a Internet en cualquier lugar con cobertura. 
· Bluetooth: 
Es un protocolo de corto alcance usado para conectar dispositivos como auriculares, teclados inalámbricos y ratones a ordenadores o teléfonos. 
· Sistemas por radio y satélite: 
Se usan en aplicaciones como la televisión satelital, el GPS y la radiocomunicación para transmitir información entre ubicaciones distantes. 
[bookmark: _GoBack]https://www.google.com/search?q=que+es+wireless++losmedios+mas+usados&sca_esv=13677aa2df667dbd&ei=9MHbaJDPDfDd1sQPpL3OkQ4&ved=0ahUKEwiQmYPis4CQAxXwrpUCHaSeM-IQ4dUDCBA&uact=5&oq=que+es+wireless++losmedios+mas+usados&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiJXF1ZSBlcyB3aXJlbGVzcyAgbG9zbWVkaW9zIG1hcyB1c2Fkb3MyBxAhGKABGApIgacBULIHWJSkAXACeAGQAQCYAaEBoAGSGaoBBDkuMjC4AQPIAQD4AQGYAhqgApUawgIKEAAYsAMY1gQYR8ICBRAhGKABwgIFEAAYgATCAgYQABgWGB7CAgUQABjvBcICCBAAGIAEGKIEmAMAiAYBkAYIkgcEMy4yM6AHj36yBwQxLjIzuAf2GcIHCDItNS4xOS4yyAfBAg&sclient=gws-wiz-serp 
4-A
Simplex (Unidireccional)
Descripción: La transmisión de datos ocurre en una sola dirección. Un dispositivo transmite, y el otro recibe, pero no al revés. 
Ejemplos: La radio o un fax, que envían información en una sola dirección. 
Half-Duplex (Semidúplex)
Descripción: La comunicación es bidireccional, pero solo un dispositivo puede transmitir a la vez. Los dispositivos se turnan para enviar y recibir datos. 
Ejemplos: Un walkie-talkie, donde se debe presionar un botón para hablar y luego se suelta para escuchar la respuesta. 
Full-Duplex (Dúplex Completo)
Descripción: Permite la transmisión y recepción simultánea de datos entre dos dispositivos. Los datos pueden fluir en ambas direcciones al mismo tiempo. 
Ejemplos: Una conversación telefónica, donde ambas personas pueden hablar al mismo tiempo.
B_ Simplex: La radio o un fax, que envían información en una sola dirección. 
Half-Duplex:Un walkie-talkie, donde se debe presionar un botón para hablar y luego se suelta para escuchar la respuesta. 
Full-DuplUna conversación telefónica, donde ambas personas pueden hablar al mismo tiempo.
https://www.google.com/search?q=TIPOS+DE+DIRECCIONALIDAD+EN+REDES&oq=TIPOS+DE+DIRECCIONALIDAD+EN+REDES&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOTIHCAEQIRigAdIBCTE2OTE2ajBqOagCALACAQ&sourceid=chrome&ie=UTF-8 
5_ una red pública es básicamente el tipo de red que nos proporciona un servicio de conexión o telecomunicaciones a nuestro equipo a cambio del pago de una cuota de servicio. Cuando nosotros nos conectamos Internet, a través de un router, nos estamos conectando claramente a una red pública. Tampoco una red pública significa que nuestros archivos vayan a ser de acceso público cuando estemos conectados a ella, es justamente lo contrario.
 En una red privada existe la figura de un administrador que se encarga de configurarla, mantenerla y gestionar sus permisos y seguridad.  En estas redes privadas, un usuario que sea externo a esta red no podrá conectarse a ella para acceder a Internet, el acceso solamente está restringido a los usuarios que estén en el interior de ella, en la mayoría de los casos claro.
https://www.profesionalreview.com/2019/01/17/red-publica-y-privada/ 
6_ El Internet se define como una red de redes, ya que hace referencia a un entorno digital que conecta computadoras de todo el mundo y que permite el intercambio de información de forma pública.
Por ejemplo: tu propia red Wi-Fi doméstica
El intranet es una herramienta de gestión muy útil para las empresas para difundir información y establecer grupos de colaboración entre personas que, además, tiende a reducir gastos. Un ejemplo de intranet puede ser Microsoft SharePoint para empresas grandes.
El extranet permite el acceso a usuarios de la red privada que formen parte de la empresa o que están autorizadas por tener un vínculo con ella. Un ejemplo de extranet son los Portales de banca en línea, Redes para proveedores, portales para clientes de software, etc.
https://www.grdar.com/es/blog/internet-intranet-y-extranet 
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Practico Redes: Clasificacion de redes

Presentacion: Digital (Doc. Word —Caratula, desarrollo, bibliografia, imagenes)

1) Segiin Cobertura
a- Breve definicion de cada red
b- Escribir 2 ejemplos reales de cada una
2) Segln Relacién Funcional
a- Breve definicion de cada red (Cliente-Servidor y Par a Par)
b- Ventajas y desventajas de la red Cliente-Servidor
3) Segiin Medios de Conexion
a- Breve definicion de cada red (Alambrica - Inalambrica)
b- Cual medio es mas rapido en la conexioén alambrica? Porqué?
c- Qué significa Wireless? Cuales son los medios mas utilizados?
4) Segln Direccionalidad
a- Breve definicion de cada red
b- Cite 2 ejemplos de cada tipo de red
5) Segin Grado de Autenticacién
a- Breve definicion de cada red
6) Segin Grado de Difusién
a- Breve definicion de cada red. Nombrar algin ejemplo
Guardar el doc. en Carpeta Compartida en «Practico Redes» y subir a
NODOS




